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本 书 编写 缘由 


在 现代 化 飞速 发 展 的 时 代 ， 由 于 人 们 对 视觉 效果 的 要 求 越 来 越 高 ， 因 此 有 
必要 掌握 视频 后 期 处 理 技术 。 

为 此 ， 特 别 编写 了 这 本 清晰 、 简 洁 、 实 用 的 After Effects 视 频 图 像 后 期 效 
果 处 理工 具 书 ， 该 书 力求 用 简练 的 语言 ， 生 动 的 案例 ， 快 速 普及 After Effects 
软件 的 使 用 技巧 。 


本 书 共 分 为 12 章 ， 将 从 After Effects 的 基本 操作 、 常 用 功能 、 音 频 的 应 用 与 合成 
输出 以 及 综合 案例 4 个 方面 向 初学 者 传递 知识 与 技能 。 各 部 分 的 具体 内 容 如 下 。 
本 分 包含 章节 包含 内 容 
La 


主要 包括 让 量 与 键 控 的 应 用 、 三 维 空间 的 应 用 、 常 用 渡 镜 特效 、 色 彩 校正 
与 图 像 处 理 、 超 级 粒子 特效 技术 和 表达 式 的 应 用 。 


人 
Be 


第 4~9 章 


主要 包括 季节 变换 效果 、 雨 中 古 亭 景象 、 超 级 粒子 烟花 3 个 经 典 案例 ， 综 合 
综合 案例 第 12 章 运用 前 11 章 所 讲 知识 ， 从 操作 技能 和 技巧 上 帮助 用 户 快速 吸收 与 掌握 ,做 
到 举一反三 。 
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内 容 上 一 一 实用 为 先 ， 示例 丰富 

本 书 在 内 容 上 注重 3 个 “最 ”一 内 容 最 实用 ， 操 作 最 简洁 ， 案 例 最 典型 。 理 论 部 分 的 文字 精 
练 目 通俗 。 添 加 了 知识 延伸 版 块 ， 以 提高 阅读 面 和 学 习 效 率 。 
结构 上 一 一 布局 科学 ， 快 速 上 手 

本 书 在 每 章节 前 面 都 设置 了 知识 级 别 、 知 识 难度 、 学 习 时 长 、 学 习 目标 、 主 要 内 容 和 效果 预 
览 ， 使 阅读 一 目 了 然 ， 提 高 学 习 效 率 。 采 用 “理论 知识 + 知识 演练 ”的 结构 ， 实 用 性 强 ， 上 手 快 。 
表达 上 一 一 通栏 排版 ， 图 解 指向 

本 书 采 用 通栏 排版 方式 ， 所 有 内 容 均 配 有 图 片 ， 采 用 图 文 对 照 + 标注 指向 的 方式 ,可 进行 对 照 


学 习 。 


本 书 主 要 定位 于 任何 年 龄 阶段 的 初 、 中 级 用 户 ， 特 别 适合 刚 接 
触 After Effects CC 软件 的 新 手 。 也 可 作为 各 大 、 中 专 院 校 及 各 类 
平面 设计 培训 班 的 入 门 教材 。 由 于 编者 水 平 有 限 ， 书 中 难免 存 有 玻 
漏 ， 尽 请 不 音 赐教 。 本 书 赠送 的 视频 、 课 件 等 资源 均 以 二 维 码 形式 
提供 ， 读 者 可 以 使 用 手机 扫描 右 侧 的 二 维 码 下 载 并 观看 。 
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学 习 目 标 


After Effects CC 是 一 款 优秀 的 视频 合成 编辑 软件 ， 初 学 者 首 


先 需要 了 解 After Effects 的 工作 
件 的 工作 界面 和 常用 基本 操作 。 


令 After Effects CC 的 应 用 领域 


区 和 基本 操作 。 本 章 详细 介绍 该 软 


傅 After Effects CC 的 部 分 新 增 功 能 


令 认识 工作 区 界 殖 
争 项 目 合成 的 创建 与 
多 素材 的 整理 与 删除 


设 


有 | After Effects CC 
特效 设计 与 制作 (第 2 版 ) 


After Effects CC 简介 


国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。 了 解 不 同 应 用 领域 和 新 增 功能 。 
太 4 运行 环境 。 


60 分 钟 


内 容 度 


容 难度 内 容 难度 
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After Effects CC 的 应 用 领域 


After Effects〈 有 时 可 将 其 简称 为 AE) 的 合成 功能 非常 强大 ， 因 此 被 应 用 于 多 个 领 
域 ， 包 括 影视 制作 、 商 业 广告 、DV 编 辑 、 网 格 动画 等 。 比 较 典 型 的 有 下 面 3 个 领域 。 


电视 包装 


电视 剧 、 影 视 和 游戏 的 片头 以 及 广告 等 ， 都 包含 有 合成 技术 ， 这 些 都 需要 用 AE 完 成 ， 
如 图 1-1 所 示 。 


外 宣传 片 包装 


企业 形象 宣传 片 和 发 布 会 短片 中 用 于 营造 气氛 的 开场 动画 、 创 意 视频 、 暖 场 视频 ， 以 
及 流行 的 MG 扁平 动画 等 都 是 由 AE 来 完成 的 ， 如 图 1-2 所 示 。 


图 1-1 图 1-2 


全 婚庆 及 其 他 庆典 活动 


婚礼 现场 LED 播 放 的 背景 视频 、DV 
全 程 跟 拍 视频 以 及 电子 相册 所 需要 的 后 
期 剪辑 、 后 期 特效 等 ， 也 需要 用 到 After 
Effects， 如 图 1-3 所 示 。 


图 1.3 


| 2s) 


After Effects CC 的 部 分 新 增 功 能 


比 起 早期 的 版 本 ，After Effects CC 不 仅 在 执行 性 能 上 有 了 改变 ， 最 重要 的 是 在 功能 
有 了 提高 ， 这 些 新 增 功能 可 更 加 快速 、 方 便 地 制作 或 编辑 出 需要 的 合成 效果 。 下 面 来 看 一 
下 有 哪些 实用 的 新 功能 。 


@@ 与 CINEMA 4D 整合 


CINEMA 4D 的 字面 意思 为 4D 电 影 ， 但 其 本 身 还 是 以 3D 的 形式 表现 。 它 是 一 套 由 德国 
公司 Maxon Compnuter 开 发 的 3D 绘 图 软件 ， 以 超 高 的 运算 速度 和 强大 的 演 染 插件 著称 。 它 可 
以 与 Adobe After Effects CC 整合 使 用 ， 即 在 After Effects 中 可 以 创建 CINEMA 4D 文 件 ， 而 将 
基于 CINEMA 4D 文 件 的 图 层 添加 到 合成 后 ， 可 在 CINEMA 4D 中 对 其 进行 修改 和 保存 ， 并 
将 结果 实时 显示 到 After Effects 中 。 通 程 图 像 可 通过 实时 泻 染 与 CINEMA 4D 文 件 连接 ， 无 
须 使 用 中 间 文 件 ， 如 图 1-4 所 示 。 


图 1-4 

@ 图 层 的 双 立 方 采 样 Pm BEN 

IN) » 

After Effects CC 引入 了 素材 图 层 的 双 立 ee A 

方 采样 ， 可 对 缩放 之 类 的 变换 选择 双 立 方 或 EE 
双 线 性 采样 。 指 定 的 采样 算法 可 应 用 于 将 品 | sm 

质 设置 为 “最 佳 ” 的 图 层 ， 如 图 1-5 所 示 。 二 二 

开关 (W) 
及 sm » 


图 1-5 
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@ 同 步 设置 
After Effects CC 现在 支持 用 户 配 置 文件 以 及 通过 Adobe Creative Cloud 使 首选 项 同步 。 
利用 新 的 “同步 设置 ”功能 ， 可 将 应 用 程序 首选 项 同步 到 Creative Cloud。 


人 @ 可 用 性 增强 


可 用 性 增强 主要 表现 在 以 下 四 个 方面 : 

第 一 ， 可 在 “合成 ”面板 中 对 齐 图 层 。 
最 接近 鼠标 指针 的 图 层 特性 将 用 于 对 齐 。 对 
于 3D 图 层 ， 还 包括 表面 的 中 心 或 3D 体 积 的 
中 心 。 目 标 图 层 将 被 突出 显示 ， 并 显示 出 对 
齐 点 。 与 以 往 版 本 不 同 的 是 ， 新 增 的 对 齐 功 
能 在 拖 动 时 锚 点 会 自动 捕捉 对 齐 位 置 ， 如 图 
1-6 所 示 。 

第 二 ， 自 动 重新 加 载 素 材 。 从 其 他 应 用 
程序 切换 到 AE 时 ， 已 经 在 磁盘 上 更 改 的 素 
材 将 被 重新 自动 加 载 到 AE 中 。 

第 三 ， 图 层 打 开 首 选项 。 在 After 
Effects CC 中 ， 提 供 了 新 的 首选 项 ， 用 来 指定 如 何在 双击 图 层 时 打开 图 层 ， 选 择 “ 编 辑 / 首 
选项 /常规 ”命令 ， 在 打开 的 对 话 框 中 指定 双击 打开 图 层 下 面 的 选项 即 可 。 

第 四 ， 清 理 RAM 和 磁盘 缓存 。 在 After Effects CC 中 ， 选 择 “编辑 /清理 /所 有 内 存 和 磁 
盘 缓存 ”命令 即 可 。 


After Effects CC 的 软 硬 件 环境 要 求 


After Effects 在 CS5 以 后 的 版 本 不 再 支持 32 位 系统 ， 只 支持 64 位 系统 ， 所 以 CC 版 本 必须 
要 求 64 位 操作 系统 。After Effects CC 运行 的 最 低 硬 件 配 置 见 表 1-1。 


视图 M)， 音 口 “帮助 (H) 


表 1-1 


操作 系统 


显存 512MB 及 以 上 ， 位 | sArA 或 IDE 硬 盘 至 
少 预 留 5GB 及 以 上 


空间 


64 位 Windows 或 | 双核 CPU 并 要 求 支 
64 位 MAC 苹 果 操 | 持 64 位 运算 〈 推 荐 


至 少 GB ”| 完 128MB 及 以 上 ， 支持 
(推荐 8GB) OpenGL2.0, Direct10 ( 推 
(3 

I S 荐 支持 GPU 加 速 


| zs) 


LESSON 


1.2 After Effects CC 的 工作 界面 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。 GD 了 解 工作 区 各 界面 的 布局 和 作用 。 
EE 太太 @ 了 解 各 界面 常用 快捷 键 和 预 设 。 


60 分 钟 


内 容 难度 | 内 容 难 度 
| iREFEW | | 
| wa | | | xx | 
| sm |  * |mHe | 六 | 
msesme | * | | | 


效果 预览 > > > 


After Effects CC 
快速 入 门 


要 了 解 和 使 用 After Effects CC， 必 须 先 熟悉 作 区 、 窗 口 布 局 、 菜 单 栏 等 。After 
Effects CC 把 编辑 功能 组 织 到 了 一 个 专门 的 窗口 中 ， 可 进行 自 定义 编制 ， 根 据 自 己 的 需要 和 
喜好 任意 排列 各 窗口 和 面板 ， 标 准 状态 下 工作 区 的 名 称 和 作用 ， 如 图 1-7 和 表 1-2 所 示 。 


0 - FNL21 ARer Efleats CMTrEE 2cp | 标题 栏 | Fe 区 
文件 (月 ” 蝙 辑 (E) 合成 (C) 图 层 (L) 效果 (T) 动画 (A) 视图 (V) 窗口 、 帮 助 (H) 


名 类 


四 省 
mam 


poea 9 了 + 
> fa [- ETT 


图 1-7 


用 于 显示 正在 编辑 的 项 目 名 称 
包含 了 After Effects 中 的 所 有 菜单 命令 


号 


时 间 四 面板 
提供 了 素材 、 过 渡 和 所 先 息 ， 或 用 户 正在 雪 行 的 操作 信息 


sats sz) 


名 称 部 分 


EEC 


用 于 播放 整个 项 目 ， 也 可 以 选择 具体 的 由 播放 
效果 和 预 没 面板 包含 了 各 种 音频 、 视 频 效 果 ， 还 有 内 置 的 各 种 预 置 


除 标 准 工作 区 布局 外 ， 还 可 根据 需要 改变 布局 ， 选 择 “ 窗 
区 的 布局 类 型 ， 如 图 1-8 所 示 。 


弹出 的 子 菜单 中 列 


各 成 (C) ”图 层 (L) 效果 (Tm 动画 (A) 视图 V) 


出 了 12 种 工作 
ET) wh) 


工作 区 (S) 

将 快 尘 刍 分 配给 “必要 项 ”工作 区 
扩展 

信息 


Curl+5 
Cul+7 
Ctrl+9 


v 


将 “必要 项 ” 重 团 为 已 保存 的 布局 
保存 对 此 工作 区 所 做 的 更 改 
另存 为 新 工作 区 … 


锥 名 工作 区 .… 


[ 作 区 ”命令 ,在 


Shift+F11 
Shift+F12 


Shift+F10 


如 果 在 子 菜单 中 选择 “所 有 面 


板 ” 命 令 后 ， 可 以 看 到 在 工作 区 右 下 


方 显示 出 很 多 面板 ， 如 图 1-9 所 示 。 在 EE 


制作 中 处 理 素 材 时 ， 主 要 会 用 到 项 目 两 
合成 窗口 面板 和 时 间 轴 面板 。 二 


面板 、 


运动 跟踪 这 类 面板 属于 高 级 运用 ， 将 


在 后 面 的 章节 中 介绍 。 


浮动 面板 


库 

多 要 项 
文本 
经 画 
运动 跟踪 


将 “所 有 面板 ” 重 杰 为 已 保存 的 布局 


保 仓 对 此 工作 区 所 全 的 更 改 


知识 延伸 | 另存 为 工作 区 界面 


把 设置 好 的 工作 区 界面 另存 为 后 ， 就 可 在 “窗口 ”下 拉 菜 单 中 选择 “将 快捷 键 分 配给 
即 可 把 保存 好 的 工作 区 快捷 布 


板 ” 工 作 区 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 “Shift+F11 


局 蔡 换 成 新 的 工作 区 界面 ， 如 图 1-10 所 示 。 


n 人 人 
a , 


Shift+F11 
Shift+F12 
Shift+F10 


“所 有 面 


After Effects CC 
快速 入 门 


“项 目 ” 面 板 是 输入 、 组 织 和 存储 素材 的 地 方 ， 可 以 用 来 查看 和 添加 项 目 中 所 有 素材 
的 信息 ， 它 列 出 添加 到 项 目 中 的 所 有 源 素材 ， 即 使 在 项 目 中 用 不 到 的 素材 也 会 被 列 出 来 ， 


如 图 1-11 所 示 。 
“项 目 ” 面 板 大 小 可 自由 调节 ， 也 可 单 击 “ 项 目 ” 面 板 的 目 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 


中 对 其 进行 设置 ， 如 图 1-12 所 示 。 


cc 


当前 选择 素材 的 缩 略图 


名 千夫 
[=| 


TT © 
| 


图 1-12 


图 1-11 
在 “项 目 ” 面 板 底部 有 4 个 按钮 ， 单 击 “ 新 建文 件 夹 ”按钮 可 创建 一 个 新 的 文件 夹 ， 

如 果 在 新 建文 件 夹 或 添加 素材 后 ， 想 要 删除 ， 可 以 将 其 选中 后 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ， 也 可 按 

Delete 键 或 直接 将 其 拖 忠 到 “删除 ”按钮 上 进行 删除 ， 如 图 1-13、 图 1-14 所 示 。 


是 
a 
a 
[ 


a 
EE 
~ 


[新建 文件 夫 
单 击 “ 新 建文 件 夹 ”按钮 后 新 建 的 文件 夹 


(ss 
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“项 目 ”面板 中 的 文件 名 用 于 标识 添加 到 项 目 中 的 文件 ， 每 个 文件 名 后 面 的 图 标 表明 了 文件 类 
型 。 视 频 和 音频 文件 通常 很 大 ， 把 每 个 素材 都 复制 到 项 目 中 会 浪费 很 多 磁盘 空间 ， 因 此 After 
Effects 项 目 只 存储 添加 素材 时 的 参考 副本 ， 而 非 素材 本 身 。 简 单 来 说， 对 于 一 个 1GB 的 素材 来 
说 ， 不 管 是 在 1 个 项 目 中 使 用 ， 还 是 在 10 个 项 目 中 使 用 ， 它 只 占用 1GB 的 硬盘 空间 。 


过 


“时 间 轴 ”面板 也 有 称 为 “时 间 线 面板 ”可 汇集 和 编辑 视频 素材 。 当 启动 一 个 新 项 
目 时 ，“ 时 间 轴 ”面板 是 空 的 ， 以 水 平方 式 显示 时 间 ， 在 时 间 上 显示 得 早 的 素材 靠 左边 排 
列 ， 如 图 1-15 所 示 。 各 部 分 名 称 与 相关 作用 见 表 1-3。 


图 1-15 


名 称 部 分 


作 用 


当前 时 间 指 示 器 显示 当前 所 指 帧 位 置 的 时 间 


ee 
用 于 显示 当前 合成 的 总 时 间 长 度 


PPP After ER CC EEN 
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与 “时 间 轴 ”面板 并 存 的 另 一 个 面板 是 渲染 队列 面板 ， 在 默认 设置 下 演 染 面板 不 显 
示 ， 而 要 在 输出 影片 时 才 会 用 到 并 显示 。 


“合成 ”面板 是 对 作品 进行 预览 的 地 方 。 在 创建 或 打开 一 个 项 目 合成 之 后 ，“ 合 成 ” 
面板 才 会 显示 内 容 ， 如 图 1-16 所 示 。 单 击 窗口 中 的 目 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 各 选项 名 称 及 
作用 见 表 1-4。 


图 1-16 


表 1-4 


名 称 作 用 


将 当前 的 一 个 面板 关闭 显示 也 可 关闭 面板 组 ) 


将 当前 面板 的 一 体 状 态 解除 ， 变 成 浮动 面板 〈 也 可 使 一 组 面板 浮动 ) 
图 选项 。 | 显示 图 层 的 效果 控件 ， 如 蒙 版 、 调 节 手 柄 和 运动 路 径 等 


与 选择 菜单“ 合成 ”命令 所 打开 的 对 话 框 相同 


启用 帧 混合 打开 合成 中 视频 的 帧 融合 开关 
运动 模 | 打开 合成 中 运动 画面 的 运动 模糊 开关 
以 草稿 形式 显示 3D 图 层 ， 这 样 可 忽略 灯光 和 阴影 ， 从 而 加 快 合成 预览 时 的 泻 染 显示 


取消 背景 色 的 显示 ， 以 透明 网 格 的 方式 来 显示 背景 ， 有 助 于 查看 有 透明 背景 的 | 


其 他 常用 面板 介绍 
After Effects CC 提供 了 几 个 面板 用 于 显示 信息 或 帮助 用 户 修改 素材 。 在 默认 设置 下 ， 


After Effects CC 
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只 有 几 个 面板 是 打开 的 ， 其 他 则 需要 手动 打开 、 关 闭 、 分 离 和 组 合 。 下 面 介绍 这 几 个 比较 
常用 的 面板 。 


人 @“ 人 信息” 面板 

“信息 ”面板 是 一 个 独立 面板 ， 默 认 设 置 
下 为 空白 显示 。 如 果 在 合成 窗口 中 放 入 一 个 素 
材 ，“ 信 息 ” 面 板 中 将 显示 所 选 素材 的 信息 。 
“信息 ”面板 提供 了 素材 颜色 、Alpha〈 阿 尔 
法 ) 透明 度 和 坐标 信息 ， 如 图 1-17 所 示 。 参 数 名 
称 及 作用 见 表 1-5。 pe 


表 1-5 


画板 组 设置 


生动 颜色 显示 
百分比 

Web 
HSB 
8-bpc (0-255) 
10-bpc (0-1023) 
16-bpc (0-32768) 


参数 名 称 参数 名 称 作 用 


所 指向 色彩 RGB 和 Alpha 通 道 值 鼠标 光标 所 指 处 的 XY 坐 标 值 
自动 颇 色 是 示 | 常用 的 色彩 显示 方式 百分比 色彩 显示 方式 


@ “音频 ”面板 


在 默认 设置 下 ，“ 音 
频 ” 面 板 和 “信息 ”面板 是 
在 一 起 的 ， 可 通过 拖 忠 的 方 
式 把 “音频 ”面板 放 到 单独 
的 窗口 中 ， 如 图 1-18 所 示 ， 选 
项 名 称 与 作用 见 表 1-6。 


表 1-6 图 1-18 


名 称 作 用 
左 侧 音量 指示 。 “| 在 播放 时 指示 左右 声 道 的 音量 高 低 ， 按 小 键盘 0 可 预览 
有 3 个 调节 滑 块 ， 左 侧 滑 块 调节 左 声 道 音量 ， 右 侧 滑 块 调节 右 声 道 音 量 ， 中 间 滑 块 可 以 同 
时 调节 左右 两 个 声 道 的 音量 


右 侧 音 量 调 节 
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名 称 


二 滑 块 所 能 调节 到 的 最 小 什 
人 @ “预览 ”面板 
“预览 ”面板 用 来 把 创建 的 合成 转换 为 运动 图 像 进行 预览 ， 可 播放 整个 项 目 ， 也 可 选 
择 播 放 具 体 的 帧 ， 如 图 1-19 所 示 ， 各 选项 名 称 及 作用 见 表 1-7。 
表 1-7 
选项 名 称 作 用 
括 放 控制 按钮 | 首 帧 、 前 一 帧 、 揪 放 特 停 


时 和、 播放 控制 按钮 


0 
顺 速 率 WS 多 / 人 


空格 币 ) 选择 停止 后 播放 缓存 帧 和 将 帧 移动 到 预览 处 


人 @“ 效 果 和 预 设 ” 面板 


在 默认 设置 下 ，“ 效 果 和 预 设 ” 面 板 位 
于 “信息 ”面板 和 “音频 ”面板 的 下 方 ， 在 
此 面板 中 含有 视频 效果 组 和 音频 效果 组 ， 用 
于 为 视频 和 音频 添加 各 种 特殊 效果 。 在 After 
Effects CC 工作 区 中 ， 将 预 设 效果 拖 忠 到 合成 
窗口 的 视频 中 ， 此 时 会 打开 效果 控制 面板 ， 
用 于 控制 所 应 用 的 “效果 和 预 设 ” 面 板 ， 如 
图 1-20 所 示 。 


图 1-20 
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常用 快捷 键 


在 绘画 、 制 作 遮 罩 、 设 置 文本 时 通常 会 用 到 工具 栏 中 的 工具 ， 这 些 工 具 可 通过 使 用 键 
盘 上 的 快捷 键 进行 快速 访问 ， 如 图 1-21 所 示 ， 快 捷 键 名 称 和 功能 见 表 1-8。 


图 1-21 


表 1-8 
序号 ”快捷 键 。 ”工具 名 称 


用 于 选择 一 个 或 多 个 素材 
ln 


5 二 用 来 创建 短 形 遮 重 ， 按 住 鼠标 不 放 可 打开 隐藏 按钮 ， 用 于 创建 椭圆 形 
和 矩形 工具 让 四 


cthT 用 来 创建 各 种 文本 内 容 

用 于 给 制 需要 的 图 形 

| lm i | 
EN EE | Feng RE | 
| 17 | 。 |[ 视 台 轴 模式 。 ”| 采用 视图 从 标 轴 看 视图 


受 


IN 


| i 
Co 


Ea 

初 用 After Effects 时 需要 进行 某 些 设置 ， 如 视频 的 默认 帧 速率 、 缓 存 路 径 、 自 动 保 存 间 
隔 等 ， 以 方便 后 续 操 作 。 
的 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


选择 “文件 ”一 


“项 目 设置 ”命令 ， 打 开 
式 ” 选 项 卡 ， 将 时 间 码 的 默认 基准 30 修 改 为 25 (默认 时 


的 ， 而 国内 电视 和 影像 设备 均 使 用 PAL 制 视频 ， 


所 示 。 


选择 “编辑 ”一 
选项 卡 ， 将 序列 素材 由 


“首选 项 ” 


原来 的 “30 帧 / 秒 ” 改 为 “ 


PPP After Flies CC 
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其 设置 操作 是 在 “项 目 设置 ”对 话 框 和 “首选 项 ”对 话 框 中 进行 


“项 目 设置 ”对 话 框 ， 单 击 “ 时 间 显示 样 
间 码 基准 是 按照 美国 NTSC 制 式 设置 
此 需要 将 默认 的 30 改 成 25) ， 如 图 1-22 


， 打 开 “ 首 选项 ”对 话 框 并 切换 到 “导入 
5 帧 / 秒 ”， 


如 图 1-23 所 示 。 


选择 “媒体 和 磁盘 缓存 ” 


图 1-22 


缓存 ， 从 系统 盘 文 件 夹 改 设 


所 示 。 


用 到 其 


图 1-23 


选项 卡 ， 在 “符合 的 媒体 缓存 ”选项 组 中 将 默认 的 数据 库 和 


他 路 径 的 文件 夹 


h， 以 提高 


系统 和 软件 的 运行 效率 ， 如 图 1-24 


EREZ3 选择 “自动 保存 ”选项 卡 ， 将 保存 间隔 更 改 为 10 分 钟 ， 如 图 1-25 所 示 。 


1-24 


图 1-25 


sets zs) 


1.3 After Effects CC 的 基础 操作 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。“”@ 掌握 项 目 合成 的 创建 与 设置 。 
知识 难度 文 文 @ 掌握 各 类 素材 的 导入 与 操作 。 


60 分 名 


内 容 内 容 


er Eraeasa 
ET 7 ww | 
ms | | | | 


效果 预览 > > > 


PPP After Eee RE | 


After Effects 菜 单 简介 
After Effects 的 菜单 栏 有 9 个 选项 ， 分 别 是 文件 、 编 辑 、 合 成 、 图 层 、 效 果 、 动 画 、 视 
图 、 窗 口 和 帮助 ， 如 图 1-26 所 示 。 选 项 名 称 与 作用 见 表 1-9。 
文件 (月 ” 蝙 加 (E) 合成 (C) 图 层 (D。 效果 (动画 (A) 视图 (V) 窗口 ”帮助 (H) 


图 1-26 


表 1-9 


菜单 名 称 作 用 
用 于 新 建 、 打 开 、 存 储 、 导 入 和 导出 文件 


用 于 撒 销 、 重 做 、 复 制 、 粘 贴 等 


用 于 处 理 合成 的 内 容 ， 以 及 编辑 、 保 存 和 预览 制作 的 影视 作品 等 


用 于 新 建屋 、 打 开展 、 设 置 层 的 样式 等 


用 于 对 合成 项 目 中 的 素材 应 用 各 种 视频 效果 或 音频 效果 ， 并 最 终生 成 电影 
用 于 设置 绽放 、 新 建 视图 和 视图 分 关 率 等 
用 于 对 编辑 工具 进行 打开 或 者 隐藏 操作 等 


项 目 合成 的 创建 与 设置 


在 用 After Effects 的 进行 后 期 制作 时 ， 需 要 新 建 项 目 和 新 建 合成 。 在 制作 过 程 中 或 制作 
完成 时 保存 的 项 目 文件 ， 也 称 为 方案 或 工程 文件 ， 所 建立 的 合成 都 包括 在 项 目 文件 内 。 下 
面 介绍 项 目 合成 的 具体 操作 。 


OO 新 建 项 目 


启动 After Effects 时 会 自动 建立 一 个 空 的 项 目 ， 可 进行 项 目 设置 或 导入 素材 ， 当 项 目 窗 
中 有 素材 时 可 对 该 项 目 进行 保存 。 新 建 项 目的 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 从 零 开始 新 建 一 个 项 目 文件 


选择 “文件 ”一 “项 目 设置 ”命令 ， 在 打开 的 
对 话 框 中 主要 查看 或 修改 时 间 码 基准 、 颜 色 设置 下 的 
色彩 深度 。 时 间 码 基准 选择 PAL 制 式 ， 使 用 每 秒 25 帧 
(可 参看 1.2.7 节 )。 颜 色 设置 中 选择 默认 每 通道 8 位 已 
经 可 以 满足 要 求 〈 如 对 画面 有 更 高 要 求 可 选 16 位 或 32 
位 ) ， 如 图 1-27 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 确认 设置 。 


ets 2s) 


选择 “文件 ”一 “另存 为 ”一 “ 另 “后 
存 为 ” 命令， 打开 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 | GON "ean, "ee | ere 
择 存储 路 径 ， 在 文件 名 ”文本 框 中 输 | | Adolle After Effects 项 目 (aep) 
入 文件 名 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 如 图 1-28 | 2 输入 | 
所 示 。 本 浏览 文件 去 (B) 
图 1-28 

@ 新 建 合成 

在 项 目 窗口 中 建立 一 个 合成 时 ， 在 界面 下 方 会 出 现 该 合成 的 时 间 线 窗口 。 新 建 一 
成 的 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 从 零 开始 新 建 一 个 合成 

在 菜单 栏 中 单 击 “ 合 成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “新 建 合成 ”命令 ， 如 图 1-29 
所 示 。 或 者 在 “项 目 ”面板 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 合成 ”命令 ， 如 图 1-30 
所 示 。 


视图 (V) 窗口 、 帮 助 (H) 


新 建 Adobe Photoshop 文件 … 
新 建 MAXON CINEMA 4D 文件 .. 


图 1-29 


在 打开 的 “合成 设置 ”对 话 框 中 


设置 参数 ， 在 “合成 名 称 ” 文 本 框 中 输 


入 “新 建 合成 1”， 设 置 预 设 为 PAL D1/ 
DV， 如 图 1-31 所 示 。 选择 


图 1-31 
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全 新 建 多 个 合成 


一 个 项 目 文件 中 只 能 存在 一 个 项 目 ， 而 一 个 项 目 中 可 以 建立 多 个 合成 ， 并 且 这 些 合成 
的 设置 也 可 以 不 同 ， 例 如 ，“ 合 成 1” 可 以 设置 PAL D1/DV 预 设 ， 长 度 为 10s， 而 “合成 2” 
则 可 以 设置 自 定义 预 设 ， 长 度 为 5s。 多 个 合成 的 建立 可 以 逐个 新 建 ， 也 可 以 把 已 建 的 合成 
复制 过 来 ， 对 于 已 经 建 好 的 合成 ， 可 对 其 尺寸 、 时 长 等 再 次 进行 设置 。 


[知识 演练 ] 建立 多 个 合成 
打开 “合成 设置 ”对 话 框 ， 在 “合成 名 称 ”文本 框 中 输入 “合成 1”， 将 “ 预 设 ” 设 置 
为 PAL DI/DV， 将 “持续 时 间 ” 设 置 为 0:00:10:00s， 如 图 1-32 所 示 。 


打开 “合成 设置 ”对 话 框 ， 在 “合成 名 称 ” 文 本 框 中 输入 “合成 2”。 将 “ 预 设 ”设置 
为 “ 自 定 义 ”， 取 消 选 中 “锁定 长 宽 比 1 : 1” 复 选 框 ， 设 置 宽度 和 高 度 分 别 为 400， 像 素 纵横 
比 为 方形 像素 ， 将 持续 时 间 设 置 为 0:00:05:00s， 如 图 1-33 所 示 。 


图 1-33 


在 项 目 窗口 中 右 击 “ 合 成 2” 选 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “基于 所 选项 新 建 合成 ” 
命令 ,为 “合成 2” 复 制 一 个 副本 “合成 3”，〔 也 可 以 选择 “编辑 /重复 ”命令 或 通过 快捷 刍 
Ctrl+D 操 作 ) 。 直 接 在 合成 ?上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “合成 设置 ”命令 ， 在 打开 的 对 
话 框 中 即 可 修改 “合成 3” 的 各 种 设置 ， 如 图 1-34 所 示 。 


| 2s) 


导入 图 片 素材 


After Effects 建 立 好 项 目 与 合成 后 ， 在 制作 前 先 要 调用 素材 ， 并 将 素材 文件 导入 项 目 
窗口 中 ， 然 后 放置 到 合成 时 间 线 中 进行 合成 制作 。After Effects 可 以 导入 多 种 格式 的 素材 ， 
包括 视频 、 音 频 、 静 态 图 片 、 序 列 动画 及 其 他 相关 项 目 。 静 态 图 片 导 入 的 具体 操作 步骤 


如 下 。 


[知识 演练 ] 导入 电影 片头 素材 


图 
源 文件 /第 1 章 
最 终 文件 图片 导入 .aep 


新 建 “ 图 片 导 入 .aep” 项 目 文件 ， 打 开 
“合成 设置 ”对 话 框 ， 在 “合成 名 称 ” 文 本 框 
中 输入 “合成 1”， 将 “ 预 设 ”设置 为 PAL D1/ 


DV， 如 图 1-35 所 示 。 


图 1-35 


选择 “文件 ”一 “导入 ”一 “文件 ”命令 (或 按 快捷 键 CtrltI) 打开 “导入 文件 ”对 话 
框 ， 在 列表 框 中 选择 需要 导入 的 素材 ， 这 里 选择 “电影 片头 jpg” 图 片 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 


如 图 1-36 和 图 1-37 所 示 。 


年 (月 ] 编辑 (E) 合成 (C) 醒 层 (L) 效 票 (1) 动画 (A)， 视 枉 (V)。 章 口 ”“ 枯 的 (H| 图 s 和 文人 
建 (N) » 
(0).. cul+o 4 个 日“ # 熏 ， 球 村， 项 章 
1. 单 击 | Team Project (Beta)- 组 可 > ”新 建文 件 交 
文件 » 
在 Bridge 中 浏览 . Ca+Ak+Shif+O 男 祝 逐 民 23 
打开 Adobe Character Animator.. 同 轩 片 
关闭 (C lw 四 文档 下 影片 头 jpg 
(CO) tt 5 
关闭 项 目 
a 小 至 
; -一 “ 国 于 | 
另存 为 (S) » 序列 选项 | 
增 量 保 存 Corl+Alt+ Shift+s ee Dimpo 
WR 沁 拉 | 
导入 为 : 
入 二 的 素材 ?| 多 1 文 全 
和 从 Uibral 文件 各 (N): | 电影 片 关 jpg -| 所 有 可 接受 的 
dt 添加 字体 | [5 站 | 有 
六 所作 eg 
图 1-36 图 1-37 


在 “项 目 ” 面 板 


选择 “ 


电影 片头 .jpg” 选 项， 并 将 其 拖 鼻 到 “时 间 轴 ”面板 上 ， 可 在 


“合成 1” 合 成 窗口 中 显示 导入 的 素材 效果 ， 如 图 1-38 所 示 。 
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庆生 | 第 1 


图 1-38 


上 例 中 ， 在 “导入 文件 ”对 话 框 中 导入 单个 素材 文件 后 ， 系 统 自动 关闭 “导入 文件 ” 
对 话 框 。 如 果 选 择 “ 文 件 ” 一 “导入 ”一 “多 个 文件 ”命令 (或 按 Ctrl+Alt+I 组 合 键 )， 将 
打开 “导入 多 个 文件 ”对 话 框 ， 选 择 需要 导入 的 文件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 此 时 可 分 多 次 
导入 文件 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 图 1-39 所 示 。 


| 
国 Adobe After Effects CC 2017 - 无 标题 项 目 .aep 


国 号 和 信人 文件 
Ey be OO ls Tear ; He, Ri | 
FO) colvo 

Open Team Project Be 

打开 晤 近 的 文件 > 
在 Bridge 中 浏览 Cul+Ak+Shift+O a 
打开 Adobe Character Animator 站 电影 片头 jp9 下 从 


局 星际 大 士 jpg 四 像 
关闭 (QO Ctrl+W 
关闭 项 目 
另存 为 (S) 》 YerjpE 


ImporterJPEG 序列 


组 织 >” 。 新 建文 件 交 


增 量 保存 Cerl+Ak+ Shift+s 
各 


导入 为 : 
2 -| 琶 本 | 
| ] 
呈 出 00 文件 各 (N): 星际 战士 jpg ~ | 所 有 可 接受 的 文件 (prpfoj'e | 
从 Typekit 添加 字体 … Miobe pon | 4. 单 击 | | 


导入 动态 序列 图 片 素材 


在 使 用 三 维 动画 软件 输出 影片 时 ， 经 常 将 其 泻 染 成 一 系列 的 序列 图 像 文件 。After 
Effects 可 以 将 序列 图 像 文件 以 动态 视频 的 方式 导入 ， 动 态 序列 图 片 的 导入 有 两 种 情况 ，-- 
种 是 导入 连续 动态 序列 图 片 ， 另 一 种 是 导入 不 连续 动态 序列 图 片 。 

导入 连续 动态 序列 图 片 


导入 连续 动态 序列 图 片 是 指 从 起 始 帧 到 结束 帧 ， 其 序号 都 是 连续 的 ， 中 间 没 有 断 帧 的 
情况 。 导 入 连续 动态 序列 图 片 ， 会 让 画面 更 加 流畅 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 
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[知识 演练 ] 导入 连续 动态 序列 图 片 


图 片 | 序列 医 
源 文件 /第 ! 章 
最 终 文件 | 动态 
BE 新 建 “ 动 态 序 列 图 片 导 |* 个 看 ” 和 4H ， 复 1 重 ”所 扣 片 CE p 
入 .aep ”项目 文件 ， 打 开 “ 导 入 文 和 -me 
可 各 人 
可 [3 Ei 
文件 夹 中 的 “序列 图 片 1_00540. 各 系统 (CJ 用 片 序列 图片 序列 上 F 图 片 
jpg”， 并 选中 “ImporterJPEG -wm  、 -三 RS i Sa 上 
钮 ， 将 序列 文件 导入 项 目 窗口 ， ER sae sims 
如 图 1-40 所 示 。 四 = 
文件 名 (: | 序 图 片 1_00540jpg 所 有 可 接受 的 文件 ("prproj"e ~ 
图 1-40 


在 “项 目 ” 面 板 中 双击 “序列 图 片 1_[00540-00690]”.jpg， 在 窗口 中 可 进行 预览 ， 如 
图 1-41 所 示 。 


图 1-41 


@ 导 入 不 连续 动态 序列 图 片 


如 果 序 列 文件 中 有 间断 ， 可 以 用 两 种 方法 导入 ， 一 种 是 按 常规 方式 导入 ， 这 样 在 中 
断 处 会 以 彩 条 代 蔡 缺少 的 部 分 ， 另 一 种 是 按 “强制 按 字母 顺序 排列 ”方式 导入 以 保持 完整 
性 。“ 序 列 图 片 1 00540 至 序列 图 片 1 00549”，“ 序 列 图 片 1 00620 至 序列 图 片 1 00690” 
具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 直接 导入 不 连续 动态 序列 图 片 


源 文件 第] 章 时 
最 终 文 件 动 态 序列 图 片 导入 1acp 


>j>j> After Eee RS 


新 建 “ 动 态 序列 图 片 导入 1.aep” 项 目 文件 ， 打 开 “ 导 入 文件 ”对 话 框 ， 选 择 “ 序 列 
片 2” 文 件 夹 中 的 “序列 图 片 1 00540.jpg”， 并 选中 “ImporterJPEG 序 列 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 导 
入 ”按钮 ， 此 时 会 打开 对 话 框 提示 导入 的 序列 有 丢失 帧 ， 丢 失 的 帧 是 “1_00550 至 1 00619” 的 
70 帧 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 1-42 所 示 。 
双击 导入 的 序列 素材 ， 打 开 预 览 效 
果 ， 可 以 看 到 在 播放 时 ， 序 列 中 存在 部 分 时 
间 段 的 彩 条 ， 这 些 彩 条 代替 了 缺少 的 序列 图 
像 帧 ， 如 图 1-43 所 示 。 


网 


图 1-42 图 1-43 


如 果 让 不 连续 的 图 片 在 播放 时 不 再 显示 彩 条 ， 可 以 选中 “强制 按 字 母 顺序 排列 ” 复 选 
框 进行 导入 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 强制 按 字母 顺序 排列 导入 不 连续 动态 序列 图 片 


片 导 入 2.aep 


新 建 “ 动 态 序列 图 片 导 入 2.aep” 项 目 文件 ， 打 开 “ 导 入 文件 ”对 话 框 ， 选 择 “ 序 列 图 片 
2” 文件 夹 中 的 “序列 图 片 1_00540jpg”， 并 选中 “强制 按 字母 顺序 排列 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 导 
入 ”按钮 ， 将 序列 文件 导入 项 目 窗口 中 ， 如 图 1-44 所 示 。 

EEEEa 双击 导入 的 序列 图 片 ， 虽 然 长 度 少 了 70 帧 ， 但 在 播放 时 不 再 有 彩 条 ， 且 能 连续 播放 一 整 
段 序列 视频 ， 如 图 1-45 所 示 。 
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导入 被 秀明 信息 的 素材 


After Effects 中 可 以 导入 一 些 带 有 透明 背景 信息 的 图 像 ， 这 对 于 合成 时 的 制作 处 理 有 很 
大 意义 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 导入 带 透 明 信 息 的 “ 擎 天 柱 ” 图 片 


图 片 | 擎 天 柱 - 
源 文件 /第 ] 章 - 


EEO] 右 击 “ 擎 天 柱 .png” 文 件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 解 释 素 材 ” 一 “主要 ”命令 ， 
如 图 1-46 所 示 。 

国 在 打开 的 “解释 素材 ”对 话 框 中 单 击 “ 猜 测 ” 按 钮 ， 软 件 会 自动 判断 Alpha 通 道 的 选 
择 ， 如 图 1-47 所 示 。 


重新 加 堵 素 村 


图 1-46 


在 “项 目 ” 面 板 中 双击 该 图 片 文件 ， 在 “合成 ”面板 中 单 击 下 方 的 “显示 透明 信息 ” 按 
钮 ， 此 时 显示 透明 通道 的 信息 ， 如 图 1-48 所 示 。 


图 1-48 


在 “解释 素材 ”对 话 框 中 列举 了 3 种 Alpha 选 择 项 ， 各 选项 具体 作用 如 下 。 


PPP After Eee CC 
| 


@ 忽略 : 忽略 Alpha 通 道 的 存在 ， 导 入 的 图 像 没 有 透明 背景 ， 默 认 只 带 有 不 透明 的 黑 背 
景 ， 如 图 1-49 所 示 。 

@ 直接 一 无 遮 罩 : 直接 以 图 像 中 的 Alpha 通 道 为 准 ， 导 入 的 图 像 有 透明 信息 ， 但 不 存在 蒙 
版 信息 ， 如 图 1-50 所 示 。 


® ” 预 乘 一 有 彩色 庶 晶 : 在 图 像 中 存在 合成 的 透明 通道 ， 以 某 种 色彩 为 蒙 版 对 图 像 进行 透 
明 背 景 处 理 ， 如 图 1-51 所 示 。 


通常 ， 单 击 “ 猜 测 ” 按 钮 ， 软 件 会 自动 判断 Alpha 选 择 。 


图 1-49 图 1-50 图 1-51 


EE Be 


After Effects 可 导入 多 种 格式 的 视频 素材 ， 这 些 视频 素材 中 也 可 以 包含 音频 ， 另 外 也 可 
将 单独 的 音频 文件 导入 。 


导入 “项 目 ” 面 板 中 的 音 视频 素材 可 以 放置 到 时 间 线 中 进行 合成 制作 ， 在 “合成 ” 面 
板 中 预览 效果 ; 或 在 时 间 线 中 播放 并 监听 音频 。 

对 素材 进行 播放 和 预览 时 ， 简 单 的 视频 播放 按 空格 键 即 可 ， 需 要 监听 声音 时 ， 可 按 小 
键盘 的 “小 数 点 ” 键 〈.) 或 0 键 。 


[知识 演练 ] 唯美 的 戒指 音 视频 素材 导入 
; 
源 文件 /第 1 章 


本 最终 文件 庆祝 频 素材 文件 导入 acp 


新 建 “ 音 视频 素材 文件 导入 -aep” 项 目 文件 ， 打 开 “ 导 入 文件 ”对 话 框 ， 选 择 “ 唯 美的 


戒指 .mp4” 和 “唯美 的 戒指 .wav”， 将 其 导入 “项 目 ”面板 中 ， 如 图 1-52 所 示 。 
选择 “唯美 的 戒指 .mp4” 项 目 ， 将 其 拖 息 到 下 方 的 “新 建 合 成 ”按钮 上 ， 释 放 和 鼠标， 此 
时 会 建立 一 个 相同 名 称 的 合成 “唯美 的 戒指 ”， 如 图 1-53 所 示 。 


| ss Effects CC 
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图 1-52 


时 间 线 中 有 一 个 视频 层 和 一 个 音频 层 ， 如 图 1-54 所 示 。 


将 “项 目 ”面板 中 的 “唯美 的 戒指 .wav” 拖 曼 到 “唯美 的 戒指 ”的 合成 时 间 轴 上 


ph， 此 时 


图 1-54 


简单 预览 视频 时 ， 可 以 按 空 格 键 ， 或 者 单 击 “ 预 览 ” 面 板 中 的 “播放 /暂停 ”按钮 ， 时 


间 线 上 的 时 间 指 示 线 会 从 头 开始 播放 ， 还 可 在 “合成 ”面板 
所 示 。 


图 1-55 


预览 素材 的 画 


效果 ， 如 医 


I4 db lp pl 


| 单 击 | 


1-55 


此 时 预览 的 内 容 只 有 单独 视频 ， 如 果 要 单独 听 声 音 ， 按 小 键盘 上 的 “小 数 点 ” 键 (.) 。 
如 果 要 同时 预览 视频 和 音频 ， 按 小 键盘 的 0 键 ， 或 者 单 击 “ 预 览 ” 面 板 中 “包含 ” 栏 的 “ 喇 


叭 ”按钮 ， 如 图 1-56 所 示 。 


jj After Effects CC EE 
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After Effects 对 于 Photoshop 文 件 有 很 好 的 兼容 性 ， 用 Photoshop 的 图 像 元 素来 帮助 After 
Effects 进 行 合成 ， 可 以 给 作品 带 来 更 广阔 的 创意 空间 。 将 Photoshop 的 PSD 文 件 导 入 After 
Effects 中 有 多 种 方式 ， 不 同 的 导入 方式 会 有 不 同 的 结果 。 

将 Photoshop 图 层 文件 作为 单一 合成 图 片 导入 

PSD 文 件 包含 多 个 图 层 ， 可 以 将 这 些 多 图 层 合并 成 一 张 完整 的 图 片 导入 合成 中 ， 具 体 

操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 导入 “机 器 人 ”PSD 分 层 文件 素材 


Di 

新 建 “ 分 层 素材 文件 导入 .aep” 项 目 文件 ， 打 开 “ 导 入 文件 ”对 话 框 ， 选 择 “ 机 器 人 .psd” 
文件 ， 在 “导入 为 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “素材 ”选项 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 如 图 1-57 所 示 。 

打开 “机 器 人 .psd” 对 话 框 ， 保 持 默 认 的 导入 种 类 为 “素材 ”， 设 置 图 层 选 项 为 “合并 
的 图 层 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 1-58 所 示 。 


| 导入 文科 

RD «a RH Sls ,EA -| 作 j| 六 RE 
阳 织 ” 新建 文件 夫 

总 上 jpg 而 机 种 人 ,psd 

网 李 天 柱 png 癌 星 奈 战 士 jpg 
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EEEEB 将 图 


像 导 入 “项 目 ” 面 板 
所 示 。 


和 ， 此 时 所 导入 的 医 


出 
二 
o> 
六 
了 
> 
| 


到 层 的 图 像 文 件 ， 如 图 1-59 


所 有 图 层 合 并 为 一 个 图 像 


图 1-59 
@ 导 入 Photoshop 图 层 文件 中 的 单一 图 层 
PSD 文 件 有 多 个 图 层 ， 在 导入 时 可 以 选择 所 需要 的 某 个 或 某 些 图 层 。 


在 “导入 文件 ”对 话 框 中 导入 素材 ， 在 打开 的 对 话 框 中 单 击 “ 图 层 选项 ”下 的 “选择 
图 层 ” 按 钮 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 需要 的 图 层 ， 这 里 选择 “地 球 背 景 ”图 层 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 此 时 在 “项 目 ” 面 板 中 仅 显 示 一 个 图 层 效果 ， 如 图 1-60 所 示 。 


全 以 合成 方式 导入 Photoshop 


如 果 文 件 中 的 图 层 过 多 ， 


文件 ”对 话 框 中 选择 PSD 文 件 ， 在 “导入 为 ”下 拉 列 
入 ”按钮 ， 此 时 在 “项 目 ” 面 板 品 
的 所 有 图 层 ， 并 且 


了 


图 层 文件 


又 想 在 导入 后 选择 图 


屋 ， 可 用 


合成 的 方式 导入 。 在 “导入 
表 框 中 选择 “合成 ”选项 ， 单 击 “ 导 
和 自动 建立 了 一 个 文件 夹 ， 在 文件 夹 下 包含 了 PSD 文 件 中 
动 建立 了 与 Photoshop 中 有 相似 图 层 结构 的 合成 ， 如 图 1-61 所 示 。 


After Effects CC 
快速 入 门 


;| 
扔 只 ” 。 新建 4 夫 虱 ~ 口 _@@ 


囊 sB 半 头 jpa 动人 psd 


而 学 K 生 png 二 jpa 


CE 


Photoshop 某 一 图 层 关闭 后 ， 在 After Effects 中 进行 
村 ， 这 一 图 层 将 不 会 显示 ， 这 里 将 “机 器 人 2.psd” 中 的 “机 器 人 ”图 层 显 示 关闭 后 ， 以 合 
层 的 方式 导入 After Effects 中 ， 如 图 1-62、 图 1-63 所 示 。 
将 Photoshop 中 透明 背景 图 层 导 入 After Effects 中 时 ， 可 以 
PSD 文 件 尺寸 大 小 为 准 ， 也 可 以 图 层 的 实际 图 像 大 小 为 准 。 在 “导入 为 ”中 选择 “合成 -保持 图 层 
大 小 ”， 这 样 导入 后 图 像 的 各 个 图 层 大 小 都 是 原始 图 像 的 实际 尺寸 ,如 图 1-64、 图 1-65 所 示 。 
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部 电影 片头 jpg 需 轴 雪人 psd 
岗 莘 天 柱 .png 冲 蛙 际 战 士 jpg 
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图 1-64 


修改 素材 的 像素 比 


像素 比 指 图 像 中 一 个 像素 的 宽度 与 高 度 之 比 ， 根 据 视 频 的 不 同 标准 有 不 同 的 制式 ， 
此 有 不 同 的 分 辩 率 和 像素 比 。 

在 After Effects CC 中 ， 用 PAL D1/DV 制 式 合成 的 像素 纵横 比 为 1 : 1.09， 而 一 些 图 像 处 
理 软件 所 制作 的 图 像 像素 比 一 般 为 1 : 1。 当 图 像 的 像素 比 与 合成 的 像素 比 不 一 致 时 ， 会 造 
成 合成 后 的 画面 出 现 变形 效果 。 因 此 ， 如 果 图 像素 材 的 像素 比 与 合成 不 一 致 ， 就 需要 在 AE 
中 设置 素材 的 像素 比 ， 以 便 与 合成 组 的 像素 比 相 匹配 。 有 具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 修改 “星际 战士 ”图 片 素材 的 像素 比 


团 


源 文件 /第 1 章 


新 建 “ 修 改 图 片 像素 比 -aep” 项 目 文件 ， 选 择 “ 星 际 战士 jpg” 文 件 新 建 一 个 “合成 1” 
的 合成 ， 设 置 预 设 为 “PAL DIDV”， 并 将 “星际 战士 jpg” 图 像 拖 鬼 到 “合成 1” 时 间 轴 中 ， 
如 图 1-66 所 示 。 


国 星际 上 


PP After Effects CC EED 
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选中 “时 间 轴 ”面板 中 的 “星际 战士 jpg” 图 像 ， 在 菜单 栏 中 选择 “视图 ”一 “显示 标 
尺 ” 命 令 ， 如 图 1-67 所 示 。 
在 “项 目 ” 面 板 中 选择 “星际 战士 jpg” 项 目 ， 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “解释 素 
材 ” 一 “主要 ”命令 ， 打 开 “ 素 材 解释 ”对 话 框 ， 在 “其 他 选项 ” 栏 的 “像素 长 宽 比 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “D1/DV PAL(1.09)” 选 项 ， 如 图 1-68 所 示 。 


视 枉 M ] 章 口 ”帮助 (H) 
新 建 查看 起 
放大 
缩小 
2 二 RN » DVDV NTSC (090 
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| Y 对 玉 到 大 考 续 Curl+Shift+: 2:1 (2) 
图 1-67 图 1-68 


| 


图 1-69 图 1-70 


素材 的 整理 与 删除 


在 “项 目 ”面板 中 进行 素材 导入 时 ， 会 导入 和 使 用 一 些 重复 素材 ， 这 时 可 将 导入 项 目 
中 的 素材 进行 整理 ， 将 重复 素材 进行 合并 ， 只 保留 一 个 ， 以 达到 精简 的 目标 。 


对 于 导入 后 从 来 没有 使 用 过 的 素材 ， 软 件 会 自动 统计 在 合成 中 未 使 用 过 的 素材 文件 或 
文件 夹 并 删除 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 合并 与 删除 素材 文件 


源 文件 /第 1 章 
最 终 文件 | 素材 整理 .aep 
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打开 “素材 整理 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 所 导入 的 素材 “星际 战士 jpg” 有 重复 的 素 
材 ， 如 图 1-71 所 示 。 在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “整理 工程 ”一 “整合 所 有 素材 ”命令 ， 打 开 
“After Effec” 对 话 框 会 提醒 整理 素材 的 结果 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 1-72 所 示 。 


图 1-72 


在 菜单 栏 中 选择 “文件 ”一 “整理 工程 (文件 ) ”一 “删除 未 用 过 的 素材 ”命令 ， 如 图 
1-73 所 示 。 


BE 到 在 打开 的 对 话 框 中 会 提醒 删除 素材 的 结果 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 在 返回 的 “项 目 ” 面 板 
中 即 可 查看 到 “电影 片头 jpg” 已 被 删除 ， 如 图 1-74 所 示 。 
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走 进 二 维 


动画 世界 


After Effects 是 编辑 运动 图 像 的 工 


， 创 建 动画 是 其 主要 功 


能 。 在 实际 需求 中 ， 有 些 项 目 要 求 使 用 精细 动画 ， 有 些 项 目 则 要 
求 使 用 粗略 和 不 规则 的 动画 。 要 达到 这 些 要 求 ， 就 要 掌握 图 层 的 


应 用 、 关 键 帧 二 维基 础 动画 与 高 级 动画 的 
应 用 。 


令 图 层 的 创建 与 选择 
多 关键 帧 的 基本 操作 
令 交换 与 编辑 关键 帧 
令 关键 帧 的 时 间 控 制 
令 运动 跟踪 的 应 


制作 ， 以 及 运动 跟踪 的 
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2.1 认识 与 操作 图 层 


国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。 GD 了 解 图 层 概念 。 
识 @ 了 解 图 层 的 基本 操作 。 
太太 


00 分 名 


@ 了 解 图 层 模 式 和 类 型 。 
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After Effects 和 其 他 图 像 软 件 一 样 可 以 对 图 像 进行 分 层 处 理 ， 只 不 过 在 After Effects 中 是 
动态 的 ， 将 素材 加 入 合成 以 后 ， 素 材 就 成 为 合成 中 的 一 个 层 ， 再 对 很 多 的 层 进行 操作 可 得 
到 最 终 的 合成 效果 。 

图 层 就 像 是 透明 的 胶片 重合 在 一 起 ， 上 层 的 画面 遮 住 下 层 的 画面 ， 上 层 透明 的 部 分 则 
可 以 显露 出 下 层 的 画面 ， 多 层 硬 加 在 一 起 可 以 看 到 一 个 总 的 重合 画面 效果 。 

例如 ， 在 “海底 世界 ”的 合成 中 有 5 个 图 层 ， 分 别 是 不 透明 的 “海水 ”， 有 透明 通道 
信息 的 “海龟 ”“ 潜 水 员 ”“ 海 底 珊瑚 ”和 “海豚 ”， 如 图 2-1 所 示 。 


SRS 


一 


is 


图 2-1 


图 层 的 选择 

对 图 层 进行 操作 时 ， 首 先 要 对 层 进行 选择 ，After Effects 可 对 图 层 进行 单独 选择 ， 也 可 
多 层 同 时 选择 ， 被 选中 的 层 会 以 比 其 他 层 深 的 颜色 进行 区 分 。 下 面 将 对 图 层 的 几 种 选择 方 
式 进行 实际 操作 。 


OM 选 择 单个 图 层 
对 于 单个 图 层 的 选择 ， 既 可 以 在 “时 间 轴 ”面板 中 完成 ， 也 可 以 在 “合成 ”面板 中 
完成 。 
1) 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 
这 是 最 常见 的 选择 单个 图 层 的 方法 ， 直 
接 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 目标 层 即 可 ， 如 
图 2-2 所 示 。 
在 “时 间 轴 ”面板 中 ， 每 层 都 有 序号 ， 
从 最 顶层 的 1 号 排 到 9 号 ， 分 别 对 应 着 小 键盘 
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的 1 至 9 数字 键 ， 直 接 按 小 键盘 的 5 键 即 可 选择 最 后 一 层 “ 海 水 ”图 层 ， 如 图 2-3 (a) 所 示 。 


对 于 超过 9 的 大 序号 ， 在 键盘 中 按 下 这 个 数字 ， 即 可 将 10 或 以 上 的 序号 选中 ， 选 择 第 
18 层 的 “海底 珊瑚 ”图 层 ， 在 小 键盘 上 按 下 1 和 8 键 ， 如 图 2-3 (b) 所 示 。 


网 按 小 键盘 的 5 键 选中 


图 2-3 
2) 在 “合成 ”面板 中 选择 
在 “合成 ”面板 中 选择 目标 图 层 ， 时 间 轴 中 相对 应 的 图 层 同 时 被 选中 ， 选 择 “ 海 怨 ” 


图 层 后 ， 如 图 2-4 (a) 所 示 ， 在 “时 间 轴 ”面板 中 ， 该 图 层 同 时 被 选中 ， 如 图 2-4 〈b) 
所 示 。 


” 海 孜 
海水 


时 间 轴 对 应 图 层 也 被 选中 
(a) 


图 2-4 


@ 选 择 多 个 图 层 


虽然 在 “合成 ”面板 中 也 可 以 选择 多 个 图 层 ， 但 不 是 很 准确 ， 因 
面板 来 选择 。 


对 于 多 图 层 的 选择 ， 一 般 还 需要 配合 Cul 键 和 Shif 键 。 


@ ”直接 框 选 : 在 需要 选择 的 起 始 图 层 名 称 的 左 侧 空白 位 置 按 下 鼠标 并 拖 动 即 可 框 选 目标 
图 层 ， 如 图 2-5 所 示 。 


此 会 通过 “时 间 轴 ” 


@ 配合 Ctrl 键 选 择 不 连续 的 多 个 图 层 : 如 果 要 选择 不 连续 的 多 个 图 层 ， 可 以 先 执行 一 次 
直接 框 选 图 层 的 方法 ， 按 住 Ctrl 键 ， 此 时 执行 框 选 操作 ， 即 可 同时 将 多 次 框 选 的 图 层 都 选 
中 ， 如 图 2-6 所 示 。 也 可 以 在 按 住 Ctrl 键 时 单 击 选择 多 个 不 连续 的 单个 图 层 。 


PP>P> 走 进 二 维 2 
世相 | 


| 按 住 ctr1 键 框 选 


一 | 按 住 Ctr | 键 一 次 框 选 
图 2-6 
@ 配合 Shift 键 选择 连续 的 图 层 : 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 起 始 图 层 ， 然 后 按 住 Shift 


键 ， 再 选择 一 个 结束 图 层 ， 此 时 起 始 图 层 和 结束 图 层 之 间 的 图 层 均 被 连续 选择 ， 如 图 2-7 
所 示 。 


知识 延伸 | 全 选 /取消 全 选 图 层 的 方法 


如 果 要 全 选 图 层 ， 可 以 选择 “编辑 /全 选 ” 


命令 ,或 按 Ctrl+A 组 合 键 ; 如 果 要 取消 全 
选 图 层 ， 可 以 选择 “编辑 /全 部 取消 选择 ” 
命令 ， 或 按 Ctrl+Shift+A 组 合 键 。 


四 
~ 图 
~ 图 
> 图 
* 图 
~ 图 


排列 图 局 | 顺 序 


图 层 排列 顺序 不 一 样 ， 合 成 的 显示 效果 也 不 一 样 ， 对 于 图 层 顺 序 的 调整 主要 有 两 种 方 
法 ， 一 种 是 用 鼠标 拖 动 调整 ， 另 一 种 是 通过 快捷 键 调整 。 
@ ”用 鼠标 拖 动 调整 : 用 鼠标 将 “时 间 轴 ”面板 的 图 层 向 上 或 向 下 拖 忠 ， 改 变 其 顺序 。 例 
如 选择 第 二 层 图 层 ， 按 住 鼠标 并 将 其 拖 动 到 第 四 层 下 方 ， 即 “潜水 员 ” 图 层 被 调整 到 第 四 
层 “ 海 豚 ” 后 面 如 图 2-8 (a) 所 示 。 海 豚 遮 挡住 了 潜水 员 的 部 分 画面 如 图 2-8 (b) 所 示 。 


(b) 


图 2-8 
@ 通过 快捷 键 调整 : 通过 快捷 键 调节 图 层 向 上 或 向 下 的 位 置 见 表 2-1。 选 中 “ 海 包 ”图 
层 ， 按 Ctrlt+Shift+[ 组 合 键 将 其 放 到 最 底层 如 图 2-9(a)〉 所 示 。 此 时 “ 海 包 ” 层 已 经 被 “ 海 
水 ”背景 层 庶 挡住， 如 图 2-9 (b) 所 示 。 
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图 层 的 复制 粘贴 


表 2-1 
顺序 方式 快捷 键 顺序 方式 快捷 键 
em | | 


海龟 已 被 海水 层 遮挡 


图 2-9 


对 于 复制 加 粘贴 ， 通 常 按 Ctrl+C 组 合 键 先 复制 ， 再 使 用 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 。 在 After 
Effects 中 还 可 以 使 用 命令 菜单 进行 操作 。 

例如 ， 在 “海底 世界 ”合成 的 “时 间 轴 ”面板 中 选择 “海龟 ”图 层 ， 然 后 在 菜单 栏 中 选 
择 “编辑 /复制 ”命令 复制 ， 如 图 2-10 〈a) 所 示 ， 再 选择 “编辑 /粘贴 ”命令 复制 图 层 ， 复 制 出 
“海龟 2” 新 图 层 如 图 2-10 (b) 所 示 。 


图 2-10 


还 可 以 在 一 个 合成 中 把 图 层 复制 下 来 ， 然 后 在 另 一 个 合成 中 粘贴 ， 例 如 ， 新 建 一 个 合 
成 “海底 2”， 在 “海底 世界 ”合成 中 将 “海龟 ”与 “潜水 员 ” 层 选中 并 按 Ctrl+C 组 合 键 复 
制 ， 如 图 2-11 (a) 所 示 。 打 开 “ 海 底 2” 合 成 的 “时 间 轴 ”面板 中 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 ， 
如 图 2-11 (b) 所 示 。 


PP>P> 走 进 二 维 兰 
单列 | 


1. 选中 并 按 Ctr1+C 组 合 键 复制 及。 ww 由 ”2 在 “ 海 旗 2” 合成 中 按 Ctrldy 组 合 键 粘贴 


a 3 
” 国 
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图 2-11 


After Effects 中 还 有 一 种 与 复制 加 粘贴 
类 似 的 操作 就 是 “创建 图 层 副本 ”， 与 前 面 
的 复制 加 粘贴 的 方式 相似 ， 但 更 加 简化 。 只 
需要 选中 图 层 后 ， 选 择 “ 编 辑 ” 一 “副本 ” 
命令 ， 或 按 Ctrl+tD 组 合 键 创建 新 的 副本 图 
层 ， 如 图 2-12 所 示 。 


海水 


选中 图 层 按 [Ctrl+D】 组 合 键 
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知识 延伸 | 图 层 副 本 与 复制 加 粘贴 的 区 别 
区 别 ， 特 别 


复制 加 粘贴 与 创建 图 层 副 本 操作 在 合成 制作 中 经 常 使 用 ， 两 种 方法 虽然 相似 ， 但 也 有 
是 复制 加 粘贴 还 存在 图 层 的 顺序 情况 。 复 制 加 粘贴 与 创建 图 层 副本 的 区 别 见 表 2-2。 


表 2-2 


复制 加 粘贴 创建 副本 
要 执行 两 个 命令 的 操作 只 要 执行 一 个 命令 操作 即 可 


可 以 在 一 个 合成 中 或 多 个 合成 之 间 进 行 只 能 在 一 个 合成 中 进行 


产生 的 新 图 层 在 时 间 轴 的 顶层 位 置 产生 的 新 图 层 都 在 原 图 层 的 下 面 


需要 注意 的 是 ， 在 “时 间 轴 ”面板 中 ， 图 层 的 顺序 会 影响 合成 的 结果 ， 因 为 上 面 的 
图 层 会 遮挡 住 下 面 图 层 的 画面 ， 特 别 是 在 选择 多 个 图 层 时 ， 其 选择 的 先后 顺序 会 影响 到 
粘贴 后 的 图 层 顺 序 。 例 如 ， 在 “合成 1” 中 依次 选中 “图 层 2.jpg”“ 图 层 3.jpg”“ 图 层 
1jpg”， 如 图 2-13 (a)〉 所 示 。 

将 这 3 个 图 层 复 制 后 ， 再 粘贴 到 “合成 2” 中 ， 可 以 看 到 新 复制 过 来 的 图 层 在 时 间 轴 的 
顶层 ， 按 照 “ 图 层 2.jpg”“ 图 层 3.jpg”“ 图 层 1.jpg” 的 顺序 排列 ， 如 图 2-13 (b) 所 示 。 


和 es H $ 
* 国 1 加 
> 图 2 > 图 
* 轩 3 四 3 EN Ime: 


在 合成 1 中 依次 选中 图 层 2, 3, 1 新 图 层 顺序 是 之 前 点 击 的 顺序 


图 2-13 
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在 框 选 多 个 图 层 时 ， 不 管 是 从 上 往 下 拖 动 鼠标 框 选 ， 还 是 从 下 往 上 拖 动 鼠 标 ， 均 默 为 
认 从 上 至 下 的 框 选 顺 序 ， 所 以 对 复制 加 粘贴 后 的 顺序 没有 影响 。 如 果 按 住 Shift 键 进行 多 次 
框 选 ， 只 会 按 框 选 的 先后 顺序 产生 新 层 ， 而 单个 框 选 内 的 图 层 顺 序 不 变 。 


EE 


与 一 些 非 线 性 编辑 软件 不 同 的 是 ，After Effects 在 分 割 图 层 时 不 会 放 在 同一 个 轨道 中 ， 
而 是 在 对 这 个 图 层 创建 副本 的 同时 ， 重 新 设置 原 图 层 和 新 图 层 的 出 入 点 。 分 割 后 的 图 层 ， 
与 源 图 层 有 相同 的 名 称 ， 所 以 有 必要 将 其 重 命名 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 分 割 “风景 1” 图 层 并 重 命 


初始 文件 分割 图 层 .aep 


源 文件 /第 2 章 
最 终 文 件 | 分 ‘aep 


打开 “分 割 图 层 .aep” 项 目 文件 ， 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 图 层 “ 风 景 1jpg”， 拖 动 滑 
块 ， 将 时 间 指示 线 移 至 需要 分 割 的 图 层 时 间 点 处 ， 如 图 2-14 〈a) 所 示 。 

按 CtrltShifttD 组 合 键 将 图 层 分 割 开 (也 可 以 选择 “编辑 ”一 “ 拆 分 图 层 ” 命 令 ) ， 如 
图 2-14 (b) 所 示 。 


2. 定位 时 间 指 示 线 


图 2-14 


EX 选择 重复 的 图 层 ， 按 Enter 键 ， 图 层 名 称 文本 框 自动 变 为 可 编辑 状态 ， 如 图 2-15 (a) 所 
示 。 输 入 新 名 称 ， 按 Enter 键 ， 完 成 对 图 层 名 称 的 修改 ， 如 图 2-15 (b) 所 示 。 


ba 
国 


> 国 [ 风 有 
> 图 ， SEE 1. 选 中 按 Enter 键 “” 国 


(a) (b) 
图 2-15 
知识 延伸 | 同时 分 割 多 个 图 层 


同时 选择 需要 分 割 的 多 个 图 层 ， 确 定 分 割 位 
置 并 执行 分 割 操 作 ， 即 可 将 选择 的 多 个 图 


在 某 一 位 置 被 同时 分 割 ， 如 图 2-16 所 示 。 
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图 层 的 混合 模式 


图 层 之 间 可 以 通过 图 层 模式 来 控制 上 层 与 下 层 的 整合 效果 。 当 某 一 图 层 选用 层 模 式 
时 ， 会 根据 图 层 模式 类 型 与 下 层 图 像 进行 相应 的 整合 ， 产 生 相 应 的 合成 效果 。 不 仅 静 态 图 
片 可 以 使 用 混合 模式 ， 视 频 也 同样 可 以 使 用 。 

在 “时 间 轴 ”面板 中 ， 如 果 在 当前 图 层 上 再 放 另 一 个 图 层 ， 则 上 面 图 层 将 完全 遮盖 下 
面 的 图 层 ， 如 果 设 置 “ 图 层 模式 ”显示 ， 就 可 使 上 下 图 层 交互 ， 改 变 显 示 效 果 。 在 “时 间 
轴 ” 面 板 中 单 击 “ 图 层 模式 ”按钮 ， 选 择 相应 的 图 层 混合 模式 ， 如 2-17 (a) 图 所 示 。“ 图 
层 1” 与 “图 层 2” 产 生 的 合成 效果 如 2-17 (b) 图 所 示 。 


用 于 通过 增加 对 比 度 使 基色 变 高 以 反映 涡 合 色 ， 如 果 混 合 色 为 白色 则 不 变化 

线性 加 深 | 用 于 碍 看 每 个 通道 中 的 频 色 信息 ， 并 通过 降低 亮度 使 基色 变 暗 以 反映 混合 色 

| 相 加 | 用 于 交底 色 与 层 频 色相 加 ， 得 到 更 为 明亮 的 频 色 。 层 颅 色 为 纯 黑 或 底 色 为 纯 白 时 不 发 生变 化 
用 于 坦 看 每 个 颜色 通道 的 颜色 ， 像 素 将 被 葵 换 亮度 保 持 不 变 

| 屏幕 。 | 是 -种 加 色 涡 合 模式 ， 用 于 和 将 浊 合 色 与 基色 相 乘 从 而 达到 更 高 的 效果 

| 根据 底层 的 频 色 将 当前 层 的 像 表 进 行 相 采 或 强 差 ， 只 对 中 间 色 影响 较为 明显 

用 于 产生 一 种 柔和 光线 归 对 的 效果 ， 使 高度 区 域 变 得 更 高， 暗 区 变 得 更 瞳 

| 用 于 从 基色 中 减 去 层 频 色 ， 或 从 混合 色 中 沽 去 基色 


用 于 创建 一 种 与 差 信 相 似 但 对 比 度 较 低 的 效果 
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图 层 的 类 型 


After Effects 中 除了 可 以 导入 视频 、 音 频 、 图 像 等 作为 素材 图 层 外 ， 还 可 创建 多 种 类 型 
的 图 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 / 新 建 ” 命 令 即 可 。 

这 些 图 层 包括 文本 层 、 固 态 层 、 灯 光 层 、 摄 像 机 、 空 对 象 、 形 态 图 层 、Adobe 
Photoshop 文 件 以 及 MAXON CINEMA 4D 文 件 。 下 面 介绍 几 个 最 常用 的 层 。 


素材 层 


在 “时 间 轴 ”面板 中 这 些 素材 虽然 是 以 图 层 的 方式 存在 ， 但 仍 可 以 对 这 些 素材 层 进行 
移动 、 缩 放 、 旋 转 以 及 透明 度 等 的 设置 ， 并 添加 遮 罩 、 特 效 等 。 

在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 目标 图 层 ， 单 击 其 左 侧 的 三 角形 按钮 ， 继 续 单 击 “ 变 换 ” 右 
侧 的 三 角形 按钮 ， 展 开 所 有 设置 项 ， 在 其 中 可 对 锚 点 、 位 置 、 缩 放 、 旋 转 和 不 透明 度 进行 
设置 ， 对 图 片 进行 缩放 设置 的 效果 如 图 2-18 所 示 。 


After Effects 的 固态 层 是 一 个 当前 颜色 的 静态 层 ， 常 被 用 来 进行 添加 遮 黑 、 效 果 等 的 操 
作 ， 也 常 被 用 来 作为 背景 层 使 用 。 


创建 一 个 合成 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 ” 一 “新 建 ” 一 “纯色 ”命令 (或 者 按 Ctrl+Y 
快捷 键 ) ， 打 开 “ 纯 色 设 置 ”对 话 框 ， 设 置 固态 层 的 宽度 、 高 度 、 像 素 长 宽 比 、 颜 色 等 ， 
如 图 2-19 所 示 。 


冯 果 (1 动画 A) 坑 到 Vj 韦 口才 和 HH 


抱 色 安生 
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记忆 (A) 
Adobe Phatoshop 产生 1H) 
MAXON CINEMA 4D 立 ktO| 
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在 项 目 中 首次 建立 一 个 固态 层 后 ，“ 项 
目 ” 面 板 中 会 自动 产生 一 个 “固态 层 ” 的 文 
件 夹 ， 创 建 的 第 一 个 固态 层 就 在 文件 夹 里 ， 
后 续 建 立 的 其 他 固态 层 也 都 会 被 放 在 这 个 


“固态 层 ” 文 件 夹 中 ， 如 图 2-20 所 示 。 图 2.20 
全 图 层 父子 化 与 空 对 象 层 


图 层 父 子 化 是 一 种 多 图 层 管理 方式 ， 可 以 让 多 图 层 通过 “链接 ”的 方式 链接 到 单一 图 
层 或 空 对 象 上 ， 以 达到 “一 控 多 ”的 优化 技巧 目的 。 空 对 象 是 一 个 线 框 物体 ， 其 左上 角 在 
合成 视图 的 中 心 处 ， 空 对 象 层 虽 然 不 能 显示 在 最 终 合成 效果 中 ， 但 是 可 进行 特效 和 动画 设 
置 ， 辅 助 动 画 制作 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 创建 和 操作 空 对 象 


章 
EBD 打开 “ 空 对 象 操作 .aep” 项 目 文件 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 / 新 建 / 空 对 象 ”命令 (或 按 
Ctrl+Alt+ShiftHN 组 合 键 ) 新 建 一 个 空 对 象 ， 如 图 2-21 所 示 。 
四 层 困 ] 效 村 (1) 动画 (A 视图 (V】 窗口 ” 琅 熏 (Hj 
[3 十 | 
条 漠 (U. 
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图 2-21 
在 “时 间 轴 ”面板 上 右 击 “图 层 名 称 ”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 列 数 ” 一 “ 父 级 ” 
命令 ， 单 击 “ 风 景 4jpg 和 风景 2jpg” 图 层 右边 的 父 级 下 拉 箭 头 ， 选 择 “ 空 1 ”选项 ， 将 图 层 链 
接 到 空 物体 层 ， 如 图 2-22 (a) 所 示 。 将 空 对象 旋 转 25” ， 可 以 看 到 其 他 链接 了 空 对象 的 图 层 也 
相应 地 进行 了 旋转 ， 如 图 2-22 (b) 所 示 。 
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图 2-22 
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人 @ 调 整 图 层 

调整 图 层 不 会 显示 任何 效果 ， 但 会 对 其 下 面 的 所 有 层 起 到 效果 调节 作用 ， 且 不 影响 上 
面 的 层 。 

调整 图 层 的 创建 与 设置 和 固态 层 类 似 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 ” 一 “新 建 ”一 “调整 
图 层 ” 命 令 ， 如 图 2-23 所 示 。 

例如 ， 将 调整 图 层 的 颜色 设置 为 “ 灰 度 ”， 选 择 调整 图 层 1， 在 菜单 栏 选择 “ 效 
果 ” 一 “颜色 校正 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 在 打开 的 面板 中 
设置 主 饱和 度 为 -100， 此 时 下 面 的 所 有 图 层 都 会 变 成 灰色 ， 如 图 2-24 所 示 。 


图 2-23 


还 可 以 把 作为 素材 的 当前 图 层 也 变 成 调整 
图 层 。 例 如 ， 把 “风景 1jpg” 作 为 调整 图 层 ， 
首先 把 “风景 1jpg” 层 的 饱和 度 降 到 最 低 ， 变 
成 灰 度 图 ， 然 后 单 击 “ 时 间 轴 ”面板 左下 角 的 
“展开 或 折合 “图 层 开 关 ” 窗 格 ”按钮 ， 最 后 
单 击 “ 风 景 1.jpg” 层 右边 的 “调整 图 层 ” 
标 ， 如 图 2-25 所 示 。 图 2-25 


图 层 的 栏目 属性 


After Effects 的 “时 间 轴 ”面板 中 有 许多 的 选项 按钮 ， 这 些 选 项 可 以 控制 图 层 的 显示 、 
锁定 、 消 隐 、 特 效 以 及 标记 等 ， 这 些 快捷 选项 可 以 在 后 期 制作 中 更 为 方便 灵活 地 控制 各 种 
设置 和 效果 。 下 面 介绍 几 个 常用 栏目 的 属性 。 

(1) “视图 显示 ”图 标 : 每 个 图 层 的 旁边 都 有 一 个 “眼睛 ”图 标 ， 称 为 图 层 显示 图 
标 ， 单 击 此 图 标 可 以 显示 或 隐藏 图 层 。 例 如 ， 只 显示 “潜水 员 ” 和 “海底 珊瑚 ”图 层 ， 其 
他 层 都 不 显示 ， 如 图 2-26 〈a) 所 示 ; 音频 层 旁边 的 “喇叭 ”图 标 ， 称 为 音频 层 显示 图 标 ， 
取消 “喇叭 ”图 标 后 音频 层 不 会 被 预览 和 输出 ， 如 图 2-26 (b) 所 示 。 
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7 图 量 是 着 


| 取消 “ 喇 路 ”图标 音 频 波形 会 消失 


图 2-26 


(2) “独奏 ”图 标 : 对 于 “时 间 轴 ”面板 中 的 多 个 图 层 ， 如 果 只 想 看 到 其 中 某 个 层 
的 效果 ， 除 了 依次 关闭 其 他 图 层 的 显示 图 标 外 ， 还 可 以 单 击 “ 独 奏 ” 图 标 隐藏 所 有 非 单 
独 显示 的 图 像 。 例 如 ， 单 击 “ 潜 水 员 ” 图 层 旁 边 的 “独奏 ”图 标 即 可 只 显示 “潜水 员 ” 图 
层 ， 如 图 2-27 (a) 所 示 。 也 可 以 在 “时 间 轴 ”面板 中 同时 打开 多 个 “独奏 ”图 标 ， 只 显示 


图 2-27 


(3) “锁定 ”图 标 : 要 锁定 图 层 ， 只 需要 在 “时 间 轴 ”面板 中 单 击 “锁定 ”图 标 ， 
如 图 2-28 〈a) 所 示 。 如 果 将 图 层 锁定 ， 则 无 法 对 图 层 进行 其 他 操作 ， 例 如 对 图 层 即使 执行 
了 “全 选 ” 命 令 ， 被 锁定 的 图 层 也 不 会 被 中 ， 如 图 2-28 (b) 所 示 。 这 样 可 以 避免 在 制作 过 
程 产生 误 操 作 。 


3. 执行 “全 选 ”命令 被 锁定 层 也 不 会 选中 


图 2-28 


(4) “颜色 ”图 标 与 序号 : 不 同类 型 素材 默认 不 同 的 颜色 ， 但 通过 自 定义 指定 不 同 
的 颜色 ， 可 以 更 好 地 区 分 各 层 素 材 的 不 同类 型 。 单 击 图 层 左边 的 “颜色 ”图 标 可 自 定义 颜 
色 ; 图 层 的 序号 由 上 至 下 从 1 开始 递增 ， 且 图 层 顺 序 改变 后 ， 序 号 的 顺序 不 会 变 ， 如 图 2-29 
所 示 。 
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图 2-29 


(5) “ 消 隐 ”图 标 : 当 “ 时 间 轴 ”面板 中 的 图 层 过 多 时 ， 在 操作 上 会 有 些 不 方便 ， 
这 时 需要 用 到 “ 消 隐 ” 功 能 ， 以 减少 图 层 的 显示 数量 。 单 击 图 层 名 称 右边 的 “ 消 隐 ” 按 
钮 ， 如 图 2-30 (a) 所 示 ， 再 单 击 “ 时 间 轴 ”面板 上 方 的 “ 消 隐 ” 按 钮 即 可 隐藏 选中 的 图 
层 ， 如 图 2-30 (b) 所 示 。 当 再 次 单 击 “ 消 隐 ” 按 钮 ， 这 些 图 层 会 再 次 被 显示 出 来 。 
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图 2-30 


(6) “质量 ”图 标 : 控制 图 像 显示 质量 的 是 “质量 ”图 标 ， 包 括 最 好 质量 〈 直 
线 ) 、 次 要 质量 〈 曲 线 ) 和 草稿 质量 (虚线 ) ， 如 图 2-31 所 示 。 最 好 质量 的 图 像 采 样 非常 
高 ， 图 像 清晰 平滑 ， 次 要 质量 虽然 降低 了 图 像 清晰 度 ， 但 增加 了 一 些 锐 化 效果 ;草稿 质量 
虽然 有 锯齿 感 ， 但 在 制作 复杂 动画 时 能 让 显示 画面 比较 流畅 。 


Eg 


图 2-31 


(7) “特效 ”图 标 : 用 于 打开 或 关闭 图 层 上 全 部 特效 的 应 用 ， 该 图 标 在 每 个 特效 前 
都 存在 ， 可 以 开启 或 关闭 选中 的 图 层 。 例 如 ， 在 “风景 1jpg” 图 层 上 应 用 色 阶 效果 后 可 通 
过 “特效 ”图 标 控制 开关 效果 ， 如 图 2-32 所 示 。 


图 2-32 


(8) “透明 度 ” 图 标 : 此 图 标 可 以 将 当前 层 下 面 的 图 像 作为 透明 遮 墨 。 例 如 ， 将 有 
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透明 信息 的 图 层 “ 海 鱼 ” 上 面 放置 一 个 背景 层 “ 海 水 ”， 然 后 在 背景 层 “ 海 水 ”上 单 击 
“透明 度 ” 图 标 ， 此 时 “海水 ” 层 会 以 下 面 的 图 层 “ 海 包 ” 为 透明 遮 罩 ， 如 图 2-33 (a) 所 
示 。 效 果 如 图 2-33 (b) 所 示 。 


图 2-33 


(9) 入 点 、 出 点 、 持 续 时 间 和 伸缩 : 入 点 用 于 控制 素材 的 开始 点 ， 出 点 用 于 控制 素 
材 的 结束 点 ， 确 定 了 入 点 和 出 点 后 ， 持 续 时 间 随 之 被 确定 。 伸 缩 是 素材 是 否 以 正常 的 速度 
进行 播放 ， 数 值 大 于 100% 时 为 慢 放 ， 小 于 100% 时 为 快 放 ， 数 值 为 负数 时 ， 素 材 的 视频 镜 
头 会 往 回 倒 放 ， 如 图 2-34 所 示 。 


a 外 
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图 2-34 
(10) 添加 标记 :添加 标记 可 用 来 在 “时 间 轴 ” 面板“” 国 攻 EE 


中 标记 时 间 点 ， 辅 助 制作 时 进行 入 点 、 出 点 、 对 齐 或 关键 。 具 世 和 
帧 时 间 点 的 确定 ， 在 图 层 上 用 时 间 指 示 针 定位 后 ， 按 小 键 ” B 
盘 上 的 * 键 添加 标记 ， 如 图 2-35 所 示 。 ww RT ss 
(11) 时 间 范 围 : 时间 标 尺 可 调整 某 一 时 区 显示 ， 在 
时 间 范 围 两 端 可 以 左右 拖拉 ， 拖 到 最 大 时 ， 显 示 合 成 的 全 
部 时 间 范 围 ， 向 左 或 向 右 拖拉 可 以 查看 时 间 轴 中 的 局 部 时 间 区 域 ， 如 图 2-36 所 示 。 
(12) 工作 区 范围 : 工作 区 范围 在 时 间 标 尺 下 面 ， 该 范围 会 影响 合成 时 间 轴 中 视频 或 
图 片 本 身 的 时 间 输 出 长 度 ， 比 如 合成 的 时 间 长 度 是 10 秒 ， 但 工作 区 范围 只 有 5 秒 ， 因 此 在 
预览 或 输出 时 默认 以 工作 区 范围 长 度 为 准 ， 如 图 2-37 所 示 。 
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图 2-35 
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2.2 关键 帧 基础 动画 


知识 级 别 
初级 入 门 | 硬 中 级 提高 | G@ 了 解 关 键 帧 的 概念 。 


IST 太 文 文 @ 了 解 关键 帧 的 基础 操作 。 
@ 了 解 关键 帧 的 常用 编辑 。 
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认识 关键 

关键 帧 是 一 个 动画 术语 ， 通 常用 于 描述 有 变化 的 一 个 关键 点 ， 设 计 动 画 就 是 为 一 个 特 
定 的 动作 确定 起 始点 和 结束 点 ， 这 两 个 点 就 是 动画 的 关键 帧 。 

After Effects 通 过 关键 帧 创建 和 控制 动画 ， 为 时 间 轴 上 的 某 个 图 层 参 数值 添加 一 个 关键 
帧 时 ， 就 代表 当前 层 在 时 间 上 确定 了 一 个 固定 的 参数 值 ， 用 同样 的 方法 再 确定 一 个 不 同 的 
参数 值 ， 就 形成 了 两 个 不 同 的 关键 帧 ， 两 个 关键 帧 之 间 快 速 变化 就 会 产生 动画 效果 。 

在 不 同 的 时 间 点 设置 不 同 的 参数 时 ， 其 参数 值 会 从 前 一 个 关键 帧 逐渐 变化 到 后 一 个 关 
键 帧 ， 软 件 会 按 不 同 关键 帧 变化 的 参数 值 ， 在 这 些 关键 帧 之 间 插 入 过 渡 画 面 ， 这 些 过 渡 的 
中 间 画 面 每 帧 有 一 幅 ， 连 续 多 幅 这 样 的 过 渡 画 面 就 形成 了 动画 效果 。 

例如 ， 一 个 图 层 在 第 1 秒 时 有 一 个 关键 帧 ， 位 置 在 预览 窗口 的 左 侧 ， 第 3 秒 时 有 一 个 关 
键 帧 ， 位 置 在 预览 窗口 的 右 侧 ， 这 样 在 第 1 秒 和 第 3 秒 之 间 ， 软 件 会 自动 生成 连续 的 移动 画 
面 ， 连 续 播放 时 ， 就 会 产生 一 个 从 左 至 右 的 动画 ， 如 图 2-38 所 示 。 


图 2-38 


在 After Effects 中 设置 动画 时 可 以 自 定义 关键 帧 ， pea 
帧 ， 关 键 帧 扮演 着 绘制 中 间 帧 向 导 的 角色 ， 每 个 关键 帧 都 包含 有 一 些 相同 的 信息 要 素 ， 
表 2-4。 


表 2-4 
参数 名 称 省 二 区 
EN TT 
本 |waeaaapmm | 


当前 时 间 点 的 图 层 各 参数 值 
关键 帧 之 间 的 过 渡 方 式 ， 包 括 线性 、 曲 线 、 平 滑 等 
关键 帧 之 间 的 变化 速率 ， 一 般 与 项 目 和 合成 的 设置 相关 


关键 帧 的 生成 


在 After Effects 中 制作 动画 时 ， 关 键 帧 的 各 种 应 用 和 设置 最 为 频繁 ， 其 生成 也 有 多 种 方 
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式 ， 包括 软件 自动 生成 方式 ， 自 定义 添加 方式 ， 熟 练 掌握 关键 帧 的 添加 和 取消 是 进行 关键 
帧 编辑 的 前 提 和 基础 。 


@O 关 键 帧 与 码 表 

After Effects 中 多 数 选项 的 参数 都 可 以 设置 动画 关键 帧 ， 这 些 参 数 前 都 有 一 个 动画 计时 
器 按钮 ， 也 称 为 “ 码 表 ”， 码 表 关闭 和 打开 时 显示 的 颜色 不 同 ， 将 码 表 打开 时 ， 在 时 间 轴 
相对 应 的 时 间 点 上 会 自动 生成 一 个 亮点 的 关键 帧 标记 ， 如 图 2-39 所 示 。 

如 果 在 “时 间 轴 ”面板 中 没有 显示 出 关键 帧 栏 ， 可 在 “图 层 名 称 ” 区 域 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 “ 列 数 ”一 “ 键 ”命令 ， 如 图 2-40 所 示 。 


关 凶 站 活 关 态 和 避 夹 关 间 时 枯 


图 2-39 图 2-40 
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当 某 选 项 参数 前 面 的 码 表 没 有 打开 时 ， 参 数 数值 是 固定 不 变 的 ， 当 码 表 被 打开 后 ， 
其 数值 在 当前 时 间 点 《或 当前 关键 帧 ) 也 是 固定 不 变 的 ， 只 有 把 时 间 指 示 器 移动 到 其 他 时 
间 点 ， 再 设置 新 的 参数 值 并 生成 新 关键 帧 以 后 ， 这 时 数值 才 会 随 着 关键 帧 之 间 的 变化 而 
变化 。 

例如 ， 在 下 面 的 图 层 中 打开 “缩放 ”参数 旁边 的 “ 码 表 ”， 将 第 1 秒 的 关键 帧 参数 值 
设置 为 100%， 第 3 秒 的 关键 帧 参数 值 设 置 为 300%， 由 于 第 1 秒 是 起 始 帧 ， 第 3 秒 是 结束 帧 ， 
所 以 这 两 个 关键 帧 设置 后 是 固定 不 变 的 。 但 在 第 1 秒 和 第 3 秒 之 间 ， 属 性 的 参数 值 会 依次 改 
变 ， 如 当时 间 到 第 2 秒 时 ， 虽 然 没 有 设置 关键 帧 ， 但 是 此 时 的 缩放 参数 值 会 变 为 200%; 当 
时 间 到 第 3 秒 时 ， 由 于 设置 了 关键 帧 ， 此 时 参数 值 变 为 设置 的 固定 值 ， 即 300%， 如 图 2-41 
所 示 。 


区 第 2 秒 参 数值 在 两 帧 之 间 变 化 


4 » [条 Ee t t 
第 2 秒 未 有 关键 帧 但 参数 值 依然 会 变 第 1 秒 和 第 3 秒 关键 帧 参数 值 固定 


图 2-41 
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@ 关 键 帧 的 添加 和 取消 


在 动画 制作 中 ， 时 间 轴 中 有 多 个 关键 帧 ， 可 对 其 进行 移动 、 添 加 、 取 消 以 及 其 他 操 
作 。 为 了 更 快捷 和 准确 地 操作 这 些 关 键 帧 ， 为 每 个 关键 帧 都 设置 了 “关键 帧 导航 器 ”， 它 


由 3 个 按钮 组 成 ， 分 别 是 “ 移 至 上 一 帧 ”按钮 、“ 添 加 与 取消 帧 ”按钮 、“ 移 至 下 一 帧 ” 
按钮 ， 如 图 2-42 (a) 所 示 。 


关键 帧 导航 器 中 间 的 “添加 与 取消 帧 ”按钮 显示 为 灰色 时 ， 表 示 不 可 用 状态 ， 因 为 当 
前 时 间 点 上 没有 关键 帧 或 时 间 指 示 器 未 指向 任何 关键 帧 ， 如 图 2-42 (b) 所 示 。 


只 有 当前 帧 前 面 或 后 面 有 关键 帧 存在 时 ， 关 键 帧 导航 器 中 的 “ 移 至 上 一 帧 或 移 至 下 一 
帧 ”按钮 才 可 用 ， 如 图 2-42 (c) 所 示 。 


添加 与 取消 帧 激活 状态 ) 


人 移 王 下 一 帧 上 


| . 
添加 取消 帧 可 用 关键 帧 被 指向 
图 2-42 


关键 帧 导航 器 中 间 的 “添加 与 取消 帧 ”按钮 和 码 表 都 可 以 完成 添加 或 取消 关键 帧 的 操 
作 ， 但 “添加 与 取消 帧 ”按钮 只 影响 指向 的 当前 时 间 点 上 的 一 个 关键 帧 ， 如 图 2-43 〈a) 


所 示 ， 而 码 表 则 影响 当前 参数 的 所 有 关键 帧 ， 也 就 是 决定 此 参数 是 否 还 使 用 关键 帧 ， 如 图 
2-43 (b) 所 示 。 


单 击 码 表 后 取消 了 参数 所 有 帧 
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| 参数 所 有 由 消失 | 


单 击 后 只 取消 了 当前 帧 当前 时 间 点 指向 帧 消失 


图 2-43 


当 添 加 第 一 个 关键 帧 时 一 般 都 是 打开 码 表 添 加 ， 之 后 就 可 以 把 时 间 指 示 器 移 到 其 他 时 
间 点 上 来 添加 ， 并 不 需要 每 次 都 单 击 关键 帧 导航 器 中 间 的 “添加 与 取消 帧 ”按钮 来 添加 关 


键 帧 ， 而 是 在 打开 码 表 的 状态 确定 了 新 的 时 间 点 位 置 后 ， 直 接 更 改 参数 值 ， 就 会 自动 添加 
一 个 关键 帧 。 
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选择 和 移动 关键 帧 


要 对 关键 帧 进行 移动 或 其 他 编辑 操作 ， 首 先 需要 选择 关键 帧 ， 针 对 不 同 的 关键 帧 有 不 
同 的 选择 方式 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 关键 帧 的 选择 和 移动 练习 


新 建 “ 关 键 帧 的 选择 和 移动 练习 .aep” 项 目 文件 ， 再 建 一 个 合成 1， 并 在 合成 1 中 导入 
“巫师 .png” 图 片 ， 单 击 图 层 左边 三 角形 下 拉 按 钮 ， 单 击 “ 变 换 ” 选 项 下 的 “位 置 ”按钮 ， 打 
“位 置 ”参数 旁边 的 码 表 ， 分 别 在 第 0 秒 、 第 1 秒 和 第 2 秒 上 设置 不 同 的 关键 帧 〈 码 表 打 开 后 
在 每 个 时 间 点 上 改变 参数 值 即 可 自动 生成 一 个 关键 帧 ) ， 用 同样 方式 在 “缩放 ”“ 旋 转 ” 参 数 
上 也 设置 几 个 关键 帧 ， 如 图 2-44 所 示 。 

选中 “位 置 ”参数 第 2 秒 的 一 个 关键 帧 ， 用 鼠标 框 选 “ 缩 放 ” 和 “旋转 ”属性 的 所 有 关 
键 帧 ， 也 可 在 按 住 Shift 键 的 同时 ， 进 行 框 选 。 此 外 单 击 属性 名 称 可 选中 该 属性 参数 的 所 有 关键 
帧 如 图 2-45 所 示 。 


关键 帧 未 被 指向 未 激活 状态 


图 2-44 图 2-45 


如 果 要 将 关键 帧 准确 移动 到 位 ， 可 以 参照 时 间 指 示 器 和 配合 Shift 键 来 准确 定位 关键 帧 位 
置 ， 这 里 将 时 间 指 示 器 移 到 第 3 秒 上 ， 然 后 选中 位 置 属 性 的 关键 帧 ， 拖 动 时 按 住 Shift 键 不 放 ， 
将 关键 帧 拖 到 第 3 秒 时 间 点 上 ， 可 以 看 到 这 些 关 键 帧 被 吸附 到 指定 位 置 。 移 动 多 个 关键 帧 时 是 
以 鼠标 选中 并 拖 动 的 关键 帧 为 基准 来 吸附 到 时 间 指 示 器 指定 的 时 间 点 上 的 ， 如 图 2-46 所 示 。 

按 住 Shift 键 的 同时 移动 时 间 指 示 器 也 可 以 准确 地 吸附 到 关键 帧 的 位 置 ， 但 时 间 指 示 器 移 
动 到 对 应 的 关键 帧 位 置 时 只 是 指向 并 激活 此 帧 ， 并 不 代表 选中 了 关键 帧 ， 必 须 在 关键 帧 位 置 单 
击 ， 使 其 变 为 亮点 才 选 中 ， 如 图 2-47 所 示 。 


指向 的 帆 并 未 选中 刁 二 
NN 
DY 


单 击 左 键 选中 帧 国生 


图 2-46 图 2-47 
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在 后 期 制作 时 ， 经 常会 有 很 多 重复 的 动画 步骤 ， 也 会 有 很 多 参数 需要 重复 设置 ， 此 
时 关键 帧 的 复制 和 粘贴 既 可 以 对 图 层 在 不 同 的 时 间 点 上 进行 ， 也 可 以 在 不 同 的 图 层 之 间 进 
行 ， 这 样 不 仅 能 提高 创作 效率 ， 也 能 制作 出 具有 创意 的 作品 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 关键 帧 的 复制 粘贴 练习 


图 片 | 苹果 .png、 西 瓜 .png 


最 终 文件 | 关键 帧 的 复制 粘贴 练习 .aep 


新 建 “ 关 键 帧 的 复制 粘贴 练习 .aep” 项 目 文件 ， 新 建 合 成 1 和 合成 2， 导 入 图 片 并 完成 初 

台 化 操作 。 在 合成 1 中 ， 选 中 “苹果 ” 层 上 框 选 “ 位 置 ”参数 的 第 0 秒 和 第 1 秒 的 两 个 关键 帧 ， 
按 Ctrl+C 组 合 键 复制 ， 如 图 2-48 (a) 所 示 ， 再 把 时 间 指 示 器 移动 到 第 2 秒 处 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 
粘贴 ， 无 论 复制 了 多 少 关键 帧 ， 都 会 以 时 间 指 示 器 指向 的 时 间 点 为 起 始 位 置 进行 粘贴 ， 如 图 
2-48 (b) 所 示 。 


本 2 定位 时 间 点 轩 m 
一 


首 帧 复制 到 了 第 2 秒 计 Bac 于 时 2 


图 2-48 


对 不 同 图 层 之 间 相 同属 性 参数 的 关键 帧 进行 复制 粘贴 ， 方 法 类 似 ， 选 择 苹果 层 的 “位 置 ” 
关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 ， 如 图 2-49 (a》 所 示 。 打 开 合成 2， 选 中 “西瓜 ” 层 ， 打 开 “ 位 
置 ”参数 的 码 表 ， 定 位 时 间 点 到 第 1 秒 ， 再 按 Cal+V 组 合 键 进 行 粘贴 ， 如 图 2-49 (b) 所 示 。 


参数 与 原 图 层 相同 恩 | 2. 定位 时 间 点 本本 
人 


一 
[3 


图 2-49 


变换 动画 关键 帧 


在 后 期 制作 中 ， 变 换 属性 参数 使 用 率 比较 高 ，After Effects 为 其 提供 了 一 些 快捷 显示 ， 
只 需 选中 图 层 后 按 相应 的 快捷 键 ， 对 应 属性 就 会 被 显示 出 来 ， 见 表 2-5。 
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表 2-5 
属性 名 称 快捷 键 
以 轴 心 点 为 基准 对 相关 属性 进行 设置 ， 是 对 象 进行 旋转 、 缩 放 等 操作 的 坐标 中 心 点 
| 位 置 。 ”| P| 制作 移动 效果 所 需要 设置 关键 帜 的 对 象 ， 在 合成 窗口 中 以 路 径 的 形式 表现 


以 轴 心 点 为 基准 ， 将 对 象 进行 缩放 以 改变 原来 图 像 的 尺寸 
| 旋转 。 ”| R | 以 轴 必 点 为 基准 ,将 对 象 进行 角度 旋转 设置 
不 透明度 控制 对 象 透 出 底层 图 像 的 参数 设置 


如 果 要 将 图 层 中 的 多 个 变换 属性 同时 显示 ， 可 以 用 框 选 ， 或 配合 Shift 键 与 快捷 键 显示 
两 个 或 两 个 以 上 的 变换 属性 。 

例如 ， 先 按 P 键 显示 出 “位 置 ”后 ， 再 按 R 键 就 只 显示 “旋转 ”属性 。 而 按 住 Shift 键 
的 同时 再 按 R 键 就 可 以 同时 显示 “位 置 ” 属 性 和 “旋转 ”属性 ， 如 图 2-50 (a) 所 示 。 按 
Altt+Shift+R 组 合 键 ， 可 在 显示 旋转 属性 的 同时 自动 产生 一 个 关键 帧 ， 如 图 2-50 (b) 所 示 。 


加 | 丁 扑 


- | Es 
| | 2. 自动 产生 关键 帧 mpg 


1. 【Alt+Shift+R】 组 合 键 


图 2-50 


编辑 动画 关键 帧 


在 为 图 像 设置 关键 帧 动画 时 ， 对 相同 的 几 个 关键 帧 数值 进行 不 同 的 设置 ， 会 产生 不 
同 的 动画 效果 。 例 如 ， 位 置 点 相同 的 几 个 关键 帧 可 产生 直线 运动 或 曲线 运动 ， 如 图 2-51 
所 示 。 

每 个 关键 帧 都 有 相关 设置 ， 在 时 间 轴 的 关键 帧 上 单 击 右键 可 查看 帧 的 相关 信息 或 修改 
相关 设置 ， 如 图 2-52 所 示 。 


[知识 演练 ] 关键 帧 插值 的 应 用 


初始 文件 | 关键 帧 的 插值 练习 .aep 


最 终 文 件 | 关键 帧 的 插值 练习 .aep 


打开 “关键 帧 的 插值 练习 .aep” 项 目 
文件 ， 选 中 “女巫 .png” 图 层 的 “位 置 ” 属 
性 ， 然 后 在 任 一 关键 帧 上 右 击 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 “关键 帧 插值 ”命令 ， 打 开 “ 关 键 
帧 插值 ”对 话 框 ， 设 置 “空间 插值 ”为 “ 线 
性 ”， 可 看 到 合成 窗口 中 的 “女巫 ”运动 路 
径 是 直线 方式 的 ， 如 图 2-53 所 示 。 


将 “空间 插值 ”设置 为 “ 贝 塞 尔 曲 
本 ， 此 时 可 以 看 到 关键 帧 插 补 以 及 在 “ 合 
成 ”面板 中 的 运动 路 径 又 会 不 一 样 ， 如 图 2-54 
(a) 所 示 。 这 时 可 以 看 到 “合成 ”窗口 中 的 “女巫 png” 的 运动 路 径 变 成 了 曲线 形状 ， 如 图 2-54 
Cb) 所 示 。 用 工具 栏 中 的 钢笔 工具 对 运动 路 径 关键 点 手柄 进行 曲线 编辑 ， 如 图 2-54 〈c) 所 示 。 


图 2-53 


(a) (b) 
图 2-54 
EEBEIg 预览 时 可 以 发 现 ， 没 有 朝 一 个 方向 的 运动 ， 如 图 2-55 (a) 所 示 。 在 菜单 栏 中 选择 “图 
层 ” 一 “变换 ”一 “自动 定向 ”命令 ， 在 打开 的 “自动 方向 ”对 话 框 中 选中 “沿路 径 定向 ” 单 
选 按钮 ， 如 果 要 对 角度 进行 微调 ， 可 以 按 ShifttR 键 显示 出 旋转 属性 进行 调整 ， 如 图 2-55 (b) 
所 示 ， 再 次 预览 ， 看 到 路 径 正确 了 ，“ 女 巫 ”始终 是 头 朝 前 飞行 的 ， 如 图 2-55 (c) 所 示 。 
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图 表 编 辑 器 可 以 查看 和 编辑 图 层 的 属性 参数 值 、 关 键 帧 、 关 键 帧 插 补 值 、 帧 速率 等 信 
息 ， 它 以 图 表 的 形式 显示 特效 和 动画 的 改变 情况 ， 包 括 两 个 内 容 ， 一 个 是 数值 图 形 ， 即 要 
显示 的 当前 属性 参数 值 ， 一 个 是 速度 图 形 ， 显 示 当 前 属性 参数 值 变化 的 速度 。 可 以 通过 单 
击 “ 时 间 轴 ”面板 的 图 表 按 钮 ， 将 时 间 轴 右 侧 的 图 层 状 态 显示 为 图 表 编 辑 状态 ， 如 图 2-56 
所 示 。 


上 升 的 图 形 表示 参数 值 变 大 


下 降 的 图 形 表示 参数 值 变 小 匡 4 生 汪 叶 二 革 
平 直 图 形 表示 参数 变化 不 大 ms 


图 2-56 


锚 点 、 遮 畦 形状 、 效 果 点 控制 、3D 方 位 和 位 置 属性 等 都 是 空间 性 的 ， 在 默认 设置 下 它 
们 使 用 的 是 速度 图 形 ， 即 只 显示 它们 属性 参数 值 的 变化 速度 ， 而 不 是 数值 图 形 。 


鲍 ) 大权 过 的 晃动 黑板 ”关键 帧 动画 制作 


本 节 介绍 了 几 种 常见 变换 动画 关键 帧 的 操作 以 及 结合 图 表 编 辑 器 的 综合 运用 。 以 晃动 
的 黑板 和 飘落 的 叶子 为 例 ， 来 介绍 实现 图 像 各 种 变换 动画 的 具体 应 用 及 设置 。 具 体操 作 步 
又 如 下 。 
新 建 “ 晃 动 的 黑板 .aep” 项 目 文件 ， 然 后 新 建 一 个 合成 1， 设 置 预 设 为 “HDV/HDTYV 720 
25”， 帧 速率 为 235， 持 续 时 间 为 4 秒 ， 如 图 2-57 所 示 。 
导入 “黑板 png” 和 “背景 .png” 图 层 ， 并 将 其 拖 描 到 合成 1 时 间 轴 中 ， 调 整 位 置 和 缩放 
参数 ， 如 图 2-58 所 示 。 


图 2-57 图 2-58 


用 工具 栏 上 的 锚 点 工具 把 轴 心 点 移 到 黑板 左上 角 ， 如 图 2-59 所 示 。 
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打开 “黑板 ” 层 旋转 属性 码 表 ， 在 第 0 秒 位 置 自动 创建 一 个 关键 帧 ， 并 把 旋转 属性 参 
数 设 置 为 25”。 再 依次 把 时 间 指 示 器 指向 第 1 秒 的 位 置 ， 旋 转 设 置 为 -19”; 第 2 秒 旋转 设置 为 
18”; 第 3 秒 旋转 设置 为 -12”; 第 4 秒 旋转 设置 为 0”， 如 图 2-60 所 示 。 


Py 


设置 各 时 间 点 旋转 关键 帧 数值 


lpr 


图 2-59 图 2-60 


选中 “黑板 .png” 图 层 的 旋转 属性 ， 单 击 “ 图 形 编辑 器 ”按钮 ， 默 认 情况 下 关键 帧 都 是 
硬 角 直线 。 选 择 “ 钢 笔 工 具 ”， 按 Alt 键 在 关键 帧 上 单 击 ， 出 现 贝 塞 尔 曲 线 ， 有 两 个 手柄 ， 可 分 
别 调整 每 个 点 的 曲线 效果 ， 如 图 2-61 所 示 。 
将 “树叶 ”图 片 拖 描 到 合成 1“ 时 间 轴 ”面板 中 ， 将 其 放 在 背景 图 层 上 方 ， 轴 心 点 移 到 叶 
子 中 间 ， 设 置 缩 放 为 40%， 在 第 0 秒 打 开 “ 位 置 ” 和 “旋转 ”属性 的 码 表 ， 自 动 生成 关键 帧 。 在 
第 1 秒 位 置 打开 “缩放 ”属性 的 码 表 ， 设 置 位 置 为 《876，238) ， 旋 转 为 -128” ， 如 图 2-62 所 示 。 


1. 将 树叶 图 层 移 到 背景 上 方 
2. 设置 各 属性 各 时 间 点 关键 帧 数值 | 


图 2-62 


将 时 间 指 示 器 定位 在 第 2 秒 位 置 ， 设 置 位 置 为 (1044，380) ， 缩 放 为 50%， 旋 转 
为 -218”; 在 第 3 秒 设置 位 置 为 《942，586) ， 旋 转 为 -283”; 在 第 4 秒 设置 位 置 为 (1104， 
856) ， 旋 转 为 -300”， 如 图 2-63 〈a) 所 示 ， 效 果 如 图 2-63 (b) 所 示 。 


本 TFT 和光 鸭 亲 。 设 于 各 民 性 时 间 点 关键 由 数值 


图 2-63 
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2.3 关键 帧 高 级 动画 


知识 级 别 
初级 入 门 | 口中 级 提高 | 图 高 级 拓展 〇 学 习 剪 辑 素材 的 基本 操作 。 
[ 知识 难度 | 六 六 六 @ 学 习 素材 速度 的 控制 。 


区 120 分 钟 


@ 学 习 无 级 变速 的 应 


内 容 难 度 内 容 难 度 
tx 由 [xx | jj 


效果 预览 > > > 


PP>P> 走 进 二 维 


吝 博 | 


编辑 素材 的 出 入 点 


在 “时 间 轴 ”面板 中 可 以 将 素材 放置 在 任何 需要 的 时 间 点 ， 但 在 实际 操作 中 还 需要 根 
据 制作 需要 对 素材 进行 剪辑 。 


@ 放 置 素材 
对 于 导入 合成 中 的 视频 ， 要 设置 在 时 间 轴 的 什么 位 置 开 始 播放 ， 可 以 通过 拖 动 鼠标 和 
对 话 框 来 实现 。 


@ ” 拖 动 鼠标 放置 : 将 时 间 指 示 器 移动 到 第 2 秒 的 位 置 ， 按 住 Shif 键 不 放 将 视频 拖 扰 到 至 时 


间 指 示 器 位 置 ， 可 以 看 到 素材 的 入 点 自动 吸附 在 目标 时 间 上 ， 也 可 以 在 选中 视频 素材 的 状 
态 下 按 [ 键 ， 将 入 点 移 到 目标 时 间 点 ，] 键 是 将 出 点 移 到 目标 时 间 


点 ， 如 图 2-64 所 示 。 


|” EE cs 
图 2-64 

@ ”通过 对 话 框 设置 放置 : 单 击 “ 时 间 轴 ” 

面板 左下 栏 的 “出 入 点 显示 ”按钮 ， 调 出 

“入 ”、“ 出 ”和 “持续 时 间 ” 列 ， 单 击 入 

时 间 ， 在 打开 的 对 话 框 中 设置 开始 目标 的 时 


间 位 置 ， 如 图 2-65 所 示 。 用 相同 的 方法 设置 
结束 位 置 。 


图 2-65 


外 剪辑 素材 


剪辑 素材 是 指 剪辑 整个 素材 中 的 某 段 视频 来 进行 使 用 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 目标 时 间 
点 ， 再 将 鼠标 光标 移 到 素材 的 入 点 处 ， 当 鼠标 光标 变 为 双向 箭头 形状 时 ， 向 右 拖 动 鼠 标 到 
目标 时 间 点 〈 按 Shif 键 将 入 点 标记 对 齐 到 目标 时 间 点 ) ， 如 图 2-66 所 示 。 


或 者 按 Alt+[ 组 合 键 将 素材 的 入 点 重 设 并 对 齐 到 目标 时 间 点 处 ， 如 图 2-67 所 示 。【〔 按 
Alt+] 组 合 键 将 素材 的 出 点 重 设 并 对 齐 到 目标 时 间 点 处 》 


二 
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也 可 以 在 “时 间 轴 ”面板 中 双击 素材 ， 
打开 预览 窗口 ， 在 预览 窗口 中 将 时 间 指 示 器 
移 到 目标 时 间 点 ， 单 击 预览 窗口 下 面 的 “大 
括号 ”按钮 ， 即 可 将 入 点 剪辑 到 当前 时 间 ， 
如 图 2-68 所 示 。 


素材 的 速度 控制 


在 电视 电影 中 经 常 能 看 到 很 多 镜头 出 现 慢 动作 ， 比 如 在 格斗 、 运 动 或 枪战 画面 中 总 有 
一 些 特写 慢 镜头 出 现 ， 或 在 很 多 搞笑 的 视频 中 会 有 快 放 的 画面 ， 这 些 都 与 视频 素材 的 快 放 
和 慢 放 有 关 。 将 入 点 、 出 点 、 持 续 时 间 、 伸 缩 等 栏目 分 别 显示 出 来 ， 其 中 的 “持续 时 间 ” 
和 “伸缩 ”控制 着 速度 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 控制 视频 素材 的 速度 


:4 
四 最 终 文件 | 速度 控制 练习 .aep 


打开 “速度 控制 练习 .aep” 项 目 文件 ， 在 时 间 轴 左下 栏 单 击 “ 时 间 控 制 ” 按 钮 ， 选 中 

“风车 .avi” 层 ， 如 图 2-69 (a) 所 示 。 在 “伸缩 ”选项 栏 中 拖 动 鼠标 ， 更 改 数值 即 可 改变 视频 
的 显示 速度 ， 向 左 拖 动 为 快 放 ， 向 右 拖 动 为 慢 放 。 这 里 将 “伸缩 ”设置 为 50%， 可 以 看 到 持续 
时 间 变 短 了 1 倍 ， 如 图 2-69 (b) 所 示 。 


(a) (b) 
图 2-69 


单 击 图 层 的 “持续 时 间 ” 或 “伸缩 ”选项 栏 ， 
打开 “时 间 伸 缩 ” 对 话 框 ， 其 中 “ 拉 伸 因数 ”和 “新 
持续 时 间 ” 与 时 间 轴 中 的 “伸缩 ”和 “持续 时 间 ” 数 
据 相 同 ， 这 里 将 拉 伸 因 素 设 置 为 120%， 新 持续 时 间 随 
之 对 应 变化 ， 如 图 2-70 所 示 。 


图 2-70 


PP>P> 走 进 二 维 兰 
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单 击 “确定 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 ， 在 时 间 轴 中 可 以 看 到 更 改 了 时 间 后 的 视频 素材 以 “入 
点 ”为 基准 对 齐 ， 视 频 向 右 伸展 延长 ， 视 频 速度 明显 变 慢 ， 如 图 2-71 所 示 。 


伸缩 后 以 入 点 为 基准 向 右 延 长 
图 2-71 


上 例 中 演示 了 通过 拖 动 鼠标 和 对 话 框 控制 素材 速度 的 相关 操作 ， 除 此 之 外 ， 还 可 以 使 
用 快捷 键 完成 。 拖 动 时 间 指 示 器 指向 出 点 的 目标 时 间 点 ， 如 图 2-72 (a) 所 示 。 选 中 素材 
并 按 Ctrl+Alt+, 组 合 键 ， 将 素材 “出 点 ” 移 到 目标 时 间 点 ， 并 进行 伸缩 ， 如 图 2-72 (b) 所 
示 。 同 样 ， 确 定 入 点 的 目标 时 间 点 后 ， 按 Ctrl+Shift+, 组 合 键 可 将 “入 点 ”移动 到 目标 时 间 
点 处 ， 并 进行 伸缩 。 


2. 按 ctr +Alt+， 组 合 键 “人 


于 
3. 出 点 移动 后 同时 伸缩 


(a) 
图 2-72 


需要 注意 的 是 ，“ 持 续 时 间 ” 和 “伸缩 ”参数 相互 影响 ， 数 值 改 变 对 素材 速度 变化 
效果 相同 ， 同 时 也 会 影响 出 点 的 数值 ， 但 只 改变 “出 点 ”的 数值 并 不 影响 “持续 时 间 ” 和 
“伸缩 ”两 个 参数 ， 也 就 是 不 会 影响 素材 的 速度 。 


素材 的 倒 放 


素材 倒 放 是 指 素材 播放 的 开始 画面 和 结束 画面 顺序 被 颠倒 ， 例 如 向 前 奔跑 变 成 倒退 跑 
步 ， 向 上 运动 变 成 向 下 降落 等 ， 要 倒 放 一 段 视频 素材 ， 可 通过 不 同 的 方法 设置 。 
@ ”通过 菜单 命令 设置 倒 放 : 选中 图 层 ， 预 览 当 前 素材 的 转向 ， 在 图 层 上 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “时 间 ” 一 “时 间 反 向 图 层 ” 命 令 ， 如 图 2-73 所 示 。 或 者 在 菜单 栏 中 选择 
“图 层 /时 间 / 时 间 反 向 图 层 ”命令 〈 或 按 Ctrl+AlttR 快 捷 键 ) 。 


启用 时 间 量 顽 时 Chrl+Alt+T 
3. 选择 辣 反 向 图 层 Cl+Alt+R 

对 间 仲 缩 (O 〇 … 

麻 结 帧 

在 最 后 一 幢 上 访 结 


图 2-73 


@ ”通过 对 话 框 设置 倒 放 : 单 击 “持续 时 间 ” 或 “伸缩 ”选项 栏 ， 打 开 “ 时 间 伸 缩 ”对 话 
框 ， 把“ 拉 伸 因数 ”设置 为 -100， 如 图 2-74 所 示 。 不 过 这 样 设置 后 素材 会 被 放置 在 时 间 轴 
左 侧 ， 可 以 按 [ 键 将 其 调整 到 右 侧 以 方便 操作 ， 如 图 2-75 所 示 。 


er Effects CC 


国 川 | 和 SS zm) 


| 
素材 变 到 时 间 轴 左 侧 上 


图 2-74 


时 间 重 映射 


时 间 重 映射 可 以 改变 素材 本 身 的 运动 速度 ， 但 不 改变 素材 的 持续 时 间 (伸缩 )， 例 如 视 
频 前 半 部 分 速度 变 快 了 ， 后 半 部 分 会 自动 慢 下 来 ， 使 总 时 间 保持 不 变 。 这 是 与 用 “持续 时 
间 ” 和 “伸缩 ”效果 控制 素材 速度 的 重要 区 别 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 在 “ 策 马 奔腾 ”视频 中 练习 时 间 重 映射 操作 


初始 文件 | 时 间 重 p 


源 文件 /第 2 章 
最 终 文件 | 时 间 重 映射 练习 .aep 


人 ED 打开 “时 间 重 映射 练习 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “ 策 马 奔腾 .avi” 视频 图 层 ， 在 菜单 栏 选 择 
“图 层 ”--“ 时 间 ”--“ 启 用 时 间 重 映射 ”命令 ， 在 开始 和 结束 时 间 点 位 置 分 别 产生 了 两 个 关 
键 帧 ， 如 图 2-76 所 示 。 


时 间 启用 时 间 重 献 时 Cl+Ak+T 
外 知人 时 间 所 向 图 层 Cl+Ak+R 


环境 图 层 在 最 后 一 壤 上 次 结 3. 自动 产生 两 个 关键 帧 


图 2-76 


将 最 后 一 帧 移动 到 第 2 秒 位 置 ， 就 表示 从 第 0 秒 到 第 5 秒 的 视频 已 变 为 从 第 0 秒 到 第 2 秒 播 
放 完 ， 视 频 播 放 速度 会 变 快 ， 同 时 第 2 秒 后 的 画面 都 会 被 冻结 显示 成 第 2 秒 时 间 点 的 定格 画面 ， 
如 图 2-77 所 示 。 


1. 最 后 一 帧 移 至 第 2 秒 


- a Pe 


aa em 《 
区 后 的 画面 定格 在 此 画面 


图 2-77 
将 第 2 秒 的 关键 帧 恢复 到 结束 时 间 点 的 位 置 ， 重 新 将 时 间 指 示 器 指向 第 2 秒 ， 再 把 时 间 重 


映射 的 参数 值 手动 修改 为 “0:00:04:00”， 即 第 2 秒 定位 到 了 第 4 秒 的 画面 ， 这 样 在 第 2 秒 的 位 置 
会 自动 产生 一 个 关键 帧 ， 同 时 从 第 0 秒 到 第 2 秒 播放 原 视频 前 4 秒 的 画面 (速度 会 变 快 )， 如 图 2-78 


PP>P> 走 进 二 维 兰 
诺 博 | 


(a) 所 示 。 第 2 秒 到 第 5 秒 会 播放 原 视频 最 后 1 秒 的 画面 (播放 速度 变 慢 ) ， 如 图 2-78 (b) 所 
示 。 实 现 了 视频 素材 的 持续 时 间 不 变 〈 伸 缩 不 变 ) ， 而 播放 速度 被 改变 。 


和 
3. 第 2 秒 后 速度 变 慢 


图 2-78 


静止 关键 由 


对 于 视频 中 播放 的 画面 ， 有 时 需要 播 到 某 一 帧 时 让 其 停止 ， 以 对 静止 画面 进行 特写 或 
特效 处 理 。 

要 将 视频 画面 静止 在 某 一 帧 ， 可 先 将 时 间 指 示 器 定格 在 那 一 帧 的 画面 上 ， 即 先 指向 目 
标 时 间 点 位 ， 然 后 选中 素材 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 /时 间 / 冻 结 帧 ”命令 ， 即 可 将 这 一 帧 
画面 冻结 ， 形 成 静止 图 像 ， 如 图 2-79 (a) 所 示 。 可 以 看 到 此 时 视频 画面 的 这 一 帧 图 像 就 
像 一 个 图 片 层 一 样 ， 无 论 设置 多 长 的 出 点 ， 素 材 的 这 一 帧 画面 在 整个 时 间 轴 区 间 都 是 静止 
的 ， 如 图 2-79 (b) 所 示 。 


时 间 上 启用 时 间 重 缺 遇 Cerl+Ak+T 
本 时 间 反 向 图 层 Cl+Alt+R 


图 2-79 
添加 冻结 帧 后 ， 同 时 在 视频 素材 层 上 添 - 和 
加 了 一 个 关键 帧 的 “启用 时 间 重 映射 ”设置 ] 


上 页 一 一 一 
项 ， 自 定义 选择 需要 冻结 的 素材 目标 时 间 点 
及 其 顺序 ， 如 图 2-80 所 示 。 


Pl 


图 2-80 
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金 “蜂鸟 镜头 的 无 级 变速 ”效果 制作 


对 于 镜头 的 无 级 变速 ， 在 影视 特效 中 经 常用 到 ， 本 节 将 使 用 “时 间 重 映射 ”“ 素 材 倒 


放 ”“ 冻 结 帧 ”等 命令 并 结合 图 表 编 辑 器 的 综合 运用 ， 实 现 蜂鸟 镜头 的 无 级 变速 效果 。 


视频 | 蜂鸟 .avi 


源 文件 /第 2 章 
新 建 ee 项 目 文件 ， 再 
新 建 一 个 合成 1， 设 置 预 设 为 “HDTV 1080 
25” ee 持续 时 间 22 秒 ， 然 后 
入 “蜂鸟 .avi” 视 频 ， 并 将 素材 拖 粤 到 合成 1 的 
时 间 轴 中 ， 如 图 2 一 81 所 示 。 

预 设 中 的 画面 分 辩 率 可 根据 电脑 配 
置 和 制作 需求 选择 。 如 果 电 脑 配置 低 ， 可 选 
择 “HDVHDTV 720 25” 或 更 低 ， 以 降低 显 
示 质 量 ， 提 高 运行 速度 。 


国电 预览 视频 ， 可 以 看 到 画面 很 规律 的 匀速 运动 ， 选 中 “蜂鸟 .avi” 图 层 ， 单 击 右键 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 “时 间 ” 一 “启用 时 间 重 映射 ”命令 ， 在 视频 素材 的 开始 点 和 结束 点 分 别 
自动 产生 了 一 个 关键 帧 ， 如 图 2 一 82 所 示 。 
和 "| | 
到 "EE Po | 
二 选择 [ 间 击 | 下 pk 


在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 “时 间 重 映射 ”属性 ， 单 击 “ 图 标 编辑 器 ”按钮 打开 图 表 编 辑 
器 ， 如 图 2 一 83 所 示 。 


单 击 图 
辑 值 图 
在 第 6 秒 、 


表 ” 选 项 左 侧 添加 “vy ”， 
第 8 秒 、 


显示 图表 工具 技巧 
避 示 雪 达 式 匾 各 各 
(a) 
在 图 表 编 辑 器 的 时 间 轴 


中 ， 关 键 帧 之 间 是 线性 方式 直线 
过 渡 ， 将 第 2 个 和 第 4 个 关键 帧 移 
到 顶部 ， 将 第 3 个 和 第 5 个 关键 帧 
移 到 底部 〈 移 动 关键 帧 时 按 Shift 
键 可 保持 准确 定位 ) ， 如 图 2-85 
所 示 。 


在 合成 窗口 中 预览 ， 可 以 
看 到 蜂鸟 的 运动 画面 有 明显 的 力 
快 ， 且 是 重复 和 倒 放 的 无 规则 运 
动 ， 双 击 打开 该 视频 素材 ， 播 放 
时 在 图 层 窗口 中 可 以 看 到 两 个 时 
间 指 示 线 ， 下 面 的 时 间 指 示 是 当 
前 时 间 的 播放 进度 ， 上 面 的 时 间 
指示 是 当前 画面 所 对 应 的 原来 的 
时 间 点 ， 如 图 2-86 所 示 。 


选中 所 有 关键 帧 ， 
表 编 辑 器 下 面 的 “ 缓 动 ”按钮 ， 
将 关键 帧 之 间 的 动画 变 成 以 
方式 进行 变化 ， 如 图 2-87 所 示 。 


单 击 图 


表 编 辑 器 下 方 的 “选择 


图 


取消 
第 12 秒 和 第 14 秒 添加 4 个 关键 帧 ， 如 医 


良 | 


表 类 型 和 选项 ”下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 的 “ 编 
他 选项 左 侧 的 “v ”标记 ， 如 
2-84 (b) 所 示 。 


2-84 (a) 所 示 。 分 别 
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用 钢笔 工具 在 第 10 秒 的 曲线 位 置 上 添加 
一 个 关键 帧 ， 并 将 其 移动 到 顶部 ， 这 样 第 10 秒 
到 第 12 秒 之 间 变 成 了 水 平 直线 ， 这 段 区 间 相 当 
于 冻结 帧 的 效果 ， 第 10 秒 到 第 12 秒 的 画面 都 定 
格 在 了 第 10 秒 的 画面 ， 如 图 2-88 所 示 。 

单 击 图 表 编 辑 器 下 方 “ 选 择 图 表 类 型 
和 选项 ”下 拉 按 钮 选择 “显示 
点 ， 如 图 2-89 (a) 所 示 。 将 时 间 


Ez 


A 


牢 


度 | 


[EE 


移 到 合成 1 的 最 后 时 间 点 ， 选 


素材 层 ， 


出 点 剪辑 到 合成 时 间 轴 的 最 后 ， 如 图 2-89 (b) 
轴 的 最 后 时 间 点 为 最 


Y ， 显 示 图 居 的 入 点 /出 点 


良 | 


后 一 帧 的 静 上 
2. 选中 并 剪辑 


上 本 


， 如 


而 2-89 (c) 所 示 。 


(b) 
图 2-89 


单 击 “选择 图 表 类 型 和 选项 ”下 拉 按 钮 选择 “显示 
光标 指向 动画 曲线 时 会 显示 相关 指示 信息 ， 如 图 2-90 所 示 。 


单 击 “ 选 择 图 表 类 型 和 选项 ”下 拉 按钮 ， 选 择 “ 编 辑 速度 


图 2- 
图 层 的 入 点 /出 点 ”命令 ， 此 时 会 在 曲线 上 显示 


图 表 ” 和 “显示 参考 图 


88 


图 层 入 点 和 出 
并 按 Alt+] 组 合 键 ， 将 


所 示 。 在 预览 效果 时 会 发 现 从 第 18 秒 到 合成 时 间 


图 表 工具 技巧 ”选项 ， 此 时 将 鼠标 


表 ” 选 


项 ， 此 时 会 自动 取消 “编辑 值 图 表 ” 选 项 左 侧 的 “ v ”标记 ， 如 
都 会 显示 出 来 ， 但 只 能 编辑 选择 的 图 表 选 项 ， 另 一 个 图 
线 时 ， 会 显示 当前 时 间 动 画 速 率 的 值 ) 。 


图 2-90 


3 同 在 “时 间 轴 ” 面 板 中 单 击 “图 标 编辑 器 ”按钮 关闭 图 表 编辑 器 ， 返 
的 图 层 显 示 状 态 ， 可 以 看 到 其 对 应 的 持续 时 间 及 关键 帧 状态 ， 如 图 2-92 (a) 


图 2-91 所 示 ( 虽 然 这 两 个 
表 选 项 只 能 作 参 考 ， 将 鼠标 光标 指 


图 表 
向 曲 


回 “ 时 间 轴 ”面板 常规 
所 示 。 播 放 视 频 ， 可 以 


看 到 蜂鸟 的 镜头 感 更 加 强烈 和 生动 ， 运 动 速度 和 节奏 都 有 了 起 伏 和 顿挫 感 ， 妇 


常规 时 间 轴 显示 对 照 
天 由 赛 尔 曲线 关键 帧 天 3 
,= 


图 2-92 


0 


图 2-92 (b) 所 示 。 
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24 运动 跟踪 与 稳定 


初级 入 门 | 口中 级 提高 | 国 高 级 拓展 @ 学 习 不 同 运动 跟踪 的 应 


ERREE 大大 大 @ 学 习 运动 稳定 器 的 应 用 。 
@ 学 习 平滑 器 和 摇摆 器 的 应 


180 分 钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 
NRE 


效果 预览 > > > 
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认识 运动 跟踪 


After Effects 的 运动 跟踪 功能 非常 强大 ， 它 可 以 根据 在 一 个 关键 帧 中 的 选择 区 域 匹配 像 
素来 跟踪 后 续 帧 中 的 运动 ， 再 使 用 “运动 稳定 器 ”和 “平滑 器 ”进一步 调整 和 设置 运动 跟 
踪 产 生 的 关键 帧 。 

除了 可 以 对 画面 中 物体 的 位 置 移动 进行 跟踪 之 外 ， 还 可 以 对 物体 的 旋转 角度 、 大 小 变 
化 、 模 仿 边 角 和 透视 边 角 等 进行 运动 跟踪 。 运 动 跟踪 的 对 象 为 运动 的 视频 画面 ， 并 且 在 画 
面 中 有 明显 的 运动 物体 显示 ， 而 对 于 静止 的 图 像 或 没有 明显 运动 轨迹 的 视频 素材 无 法 进行 
运动 跟踪 。 

在 跟踪 之 前 需要 在 视频 画面 上 定义 跟踪 范 
围 ， 跟 踪 范 围 由 两 个 方 框 和 一 个 十 字 线 构成 ， 外 
面 的 方 框 为 特征 区 域 〈 模 糊 搜索 区 ) ， 里 面 的 方 
框 为 搜索 区 域 〈 精 确 搜索 区 ) ， 即 精确 搜索 区 如 
果 搜 索 不 到 跟踪 点 会 在 模糊 搜索 区 进行 搜索 匹 
配 ， 中 间 的 十 字 线 为 跟踪 点 。 

运动 跟踪 的 画面 和 面板 ， 如 图 2-93 所 示 。 

特征 区 域 和 搜索 区 域 由 封闭 的 方 框 构 成 ， 通 图 2-93 
过 调整 4 个 顶点 来 改变 其 大 小 ， 跟 踪 点 与 其 他 图 层 的 轴 心 点 或 效果 点 相连 ， 其 他 图 层 可 与 
跟踪 的 运动 结果 保持 关联 。 

整个 跟踪 过 程 中 起 决定 作用 的 是 特征 区 域 和 搜索 区 域 ， 十 字 线 的 跟踪 点 在 跟踪 过 程 中 
不 起 作用 ， 它 在 特征 区 域 或 搜索 区 域 的 内 部 或 外 部 ， 通 过 它 可 以 反映 出 跟踪 结果 的 数值 。 

跟踪 面板 上 主要 项 目 名 称 和 作用 见 表 2-6。 


作 用 名 称 作 用 


在 “跟踪 器 ”面板 中 单 击 “ 选 项 ”按钮 打开“ 动态 跟踪 器 选项 ”对 话 框 ， 在 其 中 可 
以 进行 跟踪 的 设置 ， 如 图 2-94 所 示 ， 名 称 及 作用 见 表 2-7。 
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表 2-7 
名 称 作 用 


对 | 频 画 面 中 的 RGB 通 道 、 亮 度 通道 或 对 比 度 进行 追踪 


图 2-94 


位 置 跟 踪 的 应 用 


位 置 跟踪 指 特 征 区 域 的 位 置 可 以 把 一 个 素材 层 或 菜 些 效 果 点 连接 到 跟踪 点 上 ， 位 置 跟 
踪 只 有 一 个 跟踪 区 域 ， 因 此 当 物 体 产 生 倾 斜 或 透视 效果 时 ， 该 跟踪 不 会 使 连接 的 素材 发 生 
变化 。 


[知识 演练 ] 飞鸟 与 滑翔 伞 的 位 置 跟 踪 


a 视频 | 滑翔 伞 .mp4、 飞 鸟 带 通道 .avi 
本 疼 文 件 位 置 跟 附 aep 


查看 视频 文件 夹 中 “滑翔 全 .mp4” 和 “飞鸟 带 通 道 .avi” 两 个 视频 文件 ， 可 以 看 到 滑 
翔 伞 是 一 段 匀速 向 前 的 动画 ， 飞 鸟 是 一 段 带 透 明 信 息 的 原 地 动画 ， 现 在 用 位 置 跟踪 的 方式 
使 飞鸟 跟随 滑翔 伞 一 起 飞行 运动 。 
新 建 “ 位 置 跟踪 .aep” 项 目 文件 ， 新 建 一 个 合成 1 ， 设 置 预 设 为 “HDTV 1080 25”、 帧 
速率 为 25、 时 间 长 度 为 7 秒 ， 然 后 将 “滑翔 伞 .mp4” 和 “飞鸟 带 通道 avi” 素材 拖 描 到 时 间 轴 
中 。 选 中 “滑翔 伞 .mp4” 视 频 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “窗口 ”一 “跟踪 器 ”命令 ， 打 开 “ 跟 踪 ” 
面板 ， 单 击 “ 跟 踪 运 动 ” 按 钮 ， 运 动 源 自 动 默认 为 “滑翔 伞 .mp4” 层 ， 同 时 会 自动 切换 到 “ 滑 
翔 伞 .mp4” 层 预览 窗口 ， 如 图 2-95 所 示 。 


将 时 间 移 动 到 第 1 秒 ， 再 将 层 窗口 放大 显示 ， 然 后 拖 动 “ 跟 踪 点 1” 线 框 里 的 区 域 ， 将 
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线 框 移 至 滑翔 们 前 面 的 黑 点 位 置 ， 调 整 线 框 的 4 个 项 点 ， 使 特征 区 和 搜索 区 都 缩放 到 跟踪 点 或 
区 域 的 合适 位 置 ， 如 图 2-96 所 示 。 


图 2-96 


将 时 间 指 示 器 移动 到 第 0 秒 位 置 ， 在 “跟踪 控制 ”面板 中 单 击 “分 析 ” 按 钮 ， 软 件 自 动 
进行 运动 跟踪 运算 ， 如 图 2-97 所 示 。 第 0 秒 到 最 后 结束 ， 可 以 看 到 图 像 中 的 跟踪 轨迹 和 密密麻麻 
的 关键 帧 ， 因 为 在 每 一 帧 的 “跟踪 点 1” 都 会 产生 关键 帧 ， 展 开 “ 滑 翔 伞 .mp4” 层 下 面 的 跟踪 
点 1， 可 以 看 到 其 从 第 0 秒 到 结束 的 每 一 帧 均 记 录 了 关键 帧 。 不 过 展开 “飞鸟 带 通道 .avi” 层 的 
变换 参数 ， 可 以 看 到 此 图 层 暂时 还 没有 变化 ， 如 图 2-98 所 示 。 

1. 定位 时 间 点 


+ 


[ae 


图 2-97 图 2-98 


在 “滑翔 伞 .mp4” 层 的 “跟踪 控制 ”面板 中 单 击 “ 编 辑 目 标 ” 按 钮 ， 在 打开 的 对 话 框 中 
选择 飞鸟 层 ， 如 图 2-99 (a) 所 示 。 在 “跟踪 控制 ”面板 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 打开 “动态 跟踪 
器 应 用 选项 ”对 话 框 中 ， 在 “应 用 维度 ”下 拉 列 表 框 中 保持 “X 和 Y” 选 项 的 选中 状态 ， 单 击 


“确定 ”按钮 ， 如 图 2 一 99 (b) 所 示 。 
( 


b) 
图 2-99 


在 “时 间 轴 ”面板 中 可 以 看 到 ， 
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结束 ， 每 帧 都 建立 了 与 “滑翔 伞 .mp4” 层 下 的 “功能 中 心 ” 相 同 的 关键 帧 ， 如 


在 合成 预览 窗口 
(a) 所 示 。 手 动 调整 ， 


所 示 ， 效 果 如 


图 2-102 所 示 。 


图 2-103 


| 飞 乌 层 与 滑翔 伴 层 目标 区 域 关 键 帧 相同 


图 2-100 


“飞鸟 带 通道 .avi” 层 变换 下 的 “位 置 ”参数 从 第 0 秒 至 


度 | 


2-100 所 示 。 


图 2-101 


图 2-102 


将 跟踪 器 1 展开 ， 可 以 看 到 有 多 项 参数 ， 如 图 2-103 所 示 ， 名 称 和 作用 见 表 2-8。 


表 2-8 
名 称 作 


可 以 看 到 “飞鸟 带 通道 -avi” 层 位 置 比较 靠 前 且 方向 不 对 ， 
在 “变换 ”列表 框 中 修改 “ 锚 点 ”和 “缩放 ”的 数值 ， 如 图 


用 


如 图 2-101 
2-101 (b) 


3 名 大 小 


计 度 。 | 搜索 目标 有 差异 时 的 准确 性 百分比 
依据 锚 点 进行 目标 跟踪 
依据 锚 点 确定 目标 位 置 的 偏 移 


sats sz) 


可 以 看 到 “滑翔 伞 ” 层 下 同时 记录 了 3 项 参数 关键 帧 ，“ 功 能 中 心 ”“ 可 信和 度 ” 和 
“附加 点 ”， 其 中 功能 中 心 和 附加 点 的 关键 帧 数值 相同 ， 是 位 置 关键 帧 。 这 些 位 置 关键 帧 
就 是 跟踪 “滑翔 伞 ” 时 的 画面 坐标 ，X 与 Y 的 坐标 值 从 第 0 秒 至 结束 全 部 以 关键 帧 方式 记录 
下 来 。 这 里 需要 注意 的 是 在 用 搜索 区 域 定位 跟踪 点 时 ， 最 好 选择 有 明显 运动 轨迹 的 ， 比 如 
跟踪 点 的 颜色 或 明暗 度 有 明显 的 运动 轨迹 。 

另外 ， 在 跟踪 关键 帧 时 不 用 每 次 单 击 “ 编 辑 目 标 ” 按 钮 来 设置 ， 也 可 以 打开 要 跟踪 的 
图 层 的 位 置 码 表 ， 再 打开 表达 式 状 态 和 父 级 ， 如 图 2-104 所 示 。 用 前 面 介绍 的 图 层 父 子 关 
系 ， 将 图 层 链接 到 已 经 运算 过 跟踪 图 层 的 “功能 中 心 上 ”， 这 样 也 能 实现 位 置 的 跟踪 ， 如 
果 在 上 例 中 再 添加 一 只 飞鸟 2， 并 将 其 链接 到 滑翔 全 “功能 中 心 ” 上 ， 同 样 能 实现 跟踪 效 
果 ， 通 过 改变 “ 锚 点 ”将 它们 进行 错位 即 可 ， 如 图 2-105 所 示 。 


在 mocha AE 中 跟踪 


除 上 面 的 位 置 跟踪 外 ， 常 用 的 还 有 旋转 、 缩 放 和 透视 等 跟踪 方式 ， 可 以 将 跟踪 目标 的 
旋转 、 缩 放 和 透视 的 运动 复制 到 其 他 层 上 面 ， 不 同 于 位 置 跟踪 的 是 ， 这 些 跟踪 同时 应 用 于 
2~4 个 搜索 区 域 ， 这 些 跟踪 区 域 之 间 的 轴线 决定 了 与 其 连接 的 素材 层 的 角度 。 其 中 透视 跟 
踪 的 四 点 跟踪 最 为 常用 ， 也 综合 了 其 他 跟踪 的 优点 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 运动 跟踪 综合 应 用 练习 


源 文件 /第 2 章 让 


ED 新 建 “运动 跟踪 综合 应 用 .aep” 项 目 文件 ， 新 建 “ 合 成 1”， 局 
导入 “越野 赛 骑手 mp4” 和 “火焰 .png” 素 材 并 拖 曙 到 时 间 轴 中 。 .上 


在 “跟踪 器 ”面板 上 ， 选 中 “越野 赛 骑手 mp4” 视 频 层 ， 单 击 “ 跟 
了 二 动 ” 接 租 ， 如 国 ).106 所 示 、 


在 “跟踪 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “透视 
边 角 定位 ”选项 ， 此 时 预览 窗口 自动 切换 到 “ 越 


择 一 些 颜色 分 明 的 区 域 以 便 
图 2-107 所 示 。 


野 赛 骑手 .mp4” 窗 口中 ， 并 显示 出 4 个 跟踪 点 ， 
把 跟踪 点 调整 到 画面 中 骑手 头盔 位 置 ( 这 里 要 选 


后 面 跟踪 需要 ) ， 如 


在 时 间 轴 中 将 时 间 指 示 器 调整 到 第 0 秒 ， 
在 “跟踪 ”面板 中 单 击 “选项 ”按钮 ， 在 打开 的 


对 话 框 中 将 通道 设置 为 RGB 
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， 选 中 “匹配 前 增强 ”和 “ 子 像素 定位 ” 复 选 框 ， 如 图 2-108 (a) 


所 示 。 单 击 “ 应 用 ”按钮 返回 “跟踪 ”面板 ， 单 击 “ 向 前 分 析 ” 按 钮 开始 进行 跟踪 运算 并 产 
生 关 键 帧 ， 效 果 如 图 2-108 (b) 所 示 。 


-区 可 


图 2-108 


在 “跟踪 ”面板 中 单 击 “编辑 目标 ”按钮 ， 在 打开 的 对 话 框 中 选择 “火焰 .png” 图 层 ， 


在 图 层 上 选中 各 边 角 定 位 ， 分 别 调 
头盔 的 范围 区 域 ， 然 后 把 “火焰 .png” 图 


得 更 加 自然 ， 如 图 2-110 所 示 。 


单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 将 跟踪 关键 帧 应 用 到 图 层 上 ， 增 加 “ 边 角 定 位 ”特效 ， 如 图 2-109 所 示 。 
整 “ 左 上 、 右 上 、 左 下 、 右 下 ”等 位 置 ， 使 图 片 符合 
层 混合 模式 设置 为 “ 相 乘 ”， 使 头盔 与 火焰 图 标 融 合 


图 2-109 


火焰 图 标 已 经 贴 在 头盔 上 跟随 骑手 运动 ， 如 图 


图 2-110 


2-111 所 示 。 
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运动 稳定 器 的 应 用 


在 前 期 的 素材 拍摄 过 程 中 ， 如 果 没 有 用 三 脚 架 等 设备 ， 而 是 用 手持 、 肩 打折 摄 ， 或 是 
在 车 上 、 船 上 等 不 稳定 的 环境 中 拍摄 ， 那 么 画面 就 会 出 现 颤 拌 ， 使 用 稳定 跟踪 功能 可 以 对 
这 样 的 视频 画面 进行 平稳 处 理 。 

稳定 跟踪 的 参数 与 运动 跟踪 相似 ， 使 用 同一 个 操作 面板 ， 直 接 单 击 “ 稳 定 运动 ”按钮 
即 可 。 根 据 视频 画面 颤动 的 方式 ， 可 以 进行 多 种 类 型 的 稳定 操作 。 对 于 位 置 、 角 度 和 大 小 
的 变化 可 以 进行 单独 操作 ， 也 可 以 进行 综合 操作 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 稳定 跟踪 的 练习 


, 


和 章 
最 终 文件 | 稳定 跟踪 .aep 


新 建 “ 稳 定 跟踪 .aep” 项 目 文件 ， 导 入 “沙漠 .mp4” 文 件 ， 新 建 合 成 ， 并 把 素材 拖 押 到 
时 间 轴 中 ， 选 中 “沙漠 .mp4” 层 ， 打 开 “ 跟 踪 器 ”面板 ， 单 击 “ 稳 定 运 动 ”按钮 ， 设 置 “ 跟 踪 
类 型 ”为 “稳定 ”， 选 中 “位 置 ”“ 旋 转 ”“ 缩 放 ” 复 选 框 〈 这 些 选项 可 根据 视频 中 具体 情况 
确定 是 否 选中 ) ， 此 时 会 自动 切换 到 “沙漠 .mp4” 预 览 窗 口中 ， 画 面 中 会 显示 两 个 跟踪 点 ， 如 
图 2-112 所 示 。 

EX 在 画面 中 挑选 两 个 跟踪 点 〈 有 明显 运动 轨迹 的 点 ) ， 可 以 将 两 个 跟踪 线 框 分 别 移 到 人 的 
头 部 和 远 处 的 山 尖 上 进行 定位 ， 如 图 2-113 所 示 。 


图 2-112 图 2-113 


将 时 间 指 示 器 指向 第 0 秒 的 位 置 ， 在 “跟踪 器 ”面板 中 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 在 打开 的 对 
话 框 中 设置 通道 为 “RGB”， 选 中 “匹配 前 增强 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 在 “跟踪 器 ” 
面板 中 单 击 “ 向 前 分 析 ” 按 钮 ， 软 件 开 始 跟踪 运算 ， 产 生 跟 踪 点 1 和 跟踪 点 2 的 关键 帧 ， 如 
2-114 所 示 。 

人 ED 在 “跟踪 器 ”面板 中 单 击 “应 用 ”按钮 ， 在 打开 的 “动态 跟踪 器 应 用 选项 ”对 话 框 中 设 
置 应 用 维度 为 “X 和 站 ”， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 如 图 2-115 所 示 。 


| 
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图 2-114 


此 时 可 看 到 在 时 间 轴 中 为 “ 沙 
漠 .mp4” 层 的 锚 点 、 位 置 、 旋 转 、 缩 放 都 建 
立 了 关键 帧 。 其 中 位 置 用 了 一 个 关键 帧 在 起 
始 处 确定 位 置 ， 这 个 关键 帧 对 于 后 面 调整 镜 
头 有 重要 的 作用 ， 如 图 2-116 所 示 。 

播放 预览 效果 ， 已 经 消除 了 画面 的 摇 
晃 效 果 和 画面 缩放 ， 比 只 用 一 个 点 的 稳定 效 
果 更 好 ， 不 过 在 预览 中 发 现 有 穿帮 镜头 ， 如 图 2-117 所 示 。 选 中 缩放 属性 ， 可 以 看 见 所 有 关键 帧 
被 选中 了 ， 调 整 锚 点 和 缩放 参数 ， 放 大 整个 画面 ， 效 果 如 图 2-118 所 示 。 


图 2-116 


图 2-117 


平滑 器 的 应 用 


在 跟踪 运动 、 稳 定 运动 、 关 键 帧 动画 等 操作 中 ， 在 相应 的 层 中 逐 帧 添加 ， 会 产生 大 量 
的 关键 帧 ， 影 响 运行 速度 ， 降 低 工作 效率 。 因 此 需要 在 保持 动画 效果 的 基础 上 减少 这 些 关 
键 帧 的 数量 。 减 少 关键 帧 的 方法 有 两 种 ， 一 是 手工 删除 关键 帧 ， 二 是 使 用 平滑 器 功能 自动 
精简 关键 帧 。 

以 2.4.2 节 中 的 “位 置 跟踪 .aep ”为 例 ， 如 果 是 手动 简化 关键 帧 ， 在 设置 位 置 属性 后 ， 
可 自 定义 删除 任意 关键 帧 ， 但 不 能 只 留 下 开始 和 结束 两 个 关键 帧 ， 否 则 跟踪 效果 会 出 问 
题 ， 只 能 有 选择 性 地 留 下 重要 关键 帧 ， 以 保持 画面 效果 不 出 现 偏差 。 如 果 在 减少 关键 帧 以 
后 动画 效果 出 现 跳动 情况 ， 可 把 线性 关键 帧 转换 成 曲线 关键 帧 ， 这 样 能 使 运动 路 径 更 为 
平滑 。 

使 用 平滑 器 功能 自动 精简 关键 帧 的 具体 操作 步骤 如 下 。 


| 2s) 


[知识 演练 ] 自动 精简 关键 帧 练习 


件 | 自动 精简 关键 帧 练习 .aep 


打开 “自动 精简 关键 帧 练习 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “沙漠 .mp4” 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 
“窗口 /平滑 器 ”命令 ， 打 开 “ 平 滑 器 ”面板 ， 如 图 2-119 所 示 。 

ED 在 “时 间 轴 ” 面 板 中 选中 “沙漠 .mp4” 层 ， 展 开 变换 目录 ， 并 设置 锚 点 属性 ， 如 图 2-120 
所 示 。 


[5 wm | 
工作 区 (S) » 
分 本 给 “所 有 面板 ”工作 区 

[| ; 
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图 2-119 图 2-120 


在 “平滑 器 ”面板 中 将 “ 容 差 ”设置 为 0%， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 查 看 时 间 轴 中 的 关键 
帧 ， 有 少量 关键 帧 被 精简 删除 ， 如 图 2-121 所 示 。 


图 2-121 
国友 按 Ctl+Z 组 合 键 把 关键 帧 恢复 到 未 删除 状态 ， 设 置 “ 容 差 ” 为 2， 生 
看 时 间 轴 中 的 关键 帧 效果 。 容 差 数 值 越 大 ， 关 键 帧 被 删除 的 数量 就 越 多 ， 动 画 效果 与 原来 未 删 
除 关键 帧 时 的 效果 差别 也 越 大 ， 如 图 2-122 所 示 。 


志 


击 “ 应 用 ”按钮 ， 查 


图 2-122 
人 EEEEOB 也 可 以 只 选中 部 分 关键 帧 进行 平滑 操作 ， 首 先 恢复 关键 帧 到 未 删除 状态 ， 在 时 间 轴 中 选 


中 前 一 部 分 关键 帧 ， 然 后 在 “平滑 器 ”面板 中 将 容 差 设置 为 2， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 此 时 可 看 


到 只 有 前 一 部 分 关键 帧 被 精简 ， 如 图 2-123 所 示 。 


图 2-123 
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摇摆 器 的 应 用 


与 稳定 器 相反 ， 摇 摆 器 可 以 让 稳定 的 画面 产生 摆动 的 效果 ， 此 效果 可 以 使 动画 更 通 
真 ， 在 菜单 栏 中 选择 “窗口 ”一 “摇摆 器 ”命令 ， 打 开 “ 摇 摆 器 ”面板 ， 设 置 相关 参 数 ， 
如 图 2-124 所 示 ， 名 称 和 作用 见 表 2-9。 


ED 表 2-9 


可 选择 效果 应 用 在 空间 路 径 还 是 时 间 图 表 上 
有 “平滑 ”和 “ 饥 齿 ”两 个 下 拉 选 项 ， 可 影响 摆动 效果 


全 | 择 动 的 坐标 系统 范围 ， 可 选择 同 向 或 各 自 独立 


| 频率 。。 | 设置 每 秒 的 摆动 频率 数值 ， 单 位 为 秒 
反动 的 强度 


具体 操作 步骤 如 下 。 
[知识 演练 ] 摆动 效果 的 练习 


网 祝 频 机 场 - = 


源 文 件 /第 2 章 


最终 文件 摆动 效果 的 缂 习 aep | aep 


新 建 “ 摆 动 效果 的 练习 .aep” 项 目 文件 ， 新 
建 “ 合 成 1”， 设 置 预 设 为 “HDTV 1080 25”， 帧 
速率 为 25， 持 续 时 间 为 18 秒 ， 导 入 “机 场 .mp4” 视 
eh, i “时 间 轴 ” 面板 中 ， 


图 2-125 

有 EBD 在 “时 间 轴 ”面板 中 按 P 键 展开 展 的 位 置 属性 ， 将 时 间 指示 器 移 至 第 0 秒 ， 单 击 位 置 前 的 
码 表 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 然 后 将 时 间 指 示 器 移 至 最 后 一 秒 ， 再 添加 一 个 相同 数值 的 关键 帧 ， 如 
图 2-126 所 示 。 


。 


一 一 一 , 中 
RE 2. 起 始 和 结束 时 间 创建 关 键 帆 【和 


图 2-126 
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人 EEEB 单 击 位 置 属 性 名 称 ， 将 两 个 关键 帧 选中 ， 在 “摇摆 器 ”面板 中 设置 “应 用 到 ”为 “空间 
路 径 ”，“ 杂 色 类 型 ”为 “平滑 ”，“ 维 度 ” 为 “所 有 相同 ”，“ 频 率 ” 为 每 秒 5 帧 ，“ 数 量 
级 ”为 10， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 此 时 在 时 间 轴 的 两 个 关键 帧 之 间 每 隔 5 帧 都 添加 了 一 个 位 置 变 
化 的 关键 帧 ， 如 图 2-127 所 示 。 


2. 单 击 
图 2-127 


在 “合成 ”面板 中 播放 预览 效果 ， 可 
以 看 到 画面 只 有 轻微 摆动 ， 这 是 因为 其 “ 维 
度 ” 设 置 中 的 X 轴 和 Y 轴 相同 ， 所 以 其 摆动 始 


终 指向 一 个 方向 ， 且 频率 和 数量 级 都 不 高 ， | 
所 以 摆动 不 大 ， 如 图 2-128 所 示 。 匡 ET 


图 2-128 


重新 设置 “应 用 到 ”为 “空间 路 径 ”，“ 杂 色 类 型 ”为 “成 锯齿 状 ”，“ 维 度 ” 设 为 
“全 部 独立 ”，“ 频 率 ” 为 每 秒 25 帧 ，“ 数 量 级 ”为 20， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 这 样 在 时 间 轴 的 
两 个 关键 帧 之 间 ， 每 一 帧 都 添加 了 一 个 位 置 变化 的 关键 帧 ， 如 图 2 一 129 所 示 。 


让 


2. 每 1 帧 添加 一 个 关键 帧 


图 2-129 


EDOB 在 “合成 ”面板 中 预览 效果 ， 有 穿帮 镜头 ， 调 整 画面 的 缩放 属性 ， 如 图 2-130 所 示 。 现 
在 可 以 看 到 各 方向 都 在 快速 摆动 ， 因 为 其 维度 中 的 X 轴 与 Y 轴 各 不 相同 ， 所 以 摆动 方向 随机 不 
定 ， 另 外 其 频率 和 数量 级 相对 较 大 ， 所 以 摆动 幅度 也 很 大 ， 效 果 如 图 2-131 所 示 。 


| 1- 近 动 出 现 穿帮 镜头 | | 


图 2-130 图 2-131 
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日 财经 股市 风云 | 
专家 全 面 解 太 


文字 无 论 是 在 平面 设计 中 ， 还 是 在 多 媒体 制作 中 ， 都 有 着 非常 
重要 的 作用 ， 不 仅 具 有 说 明 、 注 解 的 基本 功能 ， 还 可 以 对 整个 视频 
画面 进行 构图 、 色 彩 、 节 奏 等 方面 的 调节 和 修饰 。 绘 画 处 理 的 则 是 
示 ”矢量 类 型 的 画面 ， 每 个 笔画 和 擦 除 都 被 单独 记录 ， 且 可 随时 删除 。 
本 章 将 学 习 文 本 层 的 基本 操作 和 动画 制作 ， 以 及 绘画 面板 的 使 用 。 


多 文本 的 不 同 创建 方式 

< 令 文本 层 的 常用 编辑 
~、> 多 文本 的 基本 动画 制作 
多 动画 画笔 笔触 的 应 用 
令 仿制 图 章 工 具 的 使 有 
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After Effects CC 
特效 设计 与 制作 (第 2 版 ) 


文本 层 基 本 操作 


国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 GD 学 习 用 不 同方 式 创建 文本 。 
大 大 @ 学 习 文本 段落 的 输入 与 对 齐 。 
@@ 学 习 编辑 文本 。 


00 分 钟 


难 度 容 


内 
输入 段 文本 与 范围 框 调整 
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内 容 
文本 的 创建 方式 


[za ww ax jw | 


After 
After Effects Let 蕊 ffe@cts 的 
[Ep ACT 


SR 人 工 智能 是 对 人 的 意识 
过 程 的 模 
人 工 智能 不 是 人 的 智能 ， 
但 能 像 人 那样 思考 并 可 能 
超 过 人 的 - 智 = 能 。 
> 


2 


~ 
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文本 的 创建 方式 


在 After Effects 中 ， 既 可 以 直接 在 窗口 中 输入 文本 并 进行 编辑 ， 也 可 以 从 菜单 命令 中 选 


择 添加 文本 层 ， 它 的 高 级 格式 选项 可 以 方便 地 设置 每 个 字符 的 布局 。 具 体操 作 步骤 如 下 。 
[知识 演练 ] 用 不 同方 式 创建 文本 


源 文件 /第 3 章 
最 终 文件 文本 创建 练习 .aep 
新 建 “ 文 本 创建 练习 .aep” 项 目 文件 ， 并 新 建 “ 合 成 1”， 设 置 “ 预 设 ”为 “HDTV 1080 
25”，“ 帧 速率 ”为 25。 再 新 建 一 个 黑色 固态 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 ” 一 “新 建 ” 一 “ 文 
本 ”命令 ,或 者 在 “时 间 轴 ”面板 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 ” 一 “文本 ” 
命令 ， 如 图 3-1 (a) 所 示 ， 此 时 会 在 时 间 轴 中 自动 创建 一 个 文字 层 ， 处 于 输入 状态 ， 如 图 3-1 


(b) 所 示 。 


EY wm 动画 AH 
新 建 (N] » 文本 Ctrl+Alt+ Shift+T 
o CosY 
EE 


建 » 查看 娇 (V) 
2 
C= 纯色 (S) 
(a) 
图 3-1 


在 “合成 ”面板 中 输入 需要 的 
本 “After Effects CC”， 按 小 键盘 的 Enter 
键 ， 或 在 “时 间 轴 ”面板 中 单 击 ， 都 可 
结束 输入 状态 ， 然 后 在 “字符 ”面板 中 
进行 各 种 设置 ， 如 图 3-2 所 示 。 


ms After Effects CC 


图 3-2 

在 工具 栏 中 选择 直 排 文字 工具 ， ES am Sa ww ER 
在 “合成 ”面板 中 单 击 后 便 可 输入 文 及 

字 ， 这 是 最 常用 的 一 种 方式 ， 如 图 3-3 
所 示 。 


sats 2s) 


EEEZ3 输入 文字 后 ， 再 次 选择 文本 工具 ， 双 击 文本 层 ， 使 光标 处 于 输入 状态 ， 拖 动 鼠 标 选择 其 
中 的 部 分 文字 ， 如 图 3-4 (a) 所 示 。 在 “字符 ”面板 中 可 以 对 文字 进行 不 同 的 设置 ， 如 图 3-4 
Cb) 所 示 。 


图 3-4 


知识 延伸 | 通道 曲线 的 划分 


在 合成 预览 窗口 的 下 方 单 击 “ 选 择 网 格 和 参考 线 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “标题 / 动 
作 安 全 ”选项 ， 如 图 3-5 ( a ) 所 示 。 使 用 非 线性 软件 或 合成 软件 制作 电视 节目 ， 收 看 的 效果 会 比 
制作 时 的 画面 小 一 些 。 安 全 框 内 的 画面 和 文字 能 在 大 多 数 电 视 中 正常 显示 出 来 ， 因 此 在 制作 过 程 
中 或 输出 时 要 将 最 重要 的 图 像 信息 和 字幕 放 在 相应 的 安全 范围 内 ， 如 图 3-5 ( b ) 所 示 。 


i 


输入 段 文本 与 范围 框 调整 


段 文本 的 输入 和 点 文本 的 操作 过 程 基本 相同 ， 但 在 输入 段 文本 时 ， 需 要 先 使 用 文本 工 
具 在 合成 窗口 中 拖 忠 一 个 范围 框 出 来 ， 具 体操 作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 建立 段落 文本 


最 终 文件 | 建立 段落 文本 .aep 


PP>P> 文本 动画 与 兰 
请 


新 建 “ 建 立 段 落 文本 -aep” 项 目 文件 ， 并 新 建 “ 合 成 1”， 设 置 “ 预 设 ” 为 “HDTV 1080 
25”，“ 帧 速率 ”为 23。 再 新 建 一 个 黑色 固态 层 ， 在 工具 栏 中 选择 直 排 文字 工具 ， 在 “合成 ” 
面板 中 绘制 一 个 矩形 文本 框 ， 如 图 3-6 (a) 所 示 。 在 文本 框 内 输入 文字 ， 如 图 3-6 (b) 所 示 。 


图 3-6 


再 次 选择 文本 工具 ， 在 窗口 中 单 击 文本 或 双击 文本 层 ， 使 光标 进入 输入 状态 ， 输 入 所 
需 文 本 或 对 部 分 选中 文本 编辑 后 ， 按 小 键盘 的 Enter 键 结束 输入 状态 ， 拖 动 锚 点 调整 大 小 ， 如 
图 3-7 〈a) 所 示 。 文 字 过 多 或 文本 框 过 小 时 ， 超 出 文本 框 的 文字 将 不 会 被 显示 出 来 ， 如 图 3-7 
(b) 所 示 。 


图 3-7 


文本 的 编辑 


输入 文本 后 ， 可 以 对 单个 文字 或 者 整 段 文字 进行 编辑 ， 如 设置 字体 字号 、 字 体 颜色 和 
文字 间距 等 属性 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练] 文字 编辑 练习 


源 文件 /第 3 章 
最 终 文件 文本 编辑 练习 .aep 


新 建 “ 文 本 编辑 练习 .aep” 项 目 文件 ， 并 新 建 “ 合 成 1”， 设 置 “ 预 设 ”为 “HDTV 1080 


25”，“ 帧 速率 ”为 25， 导 入 “废墟 .jpg” 图 片 ， 将 其 拖 息 到 合成 的 时 间 轴 中 作为 背景 ， 创 建 
文本 层 ， 输 入 “ 遗 落 战 境 ” 文 本 后 按 主 键盘 的 Enter 键 后 转 到 下 一 行 ， 接 着 输入 “绝地 反击 ” 文 
本 ， 再 按 主键 盘 的 Enter 键 转 到 下 一 行 ， 输 入 “After Effects CC 文字 ”， 如 图 3-8 所 示 。 
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图 3-8 


按 小 键盘 的 Enter 键 选择 文本 层 ， 在 

“段落 ”面板 中 单 击 “ 居 中 ”按钮 。 选 择 
“ 遗 落 战 境 ” 和 “绝地 反击 ”文本 ， 在 “ 字 
符 ” 面 板 中 单 击 “ 字 体 ” 下 拉 列 表 框 右 侧 的 
下 拉 按钮 ， 选 择 “迷你 需 雳 体 ” 字 体 ， 再 将 
第 3 行 的 “After Effects CC” 文本 设置 为 “ 微 
软 雅 黑 ”， 如 图 3-9 所 示 。 


选择 第 1 行 的 “ 遗 落 战 境 ” 文 本 ， 将 字 
体 大 小 设置 为 120， 用 相同 的 方法 分 别 将 第 2 
行 和 第 3 行文 本 的 字体 大 小 设置 为 70 和 80， 如 
图 3-10 所 示 。 


选择 “ 遗 落 战 境 ” 文 本 ， 在 “字符 ” 
面板 中 单 击 “ 填 充 颜 色 ” 按 钮 ， 在 打开 的 对 
话 框 中 将 颜色 设置 为 褐色 (RGB: 87，71， 
64)， 如 图 3-11 所 示 。 用 相同 的 方法 将 第 2 行 
文本 的 颜色 设置 为 暗 红 色 (RGB: 109，29， 
290%s 


选择 第 1 行文 字 ， 在 “字符 ”面板 中 单 击 
“ 描 边 颜色 ”按钮 ， 在 打开 的 对 话 框 中 将 “ 描 
边 颜色 ”设置 为 浅 蓝 色 (RGB: 199，218， 

249) ， 关 闭 对 话 框 。 在 返回 的 描 边 宽度 下 拉 列 
表 框 中 设置 “宽度 ”为 3， 将 “ 描 边 ”和 “填充 
顺序 ”设置 为 “在 填充 上 描 边 ”， 如 图 3-12 所 
示 。 用 相同 的 方法 将 第 2 行文 字 的 “ 描 边 颜 色 ” 
设置 为 纯 白 ，“ 描 边 宽度 ”设置 为 1。 


图 3-12 


PP>P> 文本 动画 与 二 
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在 “合成 ”窗口 下 方 单 击 “ 选 择 网 格 和 参考 
线 选项 ”下 拉 按 钮 选择 “对 称 网 格 ” 选 项 ， 此 时 
在 “合成 ”窗口 中 显示 出 网 格 参 考 线 ， 查 看 文字 的 
位 置 情况 ， 在 “字符 ”面板 的 “设置 基线 ”上 按 住 
鼠标 拖 动 数 值 ， 移 动 选中 行 的 文字 ， 如 图 3-13 所 示 。 


段落 文字 对 齐 


在 AE 中 ， 对 齐 方 式 可 以 对 整 段 内 容 设 置 ， 也 
可 以 对 最 后 一 行 设置 ， 如 图 3-14 所 示 。 具 体操 作 步 
又 如 下 。 


图 3-14 


[知识 演练 ] 段落 的 对 齐 练习 


人 ED 新 建 “ 段 落 的 对 齐 练习 -aep” 项 目 文件 ， 并 新 建 “ 合 成 1”， 导 入 “人 工 智 能 jpg” 图 
片 ， 并 拖 曙 到 合成 时 间 轴 中 作为 背景 ， 新 建文 本 层 ， 输 入 相应 的 文本 内 容 ， 如 图 3-15 所 示 。 

有 EEEI 选中 文本 层 ， 在 “字符 ”面板 中 ， 设 置 字体 为 宋体 ， 文 本 大 小 为 58。 在 “段落 ”面板 中 
分 别 设置 对 齐 方式 为 文本 左 对 齐 、 文 本 居中 、 文 本 右 对 齐 ， 如 图 3-16 所 示 。 
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文本 的 动画 操作 


初级 入 门 | 图 中 级 提高 高 级 拓展 ”Q 学 习 常 规 的 文本 动画 制作 。 


@ 学 习 文 本 的 路 径 动 画 制 作 。 
六 六 六 
@ 学 习 使 用 文本 的 动画 预 设 


150 分 钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 
常规 文本 动画 制作 文本 路 径 动画 制作 
使 用 文本 动画 预 设 综合 文本 动画 制作 


沪 且 财经 股 方 风 云 
专家 全 面 解析 


PP> 文本 动画 与 袜 
| 


常规 文本 动画 制作 


在 After Effects 中 还 有 更 强大 的 文字 动画 功能 ， 在 时 间 轴 中 展开 文字 层 下 面 的 文本 ， 可 
查看 下 面 的 设置 选项 。 


@ 为 文字 添加 不 透明 度 动画 


与 图 层 的 不 透明 度 类 似 ， 也 可 以 对 文字 的 不 透明 度 和 透明 度 进 行动 画 设置 。 
[知识 演练 ] 为 财经 片头 文字 制作 文字 不 透明 度 动画 
源 文件 /第 3 章 


最 终 文件 | 文字 的 透明 度 动画 .aep 


EE 打开 “文字 基础 动画 .aep” 项 目 | IE 
文件 ， 如 图 3-18、 图 3-19 所 示 。 国信 号 由 经 股市 风云 
单 击 “ 动 画 ” 旁 的 右 箭头 按钮 ， 专家 全 面 解析 


在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “不 透明 度 ” 图 3-19 
命令 ， 为 文字 添加 一 个 “动画 制作 工具 
1”， 在 动画 制作 工具 1 下 将 “不 透明 
度 ” 设 置 为 100%， 如 图 3-20 所 示 。 


T [全日 财经 服 市 .- 解 怕 ] 在 


图 3-20 


将 时 间 移 到 第 12 帧 处 ， 在 “范围 选择 器 1” 下 单 击 “起 始 ” 前 面 的 码 表 ， 添 加 一 个 关键 
帧 ， 当 前 数值 为 0%6， 如 图 3-21 (a) 所 示 。 再 将 时 间 移 到 第 3 秒 处 ， 将 “起 始 ” 设 置 为 100%， 
并 在 此 处 自动 记录 关键 帧 。 查 看 效果 ， 文 字 从 第 一 个 开始 ， 被 自动 逐个 显示 出 来 ， 如 图 3-21 
(b) 所 示 。 


量 自 财经 ,股市 风 


(b) 


图 3-21 


After Effects CC 
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给 文字 添加 动画 制作 工具 后 ， 文 本 层 下 
面 会 生成 一 个 “动画 制作 工具 1” 的 属性 ， 
将 其 展开 后 ， 里 面 有 许多 参数 ， 如 图 3-22 所 
示 。 这 些 参数 都 有 码 表 ， 用 于 设置 动画 关键 
帧 。 范 围 选择 器 下 的 起 始 、 结 束 和 偏 移 这 3 
个 属性 ， 可 以 控制 添加 在 动画 制作 工具 下 的 
所 有 属性 参数 。 动 画 制 作 工 具 中 各 参数 名 称 
和 作用 见 表 3-1。 


表 3-1 
参数 名 称 
为 文本 层 添加 的 动画 命名 ， 连 续 添加 动画 


动画 制作 工具 1 | 则 命名 为 “动画 制作 工具 2” 
具 3” 等 


“动画 制作 工 | 添加 


图 3-22 


单 击 右 箭 头 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 内 有 
两 组 类 别 的 动画 设置 项 ， 第 一 组 为 属 
性 ， 第 二 组 为 选择 器 ， 每 组 又 包含 下 


级 菜单 的 动画 设置 项 


开始 百分比 


偏 移 百 分 比 
| 单位 。。 | 其 后 有 百分比 和 索引 两 个 选项 


其 后 有 相 加 、 相 减 、 相 交 、 最 小 值 、 
最 大 值 和 差 值 6 种 模式 


其 后 有 正方 形 、 上 斜坡、 下 和 斜坡、 三 


平滑 百分比 缓和 高 | 放 高 百分比 


随机 顺序 开关 ， 打 开 时 其 下 还 将 新 增 
= 随机 排序 | 一 项 “随机 植 入 ”数量 设置 


| 由 度 | 当 动 本 抽 工具 1 中 的 IIS 机 | | | 
人 @ 为 文字 添加 位 置 动画 


和 透明 度 动画 相似 ， 也 可 以 为 文字 添加 位 置 动画 
体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 为 财经 片头 文字 添加 位 置 动画 


源 文件 /第 3 章 初始 文件 | 为 文字 添加 位 置 动画 .aep 
最 终 文件 | 为 文字 添加 位 置 动画 .aep 


如 果 在 动画 制作 工具 1 右 侧 单 击 右 箭头 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 第 一 组 属性 下 的 | 起 始 
某 一 项 时 ， 将 都 显示 在 范围 选择 器 1 之 下 


结束 百分比 | 偏 移 。 “| 


| 高 级 。 ”| 其 下 包 合 高 级 部 分 的 设置 单位 | 


依据 el 不 包含 空格 的 字符 、 词 和 行 4 


， 可 让 文字 产生 渐 入 的 动画 效果 。 具 


PP>P> 文本 动画 与 兰 
请 


打开 “为 文字 添加 位 置 动 
画 .aep” 项 目 文件 ， 单 击 “动画 ” 旁 的 
右 箭头 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选 
择 “ 人 位置” 命令， 为 文本 层 添加 “ 动 
ea ， 如 图 3-23 所 示 。 

有 EEEB 在 动画 制作 工具 1 下 将 “位 置 ” 设 为 (1388，0) ， 将 其 平移 至 合成 画面 的 右 侧 ， 
在 屏幕 显示 之 外 ， 如 图 3-24 (a) 所 示 。 将 时 间 移 到 第 12 帧 处 ， 在 “范围 选择 器 1” 下 单 击 “ 
台 ” 前 面 的 码 表 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 当 前 数值 为 0%， 将 时 间 移 到 第 2 秒 处 ， 增 大 起 始 的 数值 ， 
使 第 1 行 的 “今日 财经 股市 风云 ”文本 接连 飞 回 屏幕 内 的 原来 位 置 ， 第 2 行 的 “专家 全 面 解析 ” 
文本 还 在 屏幕 之 外 ，“ 起 始 ” 为 61%， 同 时 在 此 处 自动 记录 关键 帧 ， 如 图 3-24 (b) 所 示 。 


三 


EX 将 时 间 移 到 第 2 秒 12 帧 处 ， 单 击 
“起 始 ” 最 左 侧 的 “添加 帧 ”按钮 ， 
为 其 添加 一 个 关键 帧 ， 此 时 “起 始 ” 
的 数值 与 上 一 关键 帧 相同 ， 如 图 3-25 
所 示 。 图 3-25 
ED 将 时 间 移 到 第 3 秒 10 帧 处 ， 将 
“起 始 ” 设 置 为 100%， 让 第 2 四 
“专家 全 面 解析 ”文本 也 接连 飞 
幕 内 的 原来 位 置 ， 如 图 3-26 所 示 。 


回 
油 


图 3-26 


查看 预览 窗口 中 的 效果 ， 文 字 逐 个 接连 从 屏幕 的 右 侧 飞 入 ， 在 飞 完 第 1 行文 字 后 有 一 个 
短暂 的 间隔 ， 然 后 继续 飞 完 第 2 行 的 文字 ， 如 图 3-27 所 示 。 


合唱 财经 股市 风云 图 内 日 财经 股市 风云 


图 3-27 


| 2s) 


全 为 文字 添加 缩放 与 旋转 动画 


还 可 以 添加 多 个 动画 制作 工具 ， 再 在 这 些 工具 下 添加 不 同 的 属性 ， 来 操作 同一 个 文字 
不 同 的 动画 效果 。 有 具体 操作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 为 财经 片头 文字 添加 缩放 与 旋转 动画 


初始 文件 | 为 文字 添加 缩放 与 旋转 动画 .aep 


源 文件 /第 3 章 一 
最 终 文件 | 为 文字 添加 缩放 与 旋转 动画 .aep 


打开 “为 文字 添加 缩放 与 旋转 动画 .aep” 项 目 文件 ， 单 
击 “动画 ” 旁 的 右 箭头 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 缩 
放 ” 命 令 ， 为 文本 层 添加 “动画 制作 工具 1”， 如 图 3-28 所 示 。 


图 3-28 


在 动画 制作 工具 1 下 将 “缩放 ”设置 为 0%， 将 其 缩小 到 在 屏幕 中 不 显示 的 状态 ， 如 图 3-29 

(a) 所 示 。 再 将 时 间 移 到 第 12 帧 处 ， 在 “范围 选择 器 1” 下 单 击 “起 始 ”前 的 码 表 ， 添 加 一 个 关键 
帧 ， 当 前 数值 为 0"%6， 再 将 时 间 移 到 第 3 秒 处 ， 将 “起 始 ”设置 为 100%6， 让 文字 逐个 放大 到 原来 的 大 
小 ， 如 图 3-29 (b) 所 示 。 查 看 效果 ， 文 字 逐 个 从 屏幕 中 放大 显示 出 来 ， 如 图 3-29 〈c) 所 示 。 


国 阳 天 ;入 动 到 第 12 帧 刁 二 


Sasp Me 


文字 已 缩小 到 不 显示 ”区 强 
(b) 
图 3-29 


单 击 “ 动 画 ” 旁 边 的 “ 右 箭头 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “旋转 ”命令 ， 为 文本 层 
添加 “动画 制作 工具 2”。 在 “动画 制作 工具 2” 下 将 “旋转 ”设置 为 360* ， 如 图 3-30 〈a) 所 示 。 

然后 将 时 间 移 到 第 12 帧 处 ， 在 “范围 选择 器 1” 下 单 击 “起 始 ”前 面 的 码 表 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 当 
前 数值 为 0"%6。 再 将 时 间 移 到 第 3 秒 处， 将 “起 始 ”设置 为 100%， 如 图 3-30 〈b) 所 示 。 最 后 查看 预 
览 窗口 ， 此 时 可 看 到 文字 逐个 从 屏幕 中 放大 并 旋转 显示 出 来 ， 如 图 3-30 〈c) 所 示 。 


| 玉昌 竖 民 市 -第 折 . 和 
pe | 


PP>P> 文本 动画 与 2 
ee 


依 在 相同 制作 工具 下 添加 不 同属 性 


我 们 也 可 以 在 同一 个 动画 制作 工具 下 添加 多 个 属性 ， 如 同时 添加 位 置 与 旋转 。 具 体操 
作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 在 财经 片头 中 统一 控制 不 同属 性 的 文字 动画 


初始 文件 | 统一 控制 不 同属 性 的 文字 动画 .aep 


源 文件 /第 3 章 


最 终 文件 | 统一 控制 不 同属 性 的 文字 动画 .aep 


ED 打开 “统一 控制 不 同属 性 的 文字 动画 .aep” 项 目 文件 。 单 击 “ 动 画 ” 旁 的 右 箭头 按钮 ， 
在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “位 置 ” 命 令 ， 为 文本 层 添加 “动画 制作 工具 1”。 将 位 置 设置 为 
1388，0， 将 其 平移 至 合成 画面 的 右 侧 ， 放 置 在 屏幕 显示 之 外 。 然 后 将 时 间 移 到 第 12 帧 处 ， 在 
“范围 选择 器 1” 下 单 击 “ 起 始 ”前 面 的 码 表 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 当 前 数值 为 0%， 再 将 时 间 
移 到 第 3 秒 处 ， 将 “起 始 ” 设 置 为 100%， 这 样 让 两 行文 字 逐 个 飞 回 屏幕 内 原来 位 置 ， 如 图 3-31 
所 示 。 


图 3-31 


在 “动画 制作 工具 ”1 右 侧 单 击 “添加 ”旁边 右 箭 头 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 
“属性 ”一 “旋转 ”命令 ， 在 范围 选择 器 1 添加 “旋转 ”属性 ， 如 图 3-32 所 示 。 


图 3-32 


将 “旋转 ”设置 为 360”， 因 为 其 与 前 面 添加 的 “位 置 ”处 于 同一 级 别 ， 所 以 也 受到 
“动画 制作 工具 1” 起 始 关键 帧 的 影响 ， 如 图 3-33 〈a) 所 示 。 查 看 预览 窗口 ， 文 字 逐 个 接连 从 
屏幕 之 外 旋转 着 飞 入 屏幕 内 ， 如 图 3-33 (b) 所 示 。 


#0:O 


会 日 财经 股市 风云 
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在 制作 动画 时 ， 使 用 “ 偏 移 ” 也 可 得 到 想 要 的 效果 。“ 位 置 ” 和 “旋转 ”的 数值 不 
变 ， 将 “起 始 ”的 关键 帧 删除 ， 并 恢复 为 0%， 然 后 对 “ 偏 移 ” 进 行 设置 ， 将 时 间 移 到 第 
12 帧 处 ， 在 “范围 选择 器 1” 下 ， 打 开 “ 偏 移 ”前 的 码 表 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 当 前 数值 为 
0%， 再 将 时 间 移 到 第 3 秒 处 ， 将 “ 偏 移 ”设置 为 100%， 如 3-34 左 图 所 示 。 这 样 同样 让 两 行 
文字 逐个 旋转 着 飞 回 屏幕 内 的 原来 位 置 ， 如 3-34 右 图 所 示 。 


\ 1 
谷 有 日 财经 股市 风云 


3. 预 览 


文本 路 径 动 画 制作 
在 After Effects 中 可 以 制作 沿路 径 运 动 的 文字 ， 这 个 路 径 可 以 是 开放 路 径 ， 也 可 以 是 封闭 
路 径 ， 然 后 将 路 径 指定 给 文字 ， 即 可 设置 文字 沿路 径 运 动 的 动画 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 为 科幻 片头 文字 制作 路 径 动画 


初始 文件 路 径 文字 动画 .aep 


源 文件 /第 3 章 
最 终 文件 路 径 文字 动画 .aep 


打开 “路 径 文字 动 


EOE UE 


日 和 IN) 
画 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “8” 国有 
文字 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “ 


加 
1. 选 中 
层 ” 一 “从 文本 创建 蒙 版 ” 
令 ， 建 立 “8 轮 廓 ”固态 层 ， 
包括 了 沿 数字 8 边缘 轮廓 创建 的 3 

个 路 径 遮 淖 ， 如 图 3-35 所 示 。 

国 咖 点击 文 字 工 具 ， 输 入 一 行 小 尺寸 的 数字 ， 并 选择 此 文本 
按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 份 。 为 了 将 相同 的 名 称 区 分 开 ， 对 文字 层 和 
路 径 遮 重重 新 命名 ， 选 择 第 一 个 图 层 ， 按 Enter 键 ， 将 其 重 命名 为 
“外 部 数字 ”， 选 择 第 二 个 图 层 ， 按 Enter 键 将 其 重 命名 为 “内 部 
数字 ”， 再 选中 数字 8 层 的 路 径 庶 曾 ， 将 第 一 个 红色 的 层 重 命名 为 
“外 部 遮 置 ”， 第 二 个 黄色 的 层 重 命名 为 “内 部 遮 醒 下 ”， 第 三 个 
蓝 色 的 层 重 命名 为 “内 部 遮 曾 上 ”， 如 图 3-36 所 示 。 


叶 动 人 园 


加 
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选中 “外 部 遮 淖 ”路 径 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 ， 再 选中 “外 部 数字 ” 层 ， 按 Ctrlt+V 组 合 
键 粘贴 。 选 中 “内 部 庶 曾 上 ”和 “内 部 遮 曾 下 ”路 径 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 ， 再 选中 “内 部 数 
字 ” 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 ， 如 图 3-37 所 示 。 


T [WE 
本 


图 3- 


ED 确认 关闭 “8 轮廓 ” 层 和 “8” 数 字 层 的 显示 ， 分 别 展开 “外 部 数字 ”和 “内 部 数字 ” 层 
的 “路 径 ” 选 项 ， 并 分 别 选择 本 层 中 的 谴 特 ， 如 图 3-38 (a) 所 示 。“ 内 部 数字 ” 层 有 上 和 下 两 
个 遮 叫 ， 如 图 3-38 (b) 所 示 。 还 需要 再 选中 “内 部 数字 ” 层 . 按 Ctrl+D 组 合 键 再 复制 一 层 ， 这 
样 内 部 庶 雷 的 上 和 下 都 被 选中 了 ， 如 图 3-38(c》 所 示 。 


层 名 各 
T [外 部 圾 全 


= 3. 创建 副本 1 
(a) (b) (c) 
图 3-38 


此 时 文字 已 应 用 到 路 径 上 ， 可 为 “外 部 数字 ” 层 再 输入 一 些 ， 使 全 部 路 径 上 都 布 满 数 
字 。 为 路 径 上 的 字母 设置 动画 关键 帧 ， 将 时 间 移 到 第 0 帧 ， 打 开 “ 外 部 数字 ” 层 中 的 “ 首 字 边 
距 ” 旁 的 码 表 ， 自 动 添加 一 个 关键 帧 ， 当 前 数值 为 0%， 将 时 间 移 到 结束 位 置 ， 将 数值 设 为 100， 
再 将 时 间 移 到 第 0 帧 ， 打 开 “ 内 部 数字 ” 层 中 的 “ 首 字 边 距 ” 旁 的 码 表 ， 自 动 添加 一 个 关键 
帧 ， 当 前 数值 为 0， 将 时 间 移 到 最 后 位 置 ， 将 数值 设 为 390， 这 样 ， 这 些 数字 会 沿路 径 不 停 地 进 
行 位 置 移 动 ， 如 图 3-39 所 示 。 


sats 2s) 


将 3 个 文本 层 的 “混合 模式 ”设置 为 

“和 柔 光 ”， 再 在 所 有 层 上 添加 一 个 调整 层 和 
一 个 曲线 效果 ， 以 让 图 案 与 背景 整合 ， 效 果 
如 图 3-40 所 示 。 


二 2 添加 并 调整 曲线 


图 3-40 


使 用 文本 动画 预 设 


After Effects 提 供 了 大 量 的 文本 动画 预 设 ， 在 制作 文字 特殊 效果 时 ， 只 需要 将 这 些 预 设 
拖 忠 到 文本 层 中 即 可 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 制作 打字 机 文字 效果 


了 冤 文 件 | 打字 机 文字 效果 .acp 
六 经 文件 打字 机 文字 效果 .acp 


打开 “打字 机 文字 效果 .aep” 项 目 文 
把 时 间 设 为 第 0 帧 ， 在 菜单 栏 中 选择 “ 窗 

”一 “效果 和 预 设 ” 命 令 ， 打 开 “ 效 果 和 

设 ” 面 板 ， 依 次 展开 “动画 预 设 /Text/Multi- 
te en 目录 ， 选 择 “ 文 字 处 理 
器 ”选项 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 描 到 文本 层 
上 ， 释 放 鼠 标 ， 打 字 机 效果 即 添加 到 输入 的 
文字 上 ， 如 图 3-41 所 示 。 


给 “效果 ”工作 区 


图 3-41 


在 “合成 ”窗口 中 可 以 看 到 添加 了 
“文字 处 理 器 ”效果 后 ， 原 来 正常 显示 的 文 
字 现 在 消失 了 ， 同 时 ， 在 文本 层 中 自动 添加 
了 “动画 字符 值 ”“ 动 画 光标 闪烁 ”和 “ 动 
画 不 透明 度 ” 这 3 个 预 设 效果 ， 以 及 “键入 ” 
和 光标 “闪烁 ”效果 ， 如 图 3-42 所 示 。 


图 3-42 
ESOS 播放 预览 ， 可 以 看 到 文字 速度 过 快 ， 需 要 进行 调整 ， 选 择 文本 层 ， 并 按 U 键 ， 快 速 显示 
出 设置 了 关键 帧 的 属性 ， 如 图 3-43 〈a) 所 示 。 将 时 间 移 到 第 0 帧 ， 单 击 “ 滑 块 ” 码 表 ， 添 加 一 


个 关键 字 ， 将 时 间 移 到 第 4 秒 ， 设 置 滑 块 的 值 为 15， 创 建 第 二 个 关键 帧 ， 这 样 速 度 就 正常 了 ， 
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效果 如 图 3-43 (b) 所 示 。 


综合 文本 动画 制作 

上 面 的 效果 只 是 一 种 预 设 的 调用 和 修改 方法 ， 在 制作 文字 特殊 效果 的 时 候 ， 也 可 将 多 
种 预 设 效果 和 动画 设置 组 合 使 用 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 
[知识 演练 ] 爱 音 乐 的 机 器 人 综合 文字 动画 制作 


初始 文件 综合 文字 动画 aep 
源 文件 /第 3 章 
最 终 文件 | 综合 文字 动画 .aep 
打开 “综合 文字 动画 .aep” 项 目 文件 ， 


用 钢笔 工具 从 右 到 左 在 文本 层 上 绘制 一 条 路 
径 ， 创 建 “ 蒙 版 1” 层 ， 如 图 3-44 所 示 。 


展开 文本 层 下 的 “路 径 选 项 ”， 选 择 “ 蒙 版 1” 路 径 ， 此 时 可 看 到 文字 垂直 方向 反 了 ， 
打开 反 转 路 径 即 可 修正 ， 如 图 3-45 (a) 所 示 。 在 第 一 帧 位 置 ， 单 击 “ 首 字 边 距 ”的 码 表 ， 并 设 
置 为 1314.0， 即 把 动画 起 始 位 置 放 在 屏幕 外 ， 然 后 将 时 间 移 到 第 10 秒 的 位 置 ， 将 “ 首 字 边 距 ” 
的 值 设置 为 -1393.0， 如 图 3-45 (b) 所 示 。 这 样 就 形成 了 一 段 开放 的 路 径 文字 动画 ， 如 图 3-45 
(c) 所 示 。 


(b) 
图 3-45 


单 击 文本 层 右 侧 的 “动画 1” 右 箭头 
按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “填充 颜 
色 ” 一 RGB 命 令 ， 添 加 一 个 “动画 制作 工具 
1”， 再 将 时 间 移 到 第 1 秒 位 置 ， 在 “动画 制 
作 工 具 1” 下 ， 单 击 填充 颜色 前 的 码 表 ， 自 动 
添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-46 所 示 。 图 3-46 


After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


EEEZ3 单 击 “填充 颜色 ” 旁 的 色 块 ， 将 颜色 设置 为 红色 (RGB: 217，67，88) ， 用 相同 的 方 
法 在 第 3 秒 设 置 填充 色 为 杰 色 (RGB: 255，150，0) ， 在 第 5 秒 设置 填充 色 为 黄色 (RGB: 
255，240，0) ， 在 第 7 秒 设 置 填充 色 为 紫色 (RGB: 168，0，255) ， 如 图 3-47 所 示 。 


图 3-47 


单 击 “动画 制作 ”工具 旁 的 “添加 ”箭头 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “选择 
器 ”一 “摆动 ”命令 ， 展 开 选择 器 ， i 单 击 “ 随 机 植 入 ”的 码 表 ， 添 加 一 个 关 
键 帧 ， 此 时 数值 为 0， 在 第 10 秒 设 为 100， 可 以 看 到 文字 的 颜色 开始 闪烁 ， 如 图 3-48 (a) 所 示 。 
再 按 此 步骤 添加 一 个 模糊 选项 ， 在 第 1 秒 的 位 置 ， 单 击 模糊 码 表 ， 第 3 秒 添加 关键 帧 数值 不 变 ， 
第 4 秒 设置 为 80， 第 5 秒 设置 为 39， 第 6 秒 设 为 0， 使 中 间 4 至 6 秒 产生 一 段 模糊 运动 ， 如 图 3-48 
(b) 所 示 。 
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(b) 


图 3-48 


为 文字 层 添加 一 个 擦 除 预 设 ， 将 时 间 移 到 第 7 秒 处 ， 展 开 “ 效 果 和 预 设 /动画 预 设 /Text/ 
Scale/ 摆 动 缩放 擦 除 ” 目 录 ， 将 “摆动 缩放 擦 除 ” 效 果 拖 蝶 到 文本 层 ， 此 时 可 以 看 到 添加 了 两 
个 不 同 的 “范围 选择 器 1”， 文 字 在 运动 中 已 经 不 规则 而 且 最 后 消散 了 ， 如 图 3-49 所 示 。 


为 了 让 文字 有 质感 ， 选 择 “ 效 
果 ” 一 “透视 ”一 “和 斜面 Alpha” 命 令 ， 
“边缘 厚度 ”设置 为 4，“ 灯 光 角 度 ” 设 置 
为 -154” ， 其 他 保持 不 变 ， 效 果 如 图 3-50 
所 示 。 


优优 戎 文本 动画 与 衬 
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3.3 绘画 面板 的 基本 应 用 


知识 级 别 
国 初级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 ”GD 认识 绘画 面板 和 基本 操作 。 
ET 大大 大 @ 学 习 画 笔 笔触 的 操作 。 

@ 学 习 仿制 图 章 工具 的 使 用 。 


150 分 钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 


使 用 画笔 工 愉 及 画笔 忆 性 设置 
动画 画笔 笔触 的 应 用 仿制 图 章 工具 的 使 用 


效果 预览 > > > 


sats 2s) 


认识 绘画 面板 及 其 选项 


在 After Effects 中 绘画 处 理 的 是 矢量 类 型 的 艺术 品 ， 矢 量 绘画 有 很 多 优点 ， 但 也 有 不 足 
之 处 ， 使 用 绘画 工具 时 ， 每 个 笔画 和 每 个 擦 除 都 被 单独 记录 ， 属 性 会 被 随时 修改 。 

绘画 工具 包括 画笔 工具 、 仿 制图 章 工具 和 橡皮 擦 工具 ， 要 在 时 
间 轴 中 双击 层 ， 打 开 “ 图 层 ” 面 板 ， 在 编辑 模式 中 使 用 绘画 工具 。 


每 种 绘画 工具 都 是 使 用 笔触 在 层 上 添加 或 删除 像素 ， 或 者 改变 
层 的 透明 度 ， 但 是 对 层 本 身 不 具有 修改 作用 ， 可 以 通过 绘画 面板 选 
择 合适 的 选项 设置 绘画 笔触 的 各 种 属性 。 在 菜单 栏 中 选择 “窗口 /给 
画 ” 命 令 可 以 打开 绘画 面板 ， 如 图 3-51 所 示 。 但 只 有 工具 栏 中 激活 绘 
画工 具 后 ， 绘 画面 板 的 选项 才 可 使 用 。 


绘画 面板 的 参数 名 称 及 作用 见 表 3-2。 


表 3-2 
参数 名 称 作 用 
不 透明 度 “| 用 于 设置 画笔 的 不 透明 度 
流量 用 于 设置 画笔 的 流量 ， 透 明度 和 流量 的 值 为 0% 到 100% 


有 4 个 选项 ， 其 中 ，“ 单 帧 ”表示 只 把 绘画 笔触 应 用 到 选择 的 帧 上 ，“ 固 定 ”表示 把 绘画 笔触 应 
到 该 层 的 当前 帧 和 后 继 帧 上 ; “ 写 入 ”表示 当前 绘画 的 笔触 ，“ 自 定义 ”表示 把 绘画 笔触 应 
用 到 指定 的 帧 上 


前 景 磊 色 背景 闫 色 


图 3-52 


PP> 文本 动画 与 2 
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使 用 画笔 工具 及 画笔 属性 设 


使 用 画笔 工具 可 以 用 前 景色 在 层 上 进行 绘画 ， 还 可 以 修改 层 的 颜色 和 透明 度 ， 但 是 不 
会 改变 源 素材 。 在 默认 设置 下 ， 使 用 画笔 工具 可 以 绘制 出 柔和 的 笔触 颜色 ， 也 可 以 设置 画 
笔 的 选项 来 改变 默认 属性 ， 或 通过 设置 混合 模式 来 修改 画笔 笔触 与 层 背景 和 其 他 画笔 笔触 
的 交互 作用 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 运用 画笔 工具 给 植物 添加 编号 


初始 文件 绘画 练习 .aep 


de 
打开 “绘画 练习 .aep” 项 目 文件 。 在 工具 栏 中 选择 画笔 工具 ， 在 面板 中 设置 前 景色 颜 
色 (RGB: 49，106，73) ,设置 “模式 ”为 “ 释 加 ”，“ 通 道 ” 为 RGB，“ 持 续 时 间 ” 为 固 
定 ， 如 图 3-53 (a) 所 示 。 
er “窗口 ”一 “画笔 ”命令 ， 打 开 “ 画 笔 ” 面 板 ， 选 择 合适 的 笔触 ， 双 击 
鼠标 添加 绘画 层 ， 这 里 分 别 在 3 个 花 贫 上 画 出 1、2、3 这 3 个 数字 ， 如 图 3-53 (b) 所 示 。 


四 效果， 动画 内 ， 视 画 V)， 鲁 吕 
育 工人 入 


不 


图 3-53 


需要 注意 的 是 ， 不 能 直接 在 “合成 ” 
窗口 中 进行 绘画 ， 否 则 会 打开 一 个 “警告 ” 
对 话 框 ， 提 示 要 在 层面 板 中 进行 绘画 ， 如 图 
3-54 所 示 。 

在 图 3-54 中 可 以 看 到 在 选择 画笔 工具 
后 ， 出 现 了 一 个 画笔 面板 ， 在 该 面板 中 列 出 
了 画笔 的 所 有 属性 。 面 板 的 上 半 部 分 ， 显 示 
的 是 画笔 的 类 型 ， 只 要 单 击 相应 的 图 标 就 可 
以 选择 该 类 型 的 画笔 ， 图 标 所 代表 的 就 是 画 
笔 的 形状 ， 如 图 3-55 (a) 所 示 。“ 画 笔 ? 
面板 的 其 他 一 些 设 置 选 项 如 图 3-55 (b) 所 
示 。 属 性 名 称 和 作用 见 表 3-3。 


图 3-54 


| sz) 


表 3-3 
属性 名 称 作 用 属性 名 称 作 用 
用 于 设置 笔 甬 的 大 小 。 角度 。 ”| 用 于 设置 画笔 的 角度 


100% 表 示 一 个 贺 形 的 笔触 ， 减 小 这 个 百 100% 表 示 一 个 硬 的 笔触 ， 减 小 这 个 百 


分 数 可 以 创建 椭圆 笔 触 分 数 可 以 创建 羽化 简章 


用 于 设置 笔 出 之 间 的 间距 ， 使 用 国 开 有 本 
时 ， 改 变 这 个 设置 可 以 创建 一 条 点 人 
训 团 再 | 7/ 藻 | 站 其 % 有 | " E 二 
最 小 大 小 | 用 于 设置 硬笔 大 小 的 范围 ， 其 信 在 1% 到 | 不 透明 度 | 用 于 设置 笔 上 的 不 透明 度 或 者 和 明度 
el 


在 使 用 画笔 绘画 之 后 ， 在 “时 间 和 机” 。 


面板 中 可 以 看 到 ， 这 些 选项 旁 全 都 有 码 表 ， 
这 对 于 后 面 的 动画 制作 具有 重要 作用 ， 如 图 
3-56 所 示 。 


图 3-56 


动画 画笔 笔触 的 应 用 


于 画笔 笔触 也 可 以 设置 成 动画 。 在 “绘画 ”面板 的 “持续 时 间 ” 下 拉 列 表 中 选择 “ 写 
入 ”选项 或 在 “时 间 轴 ”面板 中 替换 画笔 笔触 后 ，After Effects 将 自动 为 笔触 进行 动画 ， 画 
笔 笔触 的 时 间 决 定 笔触 的 持续 时 间 ， 运 动 的 速度 决定 笔触 的 动画 速度 。 改 变动 画 中 的 画笔 
笔触 形状 时 ， 软 件 将 使 用 新 的 形状 改变 画笔 笔触 的 速度 ， 因 此 笔触 动画 是 平滑 的 。 如 果 原 
始 笔触 的 动画 速度 是 固定 的 ， 新 的 笔触 动画 速度 也 是 不 变 的 。 

有 具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 动画 画笔 笔触 的 操作 


人 EEEEH 打开 “动画 绘画 .aep ”项目 文件 。 在 工具 ” 加 
栏 中 选择 画笔 工具 ， 在 “绘画 ”面板 中 选择 一 种 小 a 
画笔 ， 在 “持续 时 间 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 写 2 选择 
入 ”选项 ， 将 模式 设置 为 排除 ， 颜 色 设置 为 图 3-57 


色 ， 如 图 3-57 所 示 。 


PP> 文本 动画 与 = 


国 在 “合成 ”窗口 中 双击 鼠标 左 键 进入 层 ， 拖 动 鼠标 指针 在 人 物 背 上 绘制 一 个 数字 8， 释 
放 鼠 标 后 数字 消失 ， 如 图 3-58 〈a) 所 示 。 在 “时 间 轴 ”面板 中 单 击 画笔 1 旁边 的 箭头 按钮 ， 展 
“ 描 边 选项 ”， 如 图 3-58 (b) 所 示 。 


志 


图 3-58 
拖 动 当前 时 间 指 示 器 可 以 看 到 刚才 绘 


画 的 过 程 已 经 被 记录 成 动画 ， 但 是 绘制 内 容 
没有 显示 完 ， 如 图 3-59 所 示 。 


图 3-59 


有 EEE 在 菜单 栏 中 选择 “合成 ”一 “合成 设置 ”命令 ， 将 “持续 时 间 ” 设 置 为 8 秒 ， 如 图 3-60 
(a) 所 示 。 把 合成 中 的 “人 物 jpg” 层 的 时 间 条 拖 动 到 合成 结束 位 置 ， 如 图 3-60 (b) 所 示 。 


在 记 [C] 图 屋 () 效 村 (7 动画 人 


ep 


4. 将 时 间 条 拖 到 时 间 结束 点 
ES 


图 3-60 
还 可 以 使 用 笔触 目标 创建 动画 ， 也 就 是 说 要 创建 两 个 笔触 形状 ， 让 两 个 不 同 笔触 进行 
插 补 运算 ， 形 成 动画 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 用 笔触 目标 制作 动画 
源 文件 /第 3 章 
最 终 文 件 | 笔触 目标 动画 .aep 


EEC 打开 “笔触 目标 动画 .aep” 项 目 文件 ， 选 择 画笔 工具 绘制 一 个 数字 7， 如 图 3-61 (a) 所 示 。 
展开 画笔 ] 下 的 “ 描 边 选项 ”， 单 击 相应 参数 的 码 表 ， 自 动 记 录 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-61 (b) 所 示 。 


| 2s) 


将 时 间 移 到 第 4 秒 ， 并 设置 “ 直 
径 ”“ 圆 度 ”“ 间 距 ”， 预 览 笔触 ， 变 成 了 贺 
点 状 的 数字 ， 如 图 3-62 所 示 。 


图 3-62 


仿制 图 章 工具 的 使 用 


仿制 图 章 工具 可 以 在 源 素材 中 取样 像素 ， 并 应 用 到 目标 层 〈 可 以 是 同一 个 合成 项 目 中 


的 同一 层 或 不 同 层 ) 中 。 仿 制图 章 工具 在 “ 层 ” 窗 口中 可 以 进行 克隆 像素 、 修 饰 素材 、 添 
加 或 删除 元 素 等 操作 。 

仿制 图 章 工具 的 笔触 包括 混合 模式 、 笔 触 选项 和 变换 属性 等 仿制 图 章 工具 可 在 源 层 中 
设置 开始 取样 点 ， 然 后 拖 忠 到 目标 层 中 应 用 该 取样 。 

具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 泳池 人 物 图 像 的 克隆 


源 文件 /第 3 章 
最 终 文件 | 克隆 效果 的 制作 .aep 


打开 “克隆 效果 的 制作 .aep” 项 目 文件 ， 将 图 片 拖 卸 到 时 间 轴 并 双击 打开 图 片 层 窗口 ， 
如 图 3-63 所 示 。 

在 工具 栏 中 选择 仿制 图 章 工 具 ， 打 开 “ 笔 画 ” 面 板 ， 选 择 大 小 为 45 像 素 且 带 羽化 的 画 
笔 ， 然 后 将 鼠标 移动 到 图 层 窗口 中 ， 如 图 3-64 所 示 。 


图 3-63 图 3-64 


ER 按 Alt 键 在 人 物 位 置 单 击 ， 松 开 Alt 键 ， 把 鼠标 移 到 克隆 图 像 的 目标 位 置 ， 拖 动 鼠标 开始 
绘制 ， 此 时 在 被 克隆 的 图 像 上 会 显示 一 个 十 字形 光标 ， 它 跟随 鼠标 光标 的 移动 而 移动 ， 被 克隆 
的 图 像 正 是 十 字形 光标 所 在 位 置 的 图 像 ， 如 图 3-65 所 示 。 

EEC 在 描绘 边缘 时 需要 选择 细 一 点 的 画笔 ， 描 绘 部 分 不 要 超出 人 物 及 其 阴影 部 分 ， 用 同样 方 
人 如 图 3-66 所 示 。 


图 3-65 


在 进行 合成 制作 时 要 将 多 个 图 层 的 画面 十 加 ， 这 就 需要 利用 和 庶 
章 ， 即 将 上 层 的 图 像 制 作成 带 透明 信息 的 图 像 ， 与 下 层 图 像 合 成 达 
到 更 好 的 效果 ; 遮 踢 通常 与 键 控 操作 配合 使 用 ， 键 控 抠 像 技 术 被 广 


示 “” 泛 应 用 影视 制作 中 ， 本 章 将 对 庶 曙 和 键 控 操作 进行 介绍 。 


令 让 二 的 简单 与 复杂 创建 方式 
令 遮 罩 的 属性 设置 及 操作 应 用 
争 庶 量 的 动画 效果 制作 

令 轨道 蒙 版 的 使 
令 常用 键 控 抠 像 技术 的 应 用 


| zs) 


LESSON 人 


4.1 庶 蝇 的 简单 操作 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | D 学 习 遮 罩 的 简单 创建 方式 。 


ER 三 三 太太 @ 学 习 遮 置 各 项 属性 的 设置 。 
@ 学 习 复合 遮 罩 与 反 转 遮 罩 的 应 


EBL 120 分 钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 
用 简单 方式 创建 这 电 设置 这 的 局 性 
ET 的 有 


效果 预览 > > > 


PP 遮 罩 与 
”tae | 


用 简单 方式 创建 让 军 


在 英文 版 AE 中 ， 遮 畦 名 称 显示 为 “Mask”。 在 中 文 版 AE 中 ， 遮 单 名 称 都 显示 为 “ 蒙 
版 ”。 可 以 使 用 矩形 工具 、 椭 圆 工具 、 多 边 形 工具 和 星 形 工具 来 绘制 基本 形状 的 庶 罩 ， 也 
可 以 使 用 钢笔 工具 绘制 复杂 形状 的 遮 罩 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 用 遮 罩 工具 绘制 并 调整 遮 罩 


源 文件 /第 4 章 


EEC 打开 “简单 方式 绘制 庶 淖 .aep” 项 目 文件 。 选 中 图 片 素材 


层 ， 在 工具 栏 中 选择 矩形 工 
具 ， 在 “合成 ”窗口 的 画面 中 绘制 一 个 和 矩形 庶 罩 ， 如 图 4-1 (a) 所 示 。 在 时 间 轴 中 单 击 图 片 素 
材 层 的 右 箭头 按钮 ， 展 开 素 材 层 ， 可 以 看 见 其 中 增加 了 蒙 版 1 的 属性 ， 如 图 4-1 (b) 所 示 。 在 
“合成 ”窗口 中 单 击 “ 切 换 蒙 版 和 形状 路 径 可 见 性 ”图 标 ， 可 看 到 已 绘制 的 矩形 庶 罩 ， 即 一 个 
黄色 的 线 框 ， 如 图 4-1 (c) 所 示 。 


西屋 (0 效果 (7 动画 (A) 视 画 (V)， 宣 口 
mA 


国 | 科幻 荔 轮 .jp 


(b) 
图 4-1 

需要 注意 的 是 ， 一 定 在 选中 图 层 后 再 单 击 遮 罩 绘 制 工具 ， 这 样 在 合成 窗口 中 进行 绘制 
才能 形成 遮 单 蒙 版 ， 未 选中 图 层 的 状态 如 图 4-2 (a) 所 示 。 而 是 一 个 被 填充 颜色 的 新 的 形 
状 图 层 ， 如 图 4-2 (b) 所 示 。 


图 层 (L) 效果 (D) | 
We. T = | 
(a) 
图 4-2 
国 3 在 绘制 的 遮 罩 线 框 上 有 4 个 点 ， 选 择 选 


fh 
二 


中 


取 工 具 ， 其 中 一 个 点 ， 或 框 选 多 个 点 ， 
重新 调整 庶 晶 范围 ， 如 图 4-3 所 示 。 


sats 2s) 


设置 这 军 的 属性 


在 创建 好 遮 罩 后 ， 会 自动 生成 蒙 版 这 一 属性 。 蒙 版 1 是 蒙 版 之 下 的 一 个 遮 罩 ， 其 后 可 
以 有 多 个 谈 日 和 和 遮 罩 属性 选项 ， 包 括 蒙 版 路 径 、 蒙 版 羽化 、 蒙 版 不 透明 度 、 蒙 版 扩展 。 具 
体操 作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 设置 遮 罩 属 性 


初始 文件 | 设置 遮 淖 属性 .aep 
源 文件 /第 4 章 
最 终 文件 | 设置 这 章 属 性 .aep 


打开 “设置 遮 章 属性 .aep” 项 目 文件 ， 将 “ 蒙 版 1” 展 开 后 ， 单 击 “ 蒙 版 路 径 ”后 下 
“形状 ”按钮 ， 打 开 一 个 对 话 框 ， 其 中 “界定 框 ” 栏 的 参数 主要 是 控制 所 绘制 庆 章 的 范围 ， 
位 可 选择 像素 、 英 寸 、 毫 米 和 百分比 ， 在 对 话 框 的 “形状 ” 栏 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “椭圆 ”; 
项 ， 可 以 将 矩形 遮 罩 变 成 椭圆 形 诞 罩 ， 如 图 4-4 所 示 。 

EBD 按 住 鼠 标 左 键 在 “ 蒙 版 羽化 ”的 数值 上 ， 向 右 拖 动 ， 将 数值 逐渐 增 大 ， 此 时 可 以 在 “ 合 
成 ”窗口 中 看 到 遮 淖 的 边缘 产生 了 羽化 效果 ， 边 缘 变 得 非常 柔和 ， 如 图 4-5 所 示 。 


JET 


昌 


赃 志 否 


用 遮 罩 设 置 一 段 画 面 淡 入 的 动画 ， 在 第 0 帧 位 置 单 击 “ 蒙 版 不 透明 度 ” 码 表 ， 为 其 添加 
一 个 关键 帧 ， 数 值 设置 为 0%6。 将 时 间 移 到 第 2 秒 ， 数 值 改 为 100%， 自 动 添加 一 个 关键 帧 ， 预 览 


效果 ， 画 面 从 白色 的 底 色 逐渐 淡 入 ， 如 图 4-6 所 示 。 


图 4-6 
如 果 觉 得 遮 淖 挡住 的 部 分 过 多 ， 可 以 用 选取 工具 拖 动 点 将 庶 晶 修改 得 大 一 些 。 更 简单 的 
方法 是 增 大 “ 蒙 版 扩展 ”的 数值 如 图 4-7 (a) 所 示 ， 其 与 修改 羽化 的 方法 类 似 ， 用 鼠标 将 “ 蒙 
版 扩展 ”的 数值 向 右 拖 动 ， 可 以 看 到 放 址 的 遮挡 面积 在 变 小 ， 如 图 4-7 (b) 所 示 。 《同样 用 这 


PP 遮 罩 与 
”tei 和 | 


种 方法 增 大 “ 蒙 版 扩展 ”的 数值 ， 也 可 以 将 一 个 没有 羽化 的 “和 珑 形 ” 遮 覃 变 成 一 个 圆 角 矩形 
遮 田 ， 因 为 矩形 矢 罩 在 没有 羽化 的 情况 下 ， 其 画面 记 普 的 边缘 将 会 是 一 个 圆 角 形状 ， 如 图 4-7 
(c) 所 示 ) 。 


ER 用 


当 在 一 个 层 上 添加 多 个 遮 罩 时 ， 这 些 谈 单 之 间 可 以 通过 不 同 的 合 加 运算 方式 产生 不 同 
的 效果 。 灵 活 运用 复合 遮 单 可 以 做 出 许多 不 同 的 特效 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 运用 复合 遮 罩 模式 


好 7 打开 “复合 遮 罩 模 式 的 应 用 .aep” 项 目 文件 。 图 层 上 已 分 别 用 珑 形 工具 、 椭 圆 工具 和 多 
边 形 工具 给 会 制 了 3 个 遮羞 ， 展 开 “ 蒙 版 ”属性 ， 有 蒙 版 1、 蒙 版 2、 蒙 版 3 共 3 个 莹 版， 默认 模式 
为 “ 相 加 ”， 即 把 各 自 蒙 版 内 容 秋 加 在 一 起 ， 如 图 4-8 所 示 。 

把 蒙 版 1 的 模式 改 成 “ 相 减 ”， 可 以 看 到 蒙 版 1 的 左边 内 容 从 画面 中 减 掉 了 ， 如 图 4-9 
(a) 所 示 。 蒙 版 1 的 内 容 没 有 全 部 从 屏幕 中 减 掉 ， 因 为 蒙 版 1 的 左边 内 容 正 好 也 是 蒙 版 3 的 内 
容 ， 即 蒙 版 1 与 蒙 版 3 的 交集 ， 如 果 再 把 蒙 版 3 也 改 为 “ 相 减 ”， 可 以 看 到 蒙 版 1 与 蒙 版 3 的 内 容 
同时 在 画面 中 被 减 掉 了 ， 如 图 4-9 (b) 所 示 。 


国 !1 国 和 ZHi 交 


图 4-8 图 4-9 


EX 莹 版 2 的 状态 是 相 加 ， 即 添加 在 了 减 掉 蒙 版 1 与 蒙 版 3 的 画面 中 ， 将 蒙 版 2 的 模式 改 为 “ 交 


ets 2s) 


集 ”， 此 时 可 以 看 到 画面 中 只 出 现 了 蒙 版 2 的 内 容 ， 原 因 是 之 前 已 经 减 掉 了 蒙 版 1 与 蒙 版 3 的 内 
容 ， 剩 下 的 画面 与 蒙 版 2 的 交集 就 是 蒙 版 2 的 内 容 ， 如 图 4-10 所 示 。 
国友 如 果 需 要 同时 对 多 个 遮 章 进行 操作 ， 但 又 不 想 误 操作 到 不 需要 的 遮 曾 ， 就 可 以 使 用 庶 
单 左边 的 “锁定 ”功能 ， 特 别 是 要 同时 操作 同一 个 图 层 下 的 多 个 遮 音 或 不 同 图 层 下 的 不 同 
罩 时 。 这 里 单 击 蒙 版 1 锁定 图 标 ， 框 选 蒙 版 1、 蒙 版 2、 蒙 版 3， 此 时 蒙 版 1 已 经 不 能 被 选中 ， 然 
单 击 模式 选择 相 加 ， 被 锁定 后 的 蒙 版 1 的 模式 没有 任何 变化 ， 只 有 蒙 版 2 和 蒙 版 3 的 模式 改变 
了 ， 如 图 4-11 所 示 。 


图 4-10 


反 转 这 雷 的 应 用 


有 些 遮 罩 效果 可 以 直接 在 图 层 上 绘制 出 来 ， 但 也 可 以 在 固态 层 上 绘制 遮 罩 ， 再 配合 
“ 反 转 ”功能 琶 加 在 素材 层 上 做 出 来 ， 这 样 底 层 的 素材 就 不 受 自身 遮 音 的 限制 ， 可 以 进 一 
步 制作 位 置 的 移动 或 缩放 的 动画 等 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 用 反 转 遮 罩 制 作 暗访 效果 


源 文件 /第 4 章 
EEEEH 打开 “ 反 转 遮 罩 的 应 用 .aep” 项 目 文件 ， 里 面 有 一 个 背景 图 和 一 个 固态 层 ， 固 态 层 上 已 
经 绘制 了 一 个 圆 形 遮 踢 。 选 择 “ 黑 色 纯色 1” 固 态 层 ， 展 开 其 蒙 版 参数 项 ， 选 中 “ 反 转 ” 复 选 
框 ， 庶 淖 形 成 了 反 转 ， 反 转 后 的 庶 淖 同样 可 以 为 其 设置 羽化 和 扩展 等 属性 ， 如 图 4-12 所 示 。 
背景 层 不 受 遮 罩 限 制 ， 可 自由 设置 位 置 和 大 小 ， 这 里 给 素材 层 设置 一 个 缩放 的 关键 帧 动 
画 ， 形 成 一 个 暗访 的 镜头 画面 ， 如 图 4-13 所 示 。 


图 4-13 


关 关 关 。。 速 匠 与 
”aa 有 | 


4.2 遮 罩 的 进 阶 操作 


知识 级 别 
初级 入 门 | 国 中 级 提高 | 口 高 级 拓展 @D 学 习 遮 单 的 复杂 创建 方式 。 


ED xX 大 习 使 用 通道 转换 为 遮 四。 
学 习 轨 道 蒙 版 的 使 用 。 


ETE 160 分 钟 


内 容 


rr Eee 在 不 同 图 层 间 复 制 这 四 Fr 
使 用 通道 转换 为 让 二 | 太太 太 | 制作 这 军 的 动画 效果 | 太太 妇 | 
加 的 使 用 iv | | 


效果 预览 > > > 
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给 制 复杂 谋 


对 于 一 些 复杂 的 遮 罩 ， 比 如 绘制 图 像 边缘 轮廓 比较 曲折 或 者 只 需要 某 一 个 区 域 范围 的 
遮 单 ， 可 以 使 用 钢笔 工具 或 橡皮 擦 工具 绘制 ， 下 面 分 别 对 其 进行 介绍 。 


OQ 用 钢笔 工具 绘制 这 曙 


很 多 图 像 的 结构 形状 比较 复杂 ， 用 钢笔 工具 可 以 很 方便 地 进行 描 边 绘制 ， 绘 制 完成 后 


用 贝 塞 尔 曲线 进行 调整 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 用 钢笔 工具 绘制 遮 罩 
源 文 件 /第 4 章 


二 终 文 件 钢 笔 绘制 这 音 aep 


人 ER 打开 “钢笔 绘制 诞 罩 .aep” 项 目 文件 ， 选 择 工具 栏 上 的 
ee 在 合成 窗口 中 ， 给 小 能 图像 绘制 一 个 

， 不 好 绘制 的 部 分 先 直接 绘制 直线 ， 如 图 4-14 所 示 
人 ED 在 记 午 层 下 面 打 开 “ 室 内 jpg” 层 ， 选 择 钢笔 工具 下 的 
“转换 顶点 工具 ”， 或 按 Alt 键 ， 将 钢笔 工具 移动 到 需要 调节 
罗 点 上 也 能 转换 成 转换 顶点 工具 ， 单 击 项 点 进行 曲线 调整 ， 如 
图 4-15 (a) 所 示 。 如 果 有 些 点 不 方便 调整 ， 可 以 在 保持 选中 


闭合 遮 站 路 
示 。 


钢笔 工具 的 状态 下 ， 单 击 庶 淖 线 框 ， 添 加 需要 的 点 ， 如 图 4-15(b》 所 示 。 


a 
le 区 妆 
人 [2. 单 击 | a [4 


图 4-15 


需要 注意 的 是 ， 有 些 遮 罩 的 描 点 过 多 
键 ， 将 钢笔 工具 移动 到 不 需要 的 点 上 ， 单 击 项 
顶点 。 通 常 调整 一 边 的 手柄 ， 另 一 边 也 会 相应 


如 果 调 整 时 先 按 住 Ctrl 键 不 放 ， 即 可 调整 单 边 ， 


所 示 。 


@ 用 橡皮 擦 工具 绘制 遮 量 
在 绘制 范围 较 大 或 较 集中 ， 而 对 边缘 又 不 月 


可 以 按 Ctrl 
点 可 减 掉 此 
发 生变 化 。 
如 图 4-16 


选择 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


目 太 精确 的 遮 罩 时 ， 橡 皮 擦 工具 是 个 不 错 的 


PP 遮 罩 与 
”mei | 


[知识 演练 ] 用 橡皮 擦 工具 绘制 遮 四 


国 因 办 文 作 术 皮 控 绘制 连 皇 amp 


源 文件 /第 4 章 
图 至 打开 “橡皮 控 绘 制 遮 罩 -aep” 项 目 文件 ， 双 击 “ 室 内 .jpg” 层 。 打 开 “ 绘 画 ” 面 板 与 “ 画 
”面板 ， 选 择 橡皮 擦 工具 ， 在 “绘画 ”面板 中 设置 背景 色 为 黑色 ， 将 通道 设 为 “Alpha”， 

在 “画笔 ”面板 中 选择 合适 的 笔 刷 。 
拖 动 鼠 标 ， 在 “室内 .jpg” 层 上 进行 擦 
除 ， 如 图 4-17 (a) 所 示 。 切 换 到 合成 窗口 ， 
看 到 玩具 能 图 片 被 显示 出 来 ， 如 图 4-17 (b) 
所 示 。 


在 不 同 图 层 间 复 制 这 旦 


遮 罩 蒙 版 可 以 在 同一 图 层 或 不 同 图 层 之 间 进 行 复 制 和 粘贴 ， 不 同 图 层 之 间 的 复制 需要 
先 选择 原 图 层 中 的 蒙 版 ， 然 后 按 Ctrl+C 组 合 键 ， 再 选择 目标 图 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 。 
具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 复制 和 粘贴 遮 罩 练 习 


打开 “在 不 同 图 层 间 复 制 遮 罩 -aep” 项 目 文件 ， 选 中 “玩具 熊 .jpg” 层 的 蒙 版 1， 按 
Ctrl+C 组 合 键 复制 ， 如 图 4-18 (a) 所 示 。 再 选择 “ 花 .jpg” 层 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 粘贴 ， 为 其 复 
制 一 个 蒙 版 1， 展 开 “ 花 jpg” 层 可 以 查看 复制 效果 ， 实 现 了 不 同 图 层 间 的 蒙 版 复制 ， 如 图 4-18 
(b) 所 示 。 


~ - " 国 et 
"图! 加 [到 jpg po ST yy < 


图 4-18 


继续 在 “ 花 .jpg” 层 上 选中 蒙 版 1， 按 
Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 蒙 版 2， 用 选取 工具 将 
蒙 版 2 移动 到 右 侧 ， 可 看 到 在 同一 图 层 中 复制 
的 蒙 版 ， 如 图 4-19 所 示 。 


| 2s) 


| 4.2.3 | 使 用 通道 转换 为 遮 罩 


After Effects 中 可 以 将 图 像 的 通道 信息 转换 为 遮 墨 ， 这 样 可 以 用 遮 黑 进行 其 他 制作 ， 
例如 描 边 、 填 充 、 制 作 遮 罩 动 画 、 将 遮 罩 复制 到 其 他 图 层 等 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 将 通道 转换 成 遮 罩 练 习 


初始 文件 | 通道 转换 成 | 视图 V) 窗口 二 
源 文件 /第 4 章 
最 终 文件 | 通道 转换 成 话音 -aep 


打开 “通道 转换 成 庶 淖 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “ 花 jpg” 
层 ， 选 择 “ 图 层 / 自 动 追 踪 ” 命 令 ， 打 开 “ 自 动 追 踪 ” 对 话 框 ， 
如 图 4-20 所 示 。 

设置 “通道 ”为 “红色 ”， 选 中 “预览 ”， 设置 “最 小 
区 域 ”为 100，“ 容 差 ” 为 5;，“ 阅 值 ”为 70%，“ 圆 角 值 ” 为 
30%， 如 图 4-21 (a) 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 后 会 在 图 层 中 添加 
多 个 遮 置 ， 如 图 4-21 (b) 所 示 。 可 以 利用 这 些 遮 罩 来 制作 各 种 效 
果 ， 比 如 为 这 些 生成 的 遮 罩 填 充 一 个 蓝 色 ， 如 图 4-21 (c) 所 示 。 


图 层 设置 trl+Shift+Y 


晨 像 机 » 


] mem 


在 “自动 追踪 ”对 话 框 中 ， 常 用 参数 名 称 及 作用 见 表 4-1。 此 外 ， 选 中 “应 用 到 新 图 
层 ” 复 选 框 ， 则 这 些 遮 日 在 生成 时 可 建立 一 个 新 的 固态 层 ， 如 图 4-22 所 示 。 

表 4-1 

参数 名 称 作 
| 当前 眉 。 ”| 图 片 或 视频 的 某 一 帧 移 态 画面 
| 工作 区 。 ”| 视 5 或 动画 的 播放 范 轩 


| 通道 ” ”| 用 于 潮 六 加 像 的 颅 色 、 亮 度 和 Alpha 通 道 


容 差 /最 小 区 域 和 学 园 ， 信 算 小 ， 让 军 数 越 多 ， 记 踪 氏 博 列 
所 选 图 像 的 颅 色 范围 ， 信 越 大 ， 选 择 的 颅 色 信 息 越 多 
辐 角 值 选 范围 区 域 的 平滑 度 ， 信 越 大 越 平滑 


遮 罩 与 
”ae | 


制作 人 庶 雷 的 动画 效果 


制作 遮 罩 的 动画 效果 可 通过 给 蒙 版 路 径 设 置 关键 帧 的 方式 来 实现 ， 但 对 于 大 多 复杂 的 
运动 来 说 ， 手 动 设置 遮 畦 路 径 关键 帧 太 过 烦琐 ， 用 自动 追踪 来 设置 动画 遮 罩 会 更 便捷 。 


[知识 演练 ] 制作 遮 罩 动画 


初始 文件 | 制作 遮 音 动画 .aep 


最终 文件 | 制作 运 重 动画 acp 


EBD 打开 “制作 遮 罩 动画 -aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 这 是 一 个 带 Alpha 通 道 信 息 的 金龙 序列 文件 。 
EBDa 选中 此 序列 图 层 ， 选 择 “ 图 层 /自动 追踪 ”命令 ， 打 开 “ 自 动 追踪 ”对 话 框 ， 选 中 “工作 
区 ” 单 选 按钮 ， 设 置 通道 为 “Alpha”， 根 据 画 面 需 要 设置 “最 小 区 域 ”“ 容 差 ”“ 阅 值 ” 等 
参数 ， 选 中 “应 用 到 新 图 层 ” 复 选 框 ， 如 图 4-23 所 示 。 

辐 在 “合成 ”窗口 预览 ， 可 以 看 到 已 经 生成 了 3 秒 的 动态 庶 晶 ， 如 图 4-24 所 示 。 


图 4-23 图 4-24 


轨道 蒙 版 的 使 用 

轨道 蒙 版 至 少 需要 两 个 层 才 可 以 使 用 ， 它 是 根据 上 层 轮廓 设置 选区 ， 在 选区 中 显示 下 
层 的 内 容 。 轨 道 蒙 版 有 两 种 类 型 ， 一 种 是 基于 Alpha 通 道 的 轨道 蒙 版 ， 另 一 种 是 基于 亮度 
的 轨道 蒙 版 。 


人 基于 Alpha 通 道 的 轨道 蒙 版 


在 Alpha 通 道中 ， 默 认为 黑色 代表 完全 不 透明 ， 白 色 代表 完全 透明 ， 利 用 这 一 特点 可 
以 在 轨道 蒙 版 中 来 定义 其 透明 度 ， 包 括 透 明 、 不 透明 、 半 透明 区 域 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 利用 轨道 蒙 版 制作 飞艇 文字 动画 


初始 文件 | 轨道 蒙 版 的 创建 .aep 


最 终 文件 | 轨道 蒙 版 的 创建 .aep 


打开 “轨道 蒙 版 的 创建 -aep” 项 目 文件 ， 在 “时 间 轴 ”面板 上 单 击 转换 控制 按钮 ， 展 开 


| se sz) 


模式 与 轨道 讶 罩 列 。 选 中 “天 空 jpg” 层 ， 把 TrkMat 参 数 设置 为 “Alpha 讶 罩 “飞艇 ' ”文字 
层 。 可 以 看 到 图 像 已 经 显示 在 文字 中 了 ， 如 图 4-25 所 示 。 


图 4-25 


打开 “飞艇 背景 jpg” 层 背景 色 。 选 中 

“飞艇 ”文字 层 ， 在 第 0 帧 处 单 击 “ 位 置 ” 和 
“缩放 ”的 码 表 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 45%， 将 合 
成 文字 放 在 画面 左 侧 ， 自 动 创建 关键 帧 ;在 
最 后 一 帧 处 将 “缩放 ”设置 为 100%， 将 文字 
的 位 置 移 到 画面 右 侧 ， 此 时 可 看 到 文字 在 轨 
道 蒙 版 的 天 空 图 像 上 运动 ， 如 图 4-26 所 示 。 


@ 基 于 亮度 的 轨道 蒙 版 


基于 亮度 的 轨道 蒙 版 和 Alpha 轨 道 蒙 版 用 法 相同 ，“ 亮 度 ” 在 After Effects 中 是 表示 灰 
度 值 的 素材 ， 软 件 通常 把 灰 度 值 作为 一 个 Alpha 通 道 ， 灰 度 值 中 的 黑色 代表 完全 不 透明 ， 
白色 代表 完全 透明 。 在 基于 亮度 的 轨道 蒙 版 中 ， 如 果 蒙 版 内 容 图 像 是 彩色 的 ， 软 件 会 将 颜 
色 值 自动 转换 成 灰 度 值 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练] 利用 轨道 蒙 版 制作 飞艇 文字 缩放 动画 
源 文件 /第 4 章 


最 终 文件 | 轨道 蒙 版 的 创建 1.aep 


打开 “轨道 蒙 版 的 创建 1.aep” 项 目 文件 。 将 “天 空 jpg” 
层 的 TrkMat 参 数 改 为 亮度 遮 罩 飞 艇 文字 层 ， 如 图 4-27 (a) 所 示 。 
这 时 可 看 到 图 像 还 是 显示 在 文字 中 ， 但 是 从 上 到 下 有 一 个 透明 到 
不 透明 的 渐变 过 程 ， 是 因为 文字 的 灰 度 值 从 上 到 下 是 由 黑 变 白 ， 
即 从 透明 到 不 透明 的 过 渡 。 

将 时 间 指 示 器 移动 到 第 2 秒 ， 单 击 缩放 码 表 ， 将 “缩放 ” 
设置 为 126%， 即 可 预览 到 文字 由 远 到 近 的 缩放 变化 ， 如 图 4-27 
(b) 所 示 。 图 4-27 


PP 度 罩 与 
”ug | 本 卫生 


4.3 认识 并 掌握 键 控 


初级 入 门 | 国 中 级 提高 | 口 高 @ 学 习 常用 键 控 抠 像 技术 。 


EW 大 太太 @ 学 习 使 用 溢出 抑制 器 消除 
本 @ 学 习 高 级 抠 像 工具 的 使 


ETRE 160 分 钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 
ei |kk | ai | xx | 
[eams CT mm | 人 | 
[smeaws CT |naosms xx | 
[wear |] | | | 


效果 预览 > > > 


sats 2s) 


颜色 差 值 键 控 


键 控 即 抠 像 技术 ， 它 是 在 影视 制作 领域 中 被 广泛 采用 的 技术 手段 。 例 如 ， 演 员 在 绿色 
或 蓝 色 构成 的 背景 前 表演 ， Rn 不 到 的 ， 就 是 运用 了 键 控 技 术 
将 蓝 色 或 绿色 的 纯色 背景 蔡 换 成 了 其 他 背景 画 

颜色 差 值 键 控 特效 是 通过 两 个 不 同 的 颜色 对 图 像 进行 键 控 ， 从 而 使 一 个 图 像 具 有 两 个 
透明 区 域 ，“ 遮 罩 部 分 A” 使 指定 的 键 控 之 外 的 其 他 颜色 区 域 透 明 ，“ 遮 罩 部 分 B” 使 指定 
的 键 控 颜色 区 域 透 明 ， 将 两 个 遮 罩 蒙 版 透明 区 域 进行 组 合 ， 得 到 第 三 个 蒙 版 透明 区 域 ， 这 
个 新 的 透明 区 域 就 是 最 终 的 Alpha 通 道 。 

“颜色 差 值 键 ”面板 如 图 4-28 所 示 。 其 参数 名 称 及 作用 见 表 4-2 


图 4-28 


表 4-2 
参数 名 称 
预览 素材 的 遮 罩 视图 ， 人 右边 的 遮 四 视 
预览 图 用 于 显示 调整 的 遮 罩 情况 ， 单 击 下 面 的 “A”“B”“ a ”按钮 ， 可 分 别 查看 “ 遮 罩 
”“ 遮 重 B” 和 “Alpha 遮 直 ” 


从 原始 缩 略图 中 拾取 键 控 色 ， 用 于 从 素材 视图 中 选择 键 控 色 

从 蒙 版 缩 略图 中 指定 透明 区 域 ， 用 于 在 人 雷 视 图 中 选择 透明 区 域 

从 蒙 版 缩 略 图 中 指定 不 透明 区 域 ， 用 于 在 庶 军 视图 中 选择 不 透明 区 域 
在 合成 窗口 中 显示 的 视图 ， 可 显示 Alpha 通 道 的 效果 或 最 终 输 出 的 效果 


抠 出 背景 时 ， 可 从 颜色 框 中 选取 键 控 色 ， 也 可 用 颜色 框 旁 边 的 “吸管 ”在 合成 窗口 或 层 
窗口 中 吸取 颜色 


颜色 匹配 准确 度 。 | 用 于 设置 颜色 匹配 的 精度 


主 色 


黑色 和 白色 区 域 | _ Ra ee 
的 A 部 分 三 Bap2》 ”| 一 列 的 “部 分 这 军 A” 与 “部 分 这 鹤 B” 滑 块 用 于 进一步 调整 透明 度 信 


黑色 遮 二 用 于 调整 每 个 遮 雷 的 透明 度 水 平 ， 可 以 使 用 黑 吸管 可 调整 同 
白色 遮 二 调整 每 个 让 二 的 不 透明 度 水 平 ， 可 以 使 用 白色 吸管 调整 同样 水 平 


算 量 灰 度 系数 用 于 控制 透明 度 值 遵循 线性 增长 的 严密 程度 ， 默 认 值 为 1， 则 增长 呈 线 性 ， 其 他 值 可 产 
到 生 非 线性 增长 ， 以 供 特殊 调整 或 视觉 效果 使 用 


PPP> 迹 军 与 二 
oe | 


[知识 演练 ] 用 颜色 差 值 键 让 飞机 在 云层 穿梭 
源 文件 /第 4 章 


最 终 文件 | 颜色 差 值 键 抠 像 .aep 


打开 “颜色 差 值 键 抠 像 .aep” 项 目 文 ” 区间 AM 名 WW 
Y 效果 控件 (E) B 

件 ， 里 面 有 一 个 绿 屏 飞 机 动画 和 一 个 天 空 的 Se aan a 

背景 层 。 选择 “飞机 绿 屏 抠 像 .mp4?” 二 在 全 部 移 除 (R) Ctrl+Shift+E 

菜单 栏 中 选择 “效果 ”一 “ 抠 像 ”一 “颜色 ea 国 到 := 

差 值 键 ” 命 令 ， 如 图 4-29 所 示 。 图 4-29 


EX 单 击 “ 主 色 ” 旁 边 的 键 控 吸 管 ， 在 缩 略 图 的 绿色 位 置 单 击 拾取 颜色 ， 此 时 主 色 已 变 成 图 
像 中 的 背景 绿色 ， 但 默认 抠 像 效 果 并 不 佳 ， 飞 机 整体 还 与 底 色相 融 。 将 视图 切换 到 “已 校正 遮 
罩 ” 来 显示 ， 可 以 看 到 图 像 的 Alpha 通 道 ， 底 色 背 景 并 不 是 全 黑 ， 而 是 灰色 ， 说 明 是 半 透 明 状 
态 ， 飞 机 也 不 是 纯 白 ， 说 明 也 不 是 完全 不 透明 ， 如 图 4-30 (a) 所 示 。 切 换 回 到 “最 终 输 出 ” 视 
图 模式 ， 如 图 4-30 (b) 所 示 。 


图 4-30 


设置 “黑色 遮羞 ”为 138，“ 白 色 遮 曾 ” 值 为 168， 如 图 4-31 〈a) 所 示 。 效 果 如 图 4-31 
(b) 所 示 。 


下 


要 从 图 像 中 消除 绿 屏 背景 反射 出 来 的 绿色 光 ， 或 是 键 控 后 的 残留 键 控 色 痕迹 ， 可 以 
应 用 “高 级 溢出 抑制 器 ”特效 来 消除 边缘 溢出 的 键 控 色 。 有 两 种 溢出 抑制 法 ， 一 种 是 “ 标 
准 ” 方 法 ， 但 过 于 简单 ， 该 方法 自动 检测 主要 的 抠 像 颜色 ， 操 作 较 少 ， 另 一 种 是 “极致 


sats 2s) 


方法 ， 可 消除 很 多 杂 边 和 黑 边 ， 且 能 手动 调节 容 差 、 饱 和 度 和 溢出 范围 ， 以 及 溢出 抑制 的 
强度 ， 可 较 精 确 地 抑制 残留 色 。 


[知识 演练 ] 用 溢出 抑制 器 消除 飞机 的 残留 色 


源 文件 /第 4 章 


最 终 文件 | 溢出 抑制 练习 .aep 


打开 “溢出 抑制 练习 .aep” 项 目 文件 ， 

可 以 看 到 飞机 主体 的 边缘 始终 有 一 些 残留 的 
绿色 无 法 去 掉 ， 如 图 4-32 所 示 。 

选中 飞机 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “ 效 
果 ” 一 “ 抠 像 ”一 “高 级 溢出 抑制 器 ”命令 ， 

添加 后 默认 的 抑制 方法 是 “标准 ”， 可 以 看 到 绿色 的 边 已 经 消失 ， 但 形成 了 黑 边 ， 如 图 4-33 (a) 
所 示 。 把 方法 从 “标准 ” 改 为 “极致 ”， 整 体 图 像 变 亮 了 ， 黑 边 也 消失 了 ， 如 图 4-33 (b) 所 示 。 


把 人 J | Removal 
ee 

神 所 | 

更 | 商机 尖 时 加 


图 4-32 


图 4-33 


在 上 例 中 ， 用 默认 参数 即 可 达到 最 佳 效果 ， 如 果 图 像 上 的 残留 色 较 多 或 范围 较 大 ， 还 
需要 调节 溢出 范围 和 容 差 ， 值 越 大 所 包含 的 颜色 范围 也 越 大 。 


颜色 范围 刍 控 


颜色 范围 键 控 是 通过 指定 的 颜色 范围 产 
生 透 明 ， 这 种 键 控 方 式 可 以 应 用 在 背景 包含 
多 个 颜色 、 背 景 亮度 不 均匀 和 包含 相同 颜色 
的 不 同 阴影 的 〈 如 玻璃 、 烟 雾 等 ) 图 像 中 或 
者 不 同 阴影 的 蓝屏 或 绿 屏 中 。 

在 AE 中 ， 选择“ 效果 ”一 “ 抠 
像 ” 一 “颜色 范围 ”命令 ， 打 开 “ 颜 色 范 
围 ” 面 板 ， 如 图 4-34 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 
见 表 4-3。 


图 4-34 


PPP 迹 军 与 
ee 


表 4-3 


参数 名 称 

用 于 显示 让 二 情况 的 缩 咯 图 

减少 键 控 色 的 颜色 范围 
色彩 空间 


指定 键 控 颜色 范围 的 颜色 空间 ， 有 Lab、YUV、RGB 可 供 选 择 


对 颜色 范围 的 开始 和 结束 颜色 进行 精细 调整 ， 其 中 (L，Y，R)、(a,U，G)、(b，V，B) 代 表 颜 色 
空间 的 3 个 分 量 。 最 小 值 调整 颜色 范围 的 开始 ， 最 大 值 调整 颜色 范围 的 结束 。L、Y、R 滑 块 可 控 
制 指定 颜色 空间 的 第 一 个 分 量 : a、U、G 滑 块 可 控制 第 二 个 分 量 :，b、V、B 滑 块 可 控制 第 三 个 
分 量 。 拖 动 “最 小 值 ” 滑 块 ， 对 颜色 范围 的 起 始 颜色 进行 微调 。 拖 动 “ 最 大 值 ” 滑 块 ， 对 颜色 
范围 的 结束 颜色 进行 微调 


[知识 演练 ] 用 颜色 范围 键 抠 像 飞鸟 群 


最 关 文 件 颇 色 范围 刍 抠 像 acp 


打开 “颜色 范围 键 抠 像 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “群岛 飞 绿 屏 抠 像 .mq9ov” 层 ， 打 开 “ 颜 色 


范围 ”面板 ， 将 时 间 指示 器 移动 到 中 间 位 置 ， 单 击 键 控 吸管 ， 在 缩 略 图 背景 上 吸 一 下 ， 可 看 到 
此 时 默认 状态 下 飞机 主体 已 经 被 抠 出 ， 但 是 边缘 依然 有 较 多 的 绿色 ， 如 图 4-35 所 示 。 

EBD 单 击 增加 吸管 工具 ， 在 合成 窗口 中 的 飞鸟 群 边缘 上 拾取 绿色 颜色 ， 可 见 绿色 范围 减少 
了 ， 飞 鸟 群 主体 变 得 明显 清晰 ， 反 复 几 次 把 大 部 分 绿色 消除 为 止 ， 如 图 4-36 所 示 。 


2. 拾 取 
[3 mi | 


图 4-35 图 4-36 


设置 所 有 最 小 值 为 0%， 最 大 值 (L,Y.R) 为 255， 最 大 值 (a,U,G) 为 108， 最 大 值 (b,V,B) 为 255， 
可 以 看 见 绿 边 基本 已 经 消除 ， 如 图 4-37 所 示 。 


图 4-37 


sats 2s) 


提取 键 控 特效 是 根据 指定 的 一 个 亮度 范围 来 产生 透明 ， 亮 度 范围 的 选择 基于 通道 的 直 
方 图 ， 提 取 键 控 适用 于 以 白色 或 黑色 为 背景 拍摄 的 素材 ， 或 者 前 后 背景 亮度 差异 较 大 的 情 
况 下 也 可 以 用 来 消除 阴影 。“ 提 取 ” 面 板 如 图 4-38 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 4-4。 


表 4-4 


层 中 亮度 分 布 级 别 以 及 在 每 个 级 别 上 的 像素 
量 ， 从 左 至 右 为 从 最 暗 到 最 亮 状 态 ， 拖 动 直方 
图 下 方 的 灰色 透明 滑 块 ， 可 以 调节 像素 的 范 
围 ， 灰 色 区 域 不 透明 ， 其 他 地 方 透明 


选择 提取 键 控 的 通道 ， 可 以 选择 亮度 通道 、 红 


色 通 道 、 绿 色 通 道 、 蓝 色 通 道 和 Alpha 通 道 

小 于 黑 场 或 大 于 白 场 的 颜色 透明 ， 拖 动 滑 块 可 
增 大 或 缩小 透明 范围 

设置 左边 暗 区 域 或 右边 亮 区 域 的 柔和 度 ， 也 可 
以 拖 动 透明 滑 块 左下 角 或 右 下 角 手 柄 来 控制 


图 4-38 


[知识 演练 ] 用 提取 键 控 特 效 抠 像 


最 终 文件 | 提取 键 控 抠 像 ep 
打开 “提取 键 控 抠 像 练习 .aep” 项 目 文件 。 选 中 飞鸟 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “ 效 
果 ” 一 “ 抠 像 ”一 “提取 ”命令 ， 打 开 “ 提 取 键 控 ” 面 板 。 将 “通道 ”设置 为 “明亮 度 ”， 拖 
动 “ 自 场 ” 滑 块 ， 将 数值 设置 为 180， 其 他 值 均 为 0， 可 以 看 到 图 像 中 的 久 已 经 去 掉 了 含有 黑 自 
灰 的 背景 ， 融 入 了 瀑布 背景 中 ， 如 图 4-39 所 示 。 


图 4-39 


如 果 想 更 直观 一 些 ， 可 以 拖 动 上 面 的 “直方 图 ” 滑 块 ， 直 
方 图 下 的 透明 度 控 制 条 可 调整 透明 的 像素 范围 。 与 直方 图 有 关 的 
控制 条 位 置 和 形状 可 确定 透明 度 。 与 控制 条 覆盖 的 区 域 对 应 的 像 


素 保持 不 透明 ， 与 控制 条 未 覆盖 区 域 对 应 的 像素 变 透明 ， 如 图 440 。 ”加 440 
所 示 。 


PP 遮 罩 与 
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差 值 遮 章 键 控 具 体 原理 是 比较 源 图 层 和 差 值 图 层 ， 抠 出 
源 图 层 中 与 差 值 图 层 中 的 位 置 和 颜色 匹配 的 像素 。 通 常用 于 
抠 出 移动 对 象 后 面 的 静态 背景 ， 然 后 将 此 对 象 放 在 其 他 背景 
上 。 差 值 图 层 一 般 用 于 与 源 图 层 比较 的 背景 层 ， 差 值 遮 单 键 
控 适 用 于 使 用 固定 摄像 机 和 静止 背景 拍摄 的 场景 。 

在 菜单 栏 中 选择 “效果 ”一 “ 抠 像 ”一 “ 差 值 遮 界 ” 命 
令 ， 打开“ 差 值 遮 单 ”面板 ， 如 图 4-41 所 示 。 参 数 及 作用 见 表 
4-5。 


表 4-5 


使 用 “ 仅 限 遮 重 ” 视 图 可 检查 抠 像 过 程 中 的 Alpha 通 道 情况 ，“ 仅 限 源 ” 查 看 源 图 
层 ，“ 最 终 输 出 ”查看 抠 像 的 结果 图 


从 “ 差 信 图 层 ”下 拉 荣 单 中 选择 背景 文件 用 于 与 源 图 层 进 行 比较 


如 果 差 值 图 层 的 大 小 与 源 图 层 不 同 ， 用 “居中 对 齐 ”将 会 把 差 值 图 层 放 在 源 图 层 的 中 
央 。 使 用 “ 拉 伸 以 适合 ”将 会 使 差 值 图 层 伸展 或 收缩 到 源 图 层 的 大 小 


指定 透明 度数 值 。 值 越 低 ， 透 明度 越 低 ， 范 围 越 精确 ， 值 越 高 ， 透 明度 越 高 ， 范 围 越 
模糊 


匹配 柔和 度 柔 化 透明 和 不 透明 区 域 之 间 的 边缘 


在 做 出 比较 之 前 ， 此 滑 块 可 通过 使 两 个 图 层 路 微 变 模 构 来 反 制 杂 色 
[知识 演练 ] 用 差 值 遮 罩 键 控 抠 像 飞鸟 
源 文件 /第 4 章 


最 终 文件 | 差 值 遮 章 键 控 练习 .aep 
好 0 打 开 “ 差 值 遮 章 键 控 练 习 .aep” 项 目 文件 ， 有 一 个 飞鸟 图 层 ， 一 个 与 飞鸟 背景 颜色 相同 
的 纯色 固态 层 ， 有 一 个 天 空 的 背景 云层 。 选 中 飞鸟 层 ， 打 开 “ 差 值 遮 曾 ”面板 。 
国 0 选择 “白色 纯色 1” 层 ， 设 置 “匹配 容 
差 ” 为 22，“ 匹 配 柔和 度 ” 为 1%， 效 果 如 图 
4-42 所 示 。 
将 时 间 轴 中 的 “和 白色 纯色 1” 固 态 层 眼 
睛 图 标 关 闭 ， 不 在 窗口 中 显示 该 层 ， 此 时 可 
明显 地 看 到 抠 像 效果 ， 如 图 4-43 所 示 。 

如 果 不 把 “白色 纯色 1” 固 态 层 的 显示 关闭 ， 就 不 会 有 抠 像 效果 ， 因 为 “白色 纯色 1?” 
固态 层 是 作为 差 值 图 层 被 选择 ， 也 就 是 和 源 图 层 〈 飞 鸟 jpg) 进行 比较 运算 的 层 ， 抠 出 的 


视图 


| 2s) 


内 部 /外 部 猴 | 


图 像 是 与 “白色 纯色 1” 层 位 置 和 颜色 相同 
的 “飞鸟 jpg” 层 的 图 像 ， 所 以 如 果 在 窗口 
中 显示 “白色 纯色 1” 层 将 看 不 到 抠 像 的 效 
果 。 


内 部 /外 部 键 控 特 效 是 比较 特殊 的 键 控 特效 。 此 键 控 对 于 毛发 及 轮廓 可 以 有 较 好 的 键 控 
效果 ， 甚 至 可 以 将 每 一 根 发 丝 都 清晰 地 表现 出 来 。 

使 用 内 部 /外 部 键 控 ， 需 要 创建 蒙 版 来 定义 要 隔离 对 象 的 边缘 内 部 和 外 部 。 蒙 版 可 以 粗 
略 ， 不 需要 完全 贴 合 对 象 的 边缘 ， 也 就 是 需要 为 对 象 指定 两 个 造 单 路 径 ， 一 个 遮 音 路 径 定 
义 键 出 范围 的 内 边缘 ， 另 一 个 迹 日 路 径 定 义 键 出 范围 的 外 边缘 ， 根 据 内 外 谈 单 路 径 进行 像 
素 差异 比较 ， 完 成 键 出 。 其 参数 名 称 及 作用 见 表 4-6。 

表 4-6 

参数 名 称 
前 景 《内 部 ) | 为 键 控 8 即 内 边缘 这 二 ， 此 遮 雷 定 义 图 像 中 保留 的 像素 范围 
需要 为 其 指定 多 个 这 军 ， 以 进行 不 同 部 位 的 键 出 
背景 (外 部 ) 效 的 背景 这 归 ， 即 外 边缘 六 雷 ， 该 这 雷 定 义 图 像 中 键 出 的 像素 范围 


单个 蒙 版 高 光 
半径 


绢 指定 受 抠 像 影响 的 遮 量 的 边界 数量 ， 正 值 使 边缘 朝 透 明 区 域 的 相反 方向 移动 ， 从 而 增 大 透 
明 区 域 ， 负 值 使 边缘 朝 透 明 区 域 移动 ， 可 增 大 前 景区 域 的 大 小 


羽化 边缘 | 柔 化 区 你 区 域 的 边缘 ， 信 越 高 ， 泻 染 时 间 越 长 
是 一 个 软 屏 蔽 ， 用 于 移 除 使 图 像 背 景 产生 不 需要 的 、 杂 色 的 、 不 透明 度 低 的 像素 
用 于 反 转 前 景 和 背景 区 域 ， 即 反 转 键 出 敬 
指定 生成 的 提取 图 像 与 原始 图 像 混合 的 程度 ， 或 称 为 混合 比例 


薄 化 边 
羽化 边 


清理 背景 可 以 指定 需要 清除 的 背景 路 径 ， 清 除 背 景色 ， 画 笔 参数 与 清理 前 景 的 画笔 参数 相同 
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[知识 演练 ] 用 内 部 与 外 部 键 抠 像 飞 乌 群 


初始 文件 | 内 部 与 外 部 键 抠 像 .aep 
源 文件 /第 4 章 


最 终 文件 | 内 部 与 外 部 键 抠 像 .aep 


了 E00 打开 “内 部 与 外 部 键 抠 像 .aep” 项 目 
文件 ， 选 择 飞鸟 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “ 效 
果 ” 一 “ 抠 像 ”一 “内 部 /外 部 键 ”命令 ， 打 
“内 部 /外 部 键 ”面板 。 在 合成 窗口 绘制 两 
个 遮 罩 蒙 版 ， 一 个 绘制 在 鸟 的 边缘 ， 命 名 为 
内 部 ， 作 为 前 景 庶 思 使 用 ， 另 一 个 绘制 抠 像 
区 域 ， 命 名 为 外 部 ， 作 为 背景 庶 雷 使 用 ， 如 
图 4-44 所 示 。 

人 EEEIg 在 “内 部 /外 部 键 ” 面 板 中 ， 将 前 景 a 

(内 部 ) 设置 为 “内 部 ” 蒙 版 ， 将 背景 (外 | 1 2 eg 
部 ) 设置 为 “外 部 ” 家 版 ， 此 时 可 见 图 像 已 ”于 

经 大 致 被 抠 出 ， 但 还 有 杂 点 。 设 置 “ 羽 化 边 
缘 ” 为 0.5，“ 边 缘 阔 值 ”为 255， 可 以 看 到 飞 
岛 已 被 抠 出 ， 如 图 4-45 所 示 。 


图 4-45 


Keylight 高 级 抠 像 的 使 用 


有 一 些 键 控 随 着 软件 的 升级 已 逐步 被 更 高 级 的 键 控 取代 ， 比 如 线性 色 键 的 使 用 与 颜色 
范围 类 似 ， 都 是 指定 一 个 色彩 范围 作为 键 控 色 ， 只 是 线性 色 键 的 颜色 匹配 的 类 型 、 容 差 、 
柔和 度 等 设置 更 丰富 一 些 ， 但 这 类 键 控 都 不 适合 半 透 明 对 象 ， 比 如 有 毛发 类 的 图 像 的 抠 
像 ， 抠 像 后 感觉 会 很 生硬 ， 如 图 4-46 (a) 所 示 。 

而 内 部 /外 部 键 虽 然 支持 半 透 明 对 象 ， 但 在 使 用 的 便捷 度 和 最 终 效果 上 始终 不 是 特别 
理想 ， 这 时 就 可 以 选择 Keylight 高 级 抠 像 工具 。 在 不 少 After Effects CC 版 本 中 已 经 集成 了 
Keylight (1.2) ， 如 图 4-46 (b) 所 示 。 


抠 舍 Keylight (1.2) 


高 级 送出 郊 抽 呈 | 


2. Keylight 键 控 面板 
KEYLIGHT 
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| 2s) 


[知识 演练 ] 用 Keylight 高 级 键 控 抠 像 狮 子 


初始 文件 


源 文件 /第 4 章 


打开 “Keylight 
件 ， 有 一 个 狮子 视频 层 
在 菜单 栏 中 选中 狮子 层 


高 级 抠 像 .aep” 项 目 文 
， 一 张 地 面 的 背景 层 。 
， 选 择 “ 效 果 ” 一 “ 抠 


像 ”一 KeyLight 命 令 ， 打 开 Keylight (12) 面板 。 


单 击 “Screen C 
的 吸管 ， 在 合成 窗口 
“View( 视 图 )” 下 拉 殉 
Matte( 合 成 蒙 版 )” 选 项 ， 


olour( 键 控 颜色 )” 旁 边 
绿色 部 分 吸 一 下 ， 在 
表 中 选择 “Combined 
如 图 4-47 所 示 。 


观察 抠 像 蒙 版 可 以 发 现 ， 整 个 画面 狮 


子 的 主体 部 分 已 经 抠 出 
来 了 ， 只 是 不 透明 区 还 


来 了 ， 连 阴影 也 都 抠 出 
不 够 柔和 ， 在 面板 中 将 


Screen Pre-blur( 画 面 模糊 ) 参 数 设置 为 1， 使 边缘 


产生 柔和 效果 ; 展开 “S 


creen Matte( 屏 幕 遮 罩 )” 


选项 ， 将 Screen Softness( 柔 化 Alpha) 参 数 设 置 为 
0.1， 可 以 柔 化 画面 的 噪点 ; 最 后 在 “View( 视 


图 )” 下 拉 列 表 框 中 选择 “Final Result( 最 终 效 


果 )” 选 项 ， 显 示 最 终 输 出 效果 ， 狮 子 被 完美 抠 


出 ， 如 图 4-48 所 示 。 


知识 延伸 | 对 抠 像 结果 的 检验 方式 


在 抠 像 过 程 中 ， 不 能 只 以 完成 的 结果 作为 抠 像 标准 ， 需 要 进行 以 下 两 项 检验 。 


使 用 Alpha 通 道 进行 观察 


在 Alpha 通 道中 ， 可 以 从 颜色 中 清晰 地 看 到 一 些 半 透 明 区 域 ， 来 确认 抠 像 是 否 完成 ， 需 要 抠 除 
的 区 域 和 需要 保留 的 区 域 是 否 有 被 误 抠 像 ， 是 否 有 一 些 噪点 未 被 抠 除 ， 可 以 暂时 关闭 下 方 背景 


层 的 显示 ， 并 将 合成 窗口 切换 到 透明 显示 方式 下 。 


使 用 黑 底 和 白 底 的 遮 晶 蒙 版 进行 观察 


利用 黑 底 和 白 底 进 行 观察 ， 可 以 检验 是 否 有 边缘 未 抠 干 兆 。 在 前 景 中 ， 通 常 抠 像 的 边缘 会 由 于 拍 
摄 原因 留 下 浅 色 边 缘 或 深 色 边 缘 ， 只 有 依次 用 黑 底 和 和 白 底 进行 观 穴 才 可 以 发 现 ， 从 而 及 时 消除 。 


三 维 运动 的 场景 有 光照 、 ee 可 以 
表现 出 镜头 焦距 的 变化 、 聚 焦 的 变化 、 景 深 的 变化 等 效果 。 合 理 地 
使 用 和 发 挥 三 维 合成 功能 ， oo 


争 认识 与 定义 三 维 图 层 
令 三 维 图 层 的 常规 操作 
令 摄像 机 的 创建 和 设置 
令 摄像 机 动画 的 制作 
多 灯光 的 创建 与 应 用 


川 After Effects CC 


5.1 三 维 图 层 的 基本 操作 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 
大 大 


20 分 钟 


@ 学 习 设置 三 图 层 的 视图 | 显示 。 


难度 | 容 难 度 
EA ET ex | 
| xx | 设置 三 维 图 展 的 视图 


PP 三 维 空间 袜 
| 


定义 图 层 的 三 维 属性 


常规 的 二 维 图 层 有 一 个 X 轴 和 一 个 Y 轴 ，X 轴 定义 图 像 左右 方向 的 宽度 ，Y 轴 定义 图 像 
上 下 方向 的 高 度 ， 而 在 可 以 进行 三 维 合成 的 图 层 中 ， 还 有 一 个 Z 轴 ，X 轴 与 Y 轴 形成 一 个 平 
面 ， 而 Z 轴 是 与 这 个 平面 垂直 的 轴 向 。 

Z 轴 并 不 能 定义 图 像 的 厚度 ， 因 此 三 维 图 层 仍然 是 一 个 没有 厚度 的 平面 ， 不 过 Z 轴 可 
以 使 平面 图 像 在 深度 空间 中 移动 位 置 ， 也 可 以 使 平面 图 像 在 三 维 空间 中 旋转 任意 角度 。 具 
有 三 维 属性 的 图 层 可 以 很 方便 地 制作 空间 透视 效果 、 空 间 的 前 后 位 置 放置 、 空 间 的 角度 旋 
转 ， 或 者 由 多 个 平面 在 空间 组 成 盒 状 的 形状 。 

After Effects 中 的 三 维 功 能 ， 与 三 维 动画 软件 可 以 创建 真实 的 三 维 物体 及 场景 不 同 ， 合 
成 软件 中 的 三 维 功能 只 是 对 素材 进行 三 维 方式 的 合成 ， 如 图 5-1 所 示 。 


在 进行 三 维 合成 时 ， 首 先 要 将 图 层 定 义 为 三 维 图 层 ，After Effects 定 义 三 维 图 层 主要 有 
两 种 方法 。 
@ 单 击 “3D 图 层 ” 按 钮 定义 三 维 图 层 : 在 “时 间 轴 ”面板 中 单 击 “ 图 层 ” 按 钮 ， 添 加 
3D 图 层 列 ， 单 击 “3D 图 层 ” 按 钮 ， 将 二 维 图 层 转换 为 三 维 图 层 ， 然 后 对 图 层 进行 三 维 属 
性 的 设置 ， 再 次 单 击 该 按钮 ， 三 维 图 层 又 可 转变 回 二 维 图 层 ， 同 时 丢失 三 维 图 层 的 属性 设 
置 ， 如 图 5-2 所 示 。 
@ 选择 菜单 栏 命令 定义 三 维 图 层 : 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 图 层 后 ， 在 菜单 栏 中 选择 
“图 层 ” 一 “3D 图 层 ” 命 令 ， 将 图 层 定义 为 三 维 图 层 ， 再 次 选择 该 命令 去 掉 其 左 侧 的 
“Y ”标记 后 ， 三 维 图 层 又 转变 回 二 维 图 层 ， 如 图 5-3 所 示 。 


可 em EA EV EO WH) 

叶 全 剖 建 (N) » 
， 

， 


i 黑色 引 2. 单 击 时 
= Vv _ 30 一 | 2 选择 


图 5-3 


El 


sats 2s) 


在 将 图 层 定义 为 三 维 图 层 后 ， 在 “合成 ”窗口 中 会 显示 出 一 个 带 有 3 个 轴 向 的 坐标 
轴 ， 如 图 5-4 所 示 。 在 时 间 轴 中 将 图 层 属性 展开 ， 可 以 看 到 三 维 属性 的 参数 选项 ， 如 图 5-5 
所 示 。 其 参数 名 称 和 作用 见 表 5-1。 


oa mts | 


图 5-4 图 5-5 


表 5-1 
参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 
可 以 格 轴 心 点 移 至 图 层 平面 的 前 后 。 | 位 置 Z 轴 向 “| 可 将 图 层 画面 在 深度 空间 中 前 后 移动 


通常 对 Z 轴 向 的 缩放 并 不 会 对 其 产生 
影响 ， 但 在 将 图 层 锚 点 的 Z 轴 数值 改 在 X、Y、Z 轴 3 个 轴 上 设置 旋转 方向 ， 范 
缩放 Z 轴 向 “| 变 到 图 层 的 平面 之 外 时 ， 对 Z 轴 向 的 | 方向 围 均 在 0"~360"。 超 过 这 个 范围 的 数值 会 


缩放 会 对 图 层 与 锚 点 的 距离 远近 产 自动 换算 成 范围 内 的 数值 
生 影 响 


设置 Y 轴 的 旋转 角度 。 当 数值 超过 360" 后 


“外 旋转 。 | 会 按 周 进位 


设置 X 轴 的 旋转 角度 。 当 数值 超过 
EE [ee 
设置 Z 轴 的 旋转 角度 。 当 数值 超过 这 
人 [ams | 此 小 硕 下 面 是 与 打 有 关 的 设 和 
可 增强 泻 染 速 度 和 效果 ， 将 泻 染 器 
几何 选项 ”| 设 为 Cinema 4D 或 光线 追踪 3D 时 此 
选项 可 用 


三 维 图 层 的 位 移 与 旋转 


三 维 图 层 和 二 维 图 层 一 样 ， 可 进行 位 移 、 缩 放 、 旋 转 等 操作 ， 三 维 图 层 展开 属性 后 ， 
可 以 通过 对 其 “变换 ”下 的 参数 设置 ， 进 行 空 间 位 置 和 角度 的 调整 。 


OQ 设置 三 维 图 层 的 位 置 


对 于 三 维 图 层 的 位 移 ， 可 通过 修改 “位 置 ” 的 属性 参数 或 直接 在 “合成 ”窗口 中 拖 动 
图 层 的 坐标 轴 改 变 图 像 的 位 置 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


PP>P> 三 维 空间 兰 
| 


[知识 演练 ] 对 三 维 图 层 进行 位 移 


源 文件 /第 5 章 
ET 打开 “三 维 图 层 的 位 移 aep” 项 目 文件 。 在 “合成 1” 中 ， 将 时 间 轴 中 的 “图 1jpg”“ 图 
2jpg”“ 图 3 jpg” “图 4jpg” 层 的 三 维 开关 打开 ， 如 图 5-6 (a) 所 示 。 在 预览 窗口 右 下 角 单 击 
“3D 视 图 弹出 式 菜单 ”按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “ 自 定义 视图 1” 选项 ， 如 图 5-6 (b) 
所 示 。 为 了 方便 查看 三 维 图 层 的 坐标 轴 ， 一 般 需要 选择 一 个 浅 色 的 背景 ， 这 里 将 “图 4jpg” 层 
作为 背景 层 显示 ， 效 果 如 图 5-6 (ce) 所 示 。 


在 “时 间 轴 ”面板 中 选中 图 层 ， 按 P 键 展开 位 置 属性 参数 ， 通 过 此 参数 改变 三 维 图 层 的 
位 置 ， 如 图 5-7 (a) 所 示 。 也 可 以 在 工具 栏 中 选择 工具 ， 在 “合成 ”窗口 中 拖 动 图 层 的 “坐标 
轴 ” 来 移动 图 像 ， 如 图 5-7 (b) 所 示 。 


图 5-7 


@ 设 置 三 维 图 层 的 方向 和 旋转 


对 于 三 维 图 层 的 方向 ， 可 以 通过 调整 “方向 ”参数 进行 更 改 ; 设置 旋转 的 动画 ， 则 可 
以 调整 X、Y、Z 轴 的 数值 来 实现 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


[知识 演练] 调整 三 维 图 层 的 方向 和 旋转 
源 文件 /第 5 章 


最 终 文件 | 设置 三 维 图 层 的 方向 和 旋转 .aep 
ED] 打开 “设置 三 维 图 层 的 方向 和 旋转 .aep” 项 目 文件 。 在 “合成 1” 中 同时 选中 图 1、 图 2 
和 图 3， 按 R 键 展开 三 维 图 层 的 “方向 ”和 “旋转 ”属性 ， 将 图 片 1 的 方向 设置 为 (0”,，0°， 
359”) ， 将 图 片 2 的 Z 轴 旋转 45”， 将 图 片 3 的 X 轴 旋转 105”， 如 图 5-8 (a》 所 示 。 
也 可 以 在 工具 栏 上 选择 旋转 工具 ， 在 “合成 ”窗口 上 选择 坐标 轴 后 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 
放 ， 拖 动 鼠 标 即 可 进行 旋转 ， 如 图 $-8 (b) 所 示 。 


[种 胡 入 坟 日” 合成 ”图 居 (D 3 
ky n 


匡 习 


图 5-8 


三 维 图 层 鳞 点 的 应 用 


三 维 图 层 中 的 锚 点 就 是 3 个 坐标 轴 相 交 的 位 置 ， 也 可 以 把 它 看 作 是 坐标 轴 的 原点 。 需 
要 使 用 锚 点 工具 进行 移动 ， 移 动 锚 点 的 位 置 可 以 更 好 地 编辑 3D 层 ， 移 动 锚 点 时 ，3 个 坐标 
轴 会 一 起 被 移动 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 设置 三 维 图 层 的 锚 点 


打开 “设置 三 维 图 层 的 锚 点 .aep” 项 目 文件 ， 合 成 1 中 的 图 层 1、 图 层 2 和 图 层 3 沿 中 心 旋 
转 ， 首 先 同时 选中 这 3 个 层 ， 然 后 展开 3 个 层 “ 变 换 ” 属 性 下 的 “ 锚 点 ”属性 ， 设 置 “ 锚 点 ”和 
“位 置 ”参数 ， 直 到 锚 点 移 到 图 像 之 外 ， 如 图 3-9 (a) 所 示 〈 按 Shift+A 组 合 键 可 以 在 “变换 ” 
属性 下 显示 或 隐藏 “ 锚 点 ”属性 ) 。 也 可 以 在 工具 栏 中 选择 锚 点 工具 ， 分 别 拖 动 每 个 3D 层 的 锚 
点 ， 如 图 $-9 (b) 所 示 。 


PP 三 维 空间 兰 
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文件 (有 妨 声 (E) 合成 (CO 图 层 () 效 时 sl 


图 5-9 


EBD 调整 其 方向 和 旋转 角度 ， 保 持 图 层 1、 图 层 2、 图 层 3 的 选中 状态 ， 将 方向 和 角度 全 部 默 
认为 0”， 将 Z 轴 数值 设置 为 -15” 。 再 同时 对 3 个 图 层 进行 旋转 ， 可 以 发 现 其 将 围绕 图 形 之 外 的 
轴 心 点 进行 转动 ， 如 图 5-10 (a) 所 示 。 如 果 3 个 图 层 的 锚 点 位 置 各 不 相同 ， 那 么 只 会 围绕 各 自 
的 “ 锚 点 ”进行 旋转 ， 如 图 5-10(b) 所 示 。 


图 5-10 


设置 三 维 图 层 的 视图 


在 预览 和 创建 最 终 视频 时 ， 需 要 使 用 “活动 摄像 机 ”视图 进行 渲染 ， 可 以 通过 不 同 的 
视图 类 型 来 查看 视频 ， 在 “合成 ”窗口 底部 单 击 “3D 视 图 弹出 式 菜单 ”下 拉 按 钮 ， 弹 出 下 
拉 列 表 ， 从 该 下 拉 列 表 中 可 以 选择 所 需 的 视图 类 型 。 


sats 2s) 


[知识 演练 ] 从 不 同 视图 观察 三 维 图 层 


初始 文件 | 三 维 视图 观察 .aep 
源 文件 /第 5 章 


打开 “三 维 视图 观察 aep” 项 目 文件 ， 单 击 “3D 视 图 弹出 式 菜单 ”下 拉 按 钮 ， 分 别 选择 
正面 视图 、 左 例 视 图、 顶部 视图 、 背 面 视图 、 右 便 视图 和 底部 视图 进行 观察 ， 它 们 都 是 正 交 视 
图 或 称 为 直角 视图 ， 提 供 了 从 不 同 角 度 观察 视图 的 途径， 如 图 5-11 所 示 。 


EX 选择 自 定义 视图 1 至 3， 可 以 看 到 它们 以 透视 方式 显示 层 ， 给 显示 方式 设置 快捷 键 ， 选 择 
菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “将 快捷 键 分 配给 正面 ”命令 ， 如 图 5-12 (a) 所 示 。 再 选择 “F10 ( 替 
换 XX) ”、“Fll (替换 XX) ”或 “F12 (替换 XX) ”选项 ， 就 可 以 把 当前 处 于 激活 状态 
的 视图 显示 替换 为 指定 快捷 键 ， 如 图 5$-12 (b) 所 示 。 


| 0 wo) 


Fl1 ( 丛 换 “全 定义 视图 1| 
Fl2 ( 昔 接 “ 富 定义 视图 2"| 


图 5-12 


在 三 维 空间 中 需要 从 关键 帧 位 置 观 察 创建 的 物体 。 另 外 正 交 视图 (前 、 后 、 顶 、 底 等 
非 透视 图 ) 可 以 更 好 地 获得 物体 的 关系 、 比 例 和 位 置 ， 而 透视 图 会 改变 物体 的 大 小 。 
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5.2 摄像 机 的 基本 操作 


初级 入 门 | 图 中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。 Q@ 学 习 摄像 机 的 创建 。 


ERREE 大 大 大 习 摄 像 机 的 属性 设置 。 
习 摄 像 机 的 动画 制作 。 


EE 120 分 钟 


内 容 共生 度 内 容 难 度 
创建 与 调整 近 像 机 I* |i | 
多 个 摄像机 的 使 用 | | 


sats 2s) 


创建 与 调整 摄像 机 


在 三 维 合成 中 ， 可 以 使 用 不 同 的 3D 视 角 来 预览 合成 效果 。 在 三 维 图 层 的 角度 或 位 置 不 
变 的 情况 下 ， 如 果 视 角 发 生变 化 ， 其 合成 的 效果 也 会 发 生 相应 变化 。 利 用 三 维 图 层 的 变化 
或 3D 视 角 的 变化 ， 都 可 引起 相应 的 合成 效果 变化 ， 这 里 的 3D 视 角 可 以 通过 创建 和 设置 三 
维 摄像 机 来 实现 。 

当 为 一 个 合成 设置 摄像 机 视图 时 ， 实 际 上 就 是 透 过 这 个 摄像 机 来 观察 这 个 层 ， 在 “时 
间 轴 ”面板 中 ， 激 活 的 摄像 机 位 于 项 部， 在 创建 最 终 的 输出 时 ， 使 用 的 就 是 激活 的 摄像 机 
视图 。 

具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 创建 与 调整 摄像 机 练习 


源 文件 /第 5 章 
了 5 打 开 “ 摄 像 机 创建 与 设置 -aep” 项 目 文件 ， 有 一 个 已 经 被 定义 的 三 维 图 层 ， 选 中 “宇航 
员 .mp4” 层 ， 在 菜单 栏 中 选择 “图 层 ” 一 “新 建 ” 一 “摄像 机 ”命令 ， 打 开 “ 摄 像 机 设置 ”对 
话 框 ， 设 置 “ 预 设 ” 为 24 毫 米 ， 如 图 5-13 所 示 。 
[国有 (] 效 村 人 T 动画 A) 视 大 VV) 量 口 ”家 助 (H) 


新 建 (N) » 文本 m 
-一 一 ] 纯色 (S)… 


[1 间 击 | ko 匡 吾 | NAY- 
打开 表层 源 (Un) Altz| r HC). 


图 5-13 


其 参数 名 称 及 作用 见 表 5-2。 
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表 5-2 
参数 名 称 参数 名 称 


可 选择 单 节 点 摄像 机 或 双 节点 摄像 机 。 单 | 

类 型 节点 摄像 机 围绕 自身 定向 ， 双 节点 摄像 机 | 名 称 新 建 摄像 机 的 默认 名 称 ， 也 可 以 自 定义 
具有 目标 点 并 围绕 该 点 定向 | 

预 设 


每 个 预 设 都 有 不 同 的 视角 、 缩 放 、 定 焦 | 
点 、 距 高 、 焦 距 和 光圈 等 参数 组 合 | eramsenomsammoss | 


胶片 大 小 模拟 摄像 机 所 使 用 的 胶片 尺寸 ， 加 视角 的 大 小 由 焦距 、 Ed 
面 的 大 小 相对 应 所 决定 ， 也 可 自 定义 该 数值 
| 


a i: 摄像 机 焦距 的 大 小 ， 即 胶片 到 得 你 机 透视 
全 全 、 镜 的 中 高 


建立 真实 的 摄像 机 调 焦 效 果 ， 勾 选 此 复 ; 
人 pa 可 以 使 焦距 和 缩放 信 的 


量度 胶片 | 用 于 改变 胶片 尺寸 的 基准 方向 ， 包 合 水 
EE 人 平 、 委 直 和 对 角 线 3 个 方向 选项 


i 比例 ， 模 拟 摄像 机 使 用 大 光 
党 台数 用 : 启用 景深 ” 复 选 框 后 可 用 


景深 模糊 的 大 小 ， 选 中 “启用 景深 ” 复 ; 
模 央 层次 ， | 框 后 该 参数 可 用 ， 数 信 为 100%9 时 为 摄像 
机 设置 规定 的 自然 模 | 


EBD 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 摄 像 机 被 创建 好 ， 可 以 看 到 该 视图 不 同 于 默认 的 摄像 机 视图 ， 如 图 
5-14 所 示 。 


图 5-14 


需要 注意 的 是 ， 必 须 从 “合成 ”窗口 的 “3D 视 图 弹出 式 菜单 ”下 拉 菜 单 中 选择 “ 自 定义 
视图 1” 命 令 ， 才 可 看 到 添加 的 摄像 机 ， 在 默认 的 “活动 摄像 机 ”视图 中 是 看 不 到 添加 的 摄像 
机 轮廓 的 ， 如 图 $-15 所 示 。 


After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


活动 摄像 机 视图 未 看 到 摄像 机 


在 “时 间 轴 ” 面 


图 5-15 


板 中 选择 创建 的 摄像 机 1 层 ， 然 后 


摄像 机 视角 默认 会 使 


“统一 摄像 机 工具 ”在 “合成 ”窗口 中 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 ， 可 以 对 图 


选择 工具 栏 9 


ph 的 摄像 机 工具 调整 当前 


像 进行 旋转 ， 按 下 鼠标 中 键 并 拖 动 可 以 平移 ， 按 下 鼠标 右键 并 拖 动 可 以 放大 /缩小 画面 ， 在 工具 
栏 中 按 住 “ 统 一 摄像 机 工具 ”按钮 不 放 可 以 切换 到 另外 3 个 工具 按钮 ， 如 图 5-16 所 示 。 参 数 名 称 


和 作用 见 表 5-3。 


坊 句 (E) 合成 (C) 


表 5-3 


参 > 效 
轨道 摄像 机 工具 


跟踪 XY 摄像 机 工具 
跟踪 7 摄像 机 工具 


可 对 整个 摄像 机 画面 进行 旋转 操作 ， 对 
操作 
可 对 整个 摄像 机 画面 进行 移动 操作 ， 对 
操作 
可 对 整个 摄像 机 画面 进行 缩放 操作 ， 对 
操作 


应 统一 摄像 机 工具 下 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 的 


应 统一 摄像 机 工具 下 按 住 鼠 标 中 键 拖 动 的 


应 统一 摄像 机 了 


[ 具 下 按 住 鼠 标 右键 拖 动 的 


设置 摄像 机 动画 


默认 的 摄像 机 不 能 被 设置 成 动画 ， 因 此 通常 在 制作 中 需要 在 合成 中 添加 新 的 摄像 机 ， 
其 带 有 可 以 被 设置 成 关键 帧 的 属性 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


[知识 演练 ] 制作 摄像 机 的 动画 
初始 文件 没 置 摄像 机 动画 aep 


源 文件 /第 5 章 


最 终 文件 | 设置 摄像 机 动画 .aep 


了 0 打开 “设置 摄像 机 动画 .aep ”项目 文 
件 ， 可 以 看 到 一 个 设置 好 了 的 三 维 视频 画 
面 魔方 组 合 ， 为 了 方便 操作 ， 已 经 把 每 个 
视频 单独 放 入 一 个 合成 ， 为 合成 定义 了 三 
维 属性 ， 此 时 画面 并 没有 任何 动画 ， 先 添 
加 一 个 摄像 机 。 将 视图 切换 到 项 视频 ， 可 

以 看 到 摄像 机 所 包含 画面 的 结构 ， 如 图 5-17 i 
所 示 。 


图 5-17 


展开 摄像 机 属性 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 ， 单 击 “ 位 置 ”“ 景 深 ”“ 焦 距 ” 属 性 旁 
边 的 码 表 ， 自 动产 生 一 个 关键 帧 ， 把 位 置 的 Z 轴 数值 调 低 到 150.4， 焦 距 调 低 到 400， 如 图 $-18 
(a) 所 示 。 魔 方 在 远 处 位 置 模糊 显示 ， 如 图 $-18 (b) 所 示 。 


图 5-18 


人 ES 将 时 间 指 示 器 移 到 第 5 秒 ， 在 项 视图 中 调整 摄像 机 ， 设 置 XY 轴 的 数值 ， 将 Z 的 数值 设置 
为 3329.4， 焦 距 设 置 为 2500， 如 图 5-19 〈a) 所 示 。 这 时 魔方 会 一 边 旋转 一 边 往 近 处 放大 显示 ， 
并 越 来 越 清晰 ， 如 图 5-19 (b) 所 示 。 


| 2s) 


人 
| 


图 5-19 


好 [到 按 上 面 的 步骤 ， 在 第 10 秒 、 第 15 秒 、 第 20 秒 、 第 25 秒 、 第 30 秒 的 位 置 分 别 设置 摄像 机 的 
轨迹 位 置 和 焦距 变化 ， 即 画面 变 小 焦距 设置 变 小 ， 画 面 放 大 焦距 设置 变 大 ， 如 图 5-20 (a) 所 
示 。 可 以 看 到 形成 了 一 个 圆 形 的 动画 轨迹 ， 用 项 点 转换 工具 把 摄像 机 轨迹 上 的 动画 点 转换 成 曲 
线 方式 ， 如 图 5-20(b) 所 示 。 效 果 如 图 5-20 (c) 所 示 。 


层 名 
nr [ 国 委 机 


2. 顶 视图 中 转换 点 人 


$ 


(b) 
图 5-20 


多 个 摄像 机 的 使 用 


建立 了 多 个 摄像 机 后 ， 可 以 缩短 不 同 摄像 机 层 的 长 度 ， 当 时 间 播 放 到 某 一 个 摄像 机 层 
的 位 置 时 ， 将 会 以 当前 摄像 机 的 视角 来 显示 合成 效果 ， 这 样 就 可 以 在 后 期 制作 时 灵活 地 切 
换 不 同 的 镜头 角度 。 当 时 间 指 示 器 移 到 摄像 机 层 外 时 ， 将 不 再 按 摄像 机 的 视角 显示 合成 效 
果 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练] 多 个 摄像 机 的 使 用 练习 
源 文 件 /第 5 章 


最 终 文件 | 多 个 摄像 机 的 使 用 .aep 


。@ 


ED 打开 “多 个 摄像 机 的 使 用 -aep” 项 目 文件 ， 在 时 间 轴 中 有 两 个 摄像 机 层 ， 第 1 个 摄像 机 的 
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入 点 为 第 8 秒 ， 出 点 为 第 15 秒 ， 第 2 个 摄像 机 的 入 点 为 第 15 秒 ， 出 点 为 最 后 一 秒 ， 在 第 0 秒 和 第 
15 秒 之 间 没 有 活动 的 摄像 机 层 ， 所 以 播放 只 显示 默认 的 视图 效果 ， 如 图 5-21 所 示 。 


观察 两 个 摄像 机 的 入 点 出 点 国 


没有 摄像 机 层 的 默认 视图 


图 5-21 


EDg 将 时 间 指 示 器 移 到 第 8 秒 至 第 15 秒 ， 活 动 摄像 机 就 会 变 为 摄像 机 1 层 ， 宇 宙 飞 船 飞 行 的 视 
图 效果 ， 如 图 5-22 所 示 。 


| 活动 摄像 机 视图 为 摄像 机 1 层 


图 5-22 
EEEEO 将 时 间 指 示 器 移 到 第 15 秒 至 第 3 秒 ， 国有 WEI 基本 
可 以 看 到 此 处 虽然 同时 有 两 个 摄像 机 层 ， 但 ”上 国 aeraaaaaaa Fr 
因为 摄像 机 2 层 在 摄像 机 1 层 之 上 ， 所 以 以 摄 区 
像 机 2 为 活动 摄像 机 ， 在 “合成 ”窗口 中 显 [2 泛 动 人力 机 2 
示 为 摄像 机 2 的 宇航 员 视 图 效果 。 如 图 5-23 AU5 
所 示 。 锥 | 


-和 
SS 


| 2s) 


LESSON 


5.3 三 维 场景 中 的 灯光 


知识 级 别 
初级 入 门 | 国 中 级 提高 | 


GO 学习 灯光 的 创建 。 


妇女 女 @ 学 习 灯光 的 属性 设置 。 
100 分 名 


@@ 学 习 灯 光 的 动画 制作 。 


难度 内 容 
创建 灯光 | 太 ”| 设置 灯光 和 图 层 的 投影 


制 (HTX85M ww | | 


效果 预览 > > > 
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创建 灯光 


灯光 是 一 个 特殊 类 型 的 层 ， 不 使 用 灯光 ， 三 维 图 层 看 起 来 会 很 平淡 ， 如 图 5-24 (a) 所 
示 ; 使 用 灯光 后 ， 就 会 变 得 有 层次 感 和 立体 感 ， 如 图 5-24 (b) 所 示 。 


(b) 


图 5-24 


软件 提供 了 4 种 类 型 的 灯光 ， 分 别 是 “平行 灯光 ”“ 聚 光 灯 ”“ 点 光源 ”和 “环境 灯 
光 ”， 一般 最 常用 的 是 聚光灯 具体 操作 步骤 如 下 。 


[知识 演练] 灯光 的 创建 练习 


各 
人 ED 打开 “灯光 创建 练习 .aep” 项 目 文件 ， 在 里 面 有 一 个 设置 好 的 3D 层 。 
选中 “奔跑 .mp4” 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “新 建 ”一 “ 灯 
光 ” 命 令 ， 打开“ 灯光 设置 ”对 话 框 ，“ 灯 光 类 型 ”选择 “ 聚 光 ” 选 项 ， 其 他 保持 默认 设置 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 灯 光 层 被 创建 好 ， 如 图 5-25 所 示 。 


国 本 | 效果 动画 (A) 视图 (V) 窗口 、 帮 动 (H) 


| sss) 


灯光 类 型 主要 分 为 4 种 ， 见 表 5-4。 


表 5-4 


平行 灯光 


具有 方向 性 ， 不 受 光源 距离 限制 ， 当 
需要 让 灯光 均匀 地 照射 一 个 物体 或 者 


使 光 从 一 个 特定 的 点 发 出 来 时 最 好 使 | 下 ~ 光 


用 这 种 类 型 的 灯光 ， 如 图 5-26 所 示 


这 种 灯光 能 够 产生 锥 形 光 柱 ， 是 最 常 | 


使 用 的 类 型 ， 可 以 控制 灯光 所 有 属 
性 。 如 图 5-28 所 示 


值 , 会 创建 出 “ 负 灯 光 ” 层 ， 这 种 灯 | 


光 会 从 层 上 吸收 颜色 ， 并 创建 出 暗 的 
区 域 


用 于 设置 灯光 照射 范围 的 强 弱 过 渡 效 


用 于 设置 阴影 的 暗 度 或 者 颜色 深度 的 
水 平 ， 选 择 投影 后 才 可 用 


5-26 


这 是 一 种 不 受 约束 的 全 方向 性 灯光 ， 在 需 
要 营造 一 种 灯泡 照 亮 周围 环境 效果 时 可 使 
用 这 种 灯光 ， 如 图 5-27 所 示 


这 种 灯光 没有 光源 而 且 不 投射 阴影 ， 它 为 
合成 提供 整体 照明 ， 最 好 把 它 作为 辅助 灯 
光 为 所 有 物体 创建 总 体 的 亮度 水 平 ， 如 图 
5-29 所 示 


用 于 设置 灯光 的 颜色 


用 于 设置 灯光 光源 是 否 在 一 个 层 上 产生 投 
影 


用 于 设置 阴影 的 柔和 度 ， 设 置 的 数值 越 大 
阴影 越 柔和 ， 选 择 投影 后 才 可 用 


图 5-27 


图 5-29 
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设置 灯光 和 图 层 的 投影 


添加 灯光 后 ， 会 显示 灯光 图 层 ， 其 两 组 属性 : 一 组 是 与 其 他 图 层 相同 的 变换 属性 ， 包 
含 “ 钳 点 * “位 置 。“ 方 向 ”和 “ 族 转 ”等 参数 ， 另 一 组 则 是 灯光 图 层 特 有 的 属性 ， 包 括 
“强度 ”“ 颜 色 ”“ 衰 减 ”“ 半 径 ”“ 衰 减 距 离 ” 和 “投影 ”等 参数 。 

灯光 创建 好 后 ， 最 终 让 照射 的 物体 有 投 3 
影 的 效果 ， 还 需要 和 图 层 中 的 材质 设置 相配 
合 ， 图 层 中 的 材质 选项 如 图 5-30 所 示 。 参 数 
名 称 及 作用 见 表 5-5。 


图 5-30 


参数 名 称 


其 下 是 三 维 图 层 与 灯光 相关 的 材质 选 设置 打开 或 关闭 投影 效果 。 投 影 即 由 灯光 照 
项 设置 及 射 引 起 ， 在 其 他 图 层 上 产生 的 投射 明 影 


设置 灯光 穿 过 图 层 的 百分比 数值 ， 通 

过 该 参数 设置 灯光 颜色 透 过 本 图 层 投 设置 层 对 环境 灯光 的 反射 率 ， 当 数值 为 100% 
射 到 其 他 层 上 ， 可 以 用 来 建立 灯光 穿 时 反射 率 最 大 ， 当 数值 为 0% 时 没有 反射 

过 毛 玻璃 的 效果 


2 et 设置 打开 或 关闭 接受 灯光 的 照射 


设置 层 上 光 的 漫 射 率 ， re sm EE 设置 层 上 镜面 反射 高 光 的 强度 ， 高 光 的 反射 
漫 射 率 最 大 ， 当 数值 为 0% 时 漫 射 率 最 小 强度 随 百分比 数值 大 小 的 增 减 而 增 减 


oh 设置 在 层 上 镜面 高 光 的 频 色 ， 当 数 信 为 100% 
. . 本 | 时 为 展 丘 色 ， 当 数 信 为 0% 时 为 光源 的 颅 色 
具体 操作 步骤 如 下 。 
[知识 演练 ] 为 机 器 人 组 设置 灯光 与 投影 


初始 文件 | 设置 灯光 与 投影 .aep 


源 文件 /第 5 章 
最 终 文件 | 设置 灯光 与 投影 .aep 


国 | 川 XisFSSf 2s) 


打开 “设置 灯光 与 投影 -aep” 项 目 文 
件 ， 可 以 看 到 文件 中 的 魔方 组 合 层 、 向 下 族 
套 的 “魔方 合成 ” 层 ， 以 及 魔方 合成 下 再 戏 
套 的 “图 片 和 视频 合成 ” 层 均 已 设 定 为 3D 
层 ， 并 建立 好 一 个 摄像 机 和 一 个 环境 灯光 ， 
如 图 5-31 所 示 。 


图 5-31 


EBD 新 建 一 个 聚光灯 ， 切 换 到 用 户 自 定义 视图 1， 选 择 工具 栏 上 的 摄像 机 对 视图 进行 调整 ， 
形成 一 个 透视 视图 ， 如 图 5-32 所 示 。 


图 5-32 


有 EBEI 调整 灯光 位 置 ， 使 距离 “魔方 组 2 合成 ” 层 更 远 ， 配 合 项 视图 和 左 视图 调整 3D 固 态 层 背 
景 “白色 3 和 白色 4”( 先 建 好 的 背景 墙 和 地 面 ) 的 位 置 ， 使 其 在 “魔方 组 2 合成 ”的 两 侧 ， 距 
不 要 太 近 ， 如 图 5-33 所 示 。 

需要 注意 的 是 ， 投 影 物 体 与 被 投影 物体 的 距离 太 远 ， 阴 影 面积 会 变 得 很 大 ， 太 近 会 看 
不 出 阴影 效果 ， 所 以 距离 应 适中 。 


2. 省 视图 中 调整 地 面 和 墙 的 位 置 


hb 


图 5-33 


查看 光照 效果 ， 没 有 产生 任何 投影 效果 ， 展 开 灯 光 层 ， 将 “灯光 选项 ”中 的 “投影 ” 设 
置 为 “打开 ”， 并 设置 “强度 ”“ 和 角度” 和 “羽化 ”， 如 图 5-34 (a) 所 示 。 将 “魔方 组 2” 合 


三 维 空间 
的 应 用 


成 下 的 “魔方 2” 合 成 双击 打开 ， 框 选 “魔方 2 的 图 片 和 视频 1 至 4” 的 所 有 合成 层 ， 将 “投影 ” 
和 “接受 阴影 ”设置 为 打开 ， 这 样 取 能 投身 阴影 也 能 接收 阴影， 接着 设置 “环境 ”“ 漫 射 ”和 
“镜面 强度 ”， 以 加 强 效果 ， 如 图 3-34 (b) 所 示 。 


my 


图 5-34 


框 选 “ 白 色 3 和 白色 4” 固 态 层 并 将 “接收 投影 ”打开 ， 在 墙 面 和 地 面 固 7 
投影 效果 ， 如 图 5-35 所 示 。 


层 上 分 别 产生 


[> 


图 5-35 


加 虽然 有 阴影 效果 ， 但 太 深 太 硬 ， 调 整 
聚光灯 层 下 的 投影 参数 ， 设 置 “阴影 深度 ” 
为 70%，“ 阴 影 扩 散 ” 为 50 像 素 ， 现 在 阴影 柔 
和 自然 多 了 ， 如 图 5-36 所 示 。 
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制作 灯光 的 效果 动画 


灯光 层 也 可 以 像 普 通 图 层 或 摄像 机 层 一 样 制作 位 移 、 旋 转 等 动画 ， 同 时 也 可 以 在 灯光 
选项 中 设置 各 种 动画 ， 比 如 灯光 颜色 、 衰 减 和 投影 等 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 制作 灯光 的 效果 动画 


源 文件 /第 5 章 
最 终 文件 灯光 动画 .aep 


打开 “灯光 动画 .aep” 项 目 文件 ， 选 择 项 视图 ， 
在 第 0 帧 单 击 “ 锚 点 ”“ 位 置 ”“ 强 度 ”“ 颜 色 ” 和 “ 锥 
形 角度 ”的 码 表 。 设 置 颜色 为 “ 暗 红色 ”，“ 锥 形 角 
度 ” 为 85”。 将 时 间 指 示 器 移 到 第 3 秒 ， 在 码 表 的 属性 
上 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 5$-37 所 示 。 将 时 间 指 示 器 移 到 
第 5 秒 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 纯 白 ，“ 强 度 ” 为 75%，“ 锥 形 
角度 ”为 38”， 白 色 机 器 人 成 为 聚光灯 焦点 ， 如 图 5-38 
所 示 。 


图 5-37 


图 5-38 


将 时 间 指 示 器 移 到 第 8 秒 的 位 置 ， 继 续 设置 “ 锚 点 ”、“ 位 置 ” 和 锥 形 角度 ， 完 成 聚 光 
灯 跟 随 3D 图 像 移 动 并 变色 的 动画 ， 如 图 5-39 所 示 。 将 第 8 秒 2 帧 “强度 ”设置 为 0， 这 样 在 机 器 


人 3D 组 开始 旋转 运动 时 使 整个 灯光 暗 下 来 ， 第 8 秒 10 帧 位 置 添加 一 个 关键 帧 ， 此 时 强度 值 依然 
为 0， 在 第 8 秒 12 帧 位 置 再 次 把 关键 帧 的 强度 值 设 为 735， 这 样机 器 人 3D 组 旋转 运动 停止 时 灯光 又 
从 上 暗 变 亮 ， 聚 焦 照 射 在 另 一 机 器 人 身上 成 为 焦点 ， 如 图 5-40 所 示 。 


图 5-40 


争 效果 的 应 


争 双向 


令 光圈 


After Effects 内 置 了 很 多 滤 镜 ， 利 用 这 些 滤 镜 可 以 使 影片 
有 较 高 的 艺术 欣赏 价值 。 通 过 对 本 章 内 容 的 学 习 ， 可 以 为 平淡 的 
像 、 影 像 增 添 炫目 的 画面 效果 。 


网 


模糊 


令 画笔 描 边 
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6.1 使 用 和 控制 内 置 效果 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 ”GD 掌握 效果 的 应 用 方法 。 
pape 科大 大 @ 了解 临时 关闭 效果 或 删除 效果 的 操作 。 


@ 学 会 修改 效果 。 
EE 20 分 钟 


难 度 度 


内 容 内 容 
ms 名 Ix*x | | jj 


效果 的 应 用 


pp 常用 兰 
滤 镜 特效 


在 After Effects 中 内 置 了 200 多 种 效果 ， 将 不 同 的 效果 应 用 到 不 同 的 图 层 中 可 以 产生 各 


种 各 样 的 效果 ， 如 图 


6-1 所 示 。 


自 0 
"\ 
图 6-1 


给 图 层 添加 效果 的 方法 有 多 种 ， 可 根据 情况 灵活 应 用 ， 下 面 进行 具体 介绍 。 


在 “合成 ” 窗 
在 “合成 ” 窗 


机 ee Re e 


层 。 


选中 某 个 图 层 ， 在 “效果 ”下 拉 菜 单 中 选择 的 各 种 效果 命令 。 
选中 某 个 图 层 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “效果 ”命令 ， 


其 子 菜单 中 选择 各 种 效果 。 
在 “效果 和 预 设 ”面板 中 选择 需要 使 用 的 效果 ， 然 后 将 其 拖 忠 到 “时 间 轴 ”面板 中 的 


@ ”在 “效果 和 预 设 ” 面 板 中 选择 需要 使 用 的 效果 ， 然 后 将 其 拖 忠 到 需要 添加 该 效果 图 层 
的 “效果 控件 ”面板 中 。 


临时 关闭 效果 


在 实际 应 用 中 有 时 需要 对 效果 进行 比较 ， 从 而 选择 合适 的 效果 。 这 时 就 需要 临时 关闭 
效果 以 便于 进行 比较 ， 临 时 关闭 效果 只 需 单 击 已 添加 效果 前 面 的 “ 父 ” 标 记 即 可 ， 如 图 6-2 


所 示 。 


图 6-2 


单 击 “ 仪 ”标记 后 ， 添 加 的 效果 会 临时 关闭 ， 再 次 单 击 “ 仪 ”标记 则 会 打开 效果 ， 如 


图 6-3 所 示 。 
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扣除 效果 

当 应 用 某 个 效果 后 觉得 不 太 合适 ， 需 要 更 换 其 他 效果 时 ， 则 需要 删除 已 添加 的 效果 ， 
删除 效果 的 有 两 种 方法 。 
@ 选中 已 添加 效果 的 图 层 ， 打 开 “ 效 果 ” 面 板 ， 选 中 要 删除 的 效果 名 称 ， 按 Delete 键 或 
Backspace 键 删除 ， 如 图 6-4 (a) 所 示 。 
@ 选中 已 添加 效果 的 图 层 ， 在 “项 目 ” 窗 口 的 “效果 控件 ”面板 中 选择 需要 删除 的 效果 
名 称 ， 按 Delete 键 或 Backspace 键 删除 ， 如 图 6-4 (b) 所 示 。 


图 6-4 


知识 延伸 | 修改 效果 


不 同 的 效果 都 有 其 对 应 的 参数 ， 主 要 是 对 其 


参数 进行 调节 ， 从 而 实现 对 效果 的 修改 。 


oe@ 


> 常用 兰 
滤 镜 特效 


人 


SA 易 给 “ 光 ” 文 件 添加 效果 进行 修改 


本 例 通过 为 “ 光 ” 文 件 添加 效果 ， 来 说 明 效 果 的 用 法 。 


初始 文件 | 光 .aep 
源 文件 /第 6 章 
最 终 文件 | 光 


打开 “ 光 .aep” 项 目 文件 ， 里 面 只 有 “ 光 .jpg” 一 个 图 层 。 选 中 “ 光 .jpg” 图 层 ， 单 
“效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “发 光 “ 命 令 ， 添 加 发 光 效果 ， 如 
6-5 所 示 。 


Er 


加 


BE 保持 “ 光 .jpg” 图 层 的 选中 状态 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 生 
成 ”一 “四 色 渐 变 ”命令 ， 添 加 渐变 效果 ， 展 开 添 加 的 “四 色 渐 变 ”效果 ， 将 “混合 模式 ” 设 
置 为 相 乘 ， 如 图 6-6 所 示 。 
受 票 四 “动画 (A) 视 亚 W_。 音 吕 大助 山 
网 | 效果 控件 (E) B3 


四 色 渐变 Ctrl+Alt+ Shift+E 
全 部 移 除 (R) Cerl+Shift+E 
招 曲 


图 6-6 


保持 “ 光 .jpg” 图 层 的 选中 状态 ， 单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 模 
糊 与 锐 化 ”一 “定向 模糊 ”命令 ， 将 “模糊 长 度 ” 设 置 为 7， 单 击 “ 定 向 模糊 ”前 的 “你”， 关 
闭 模糊 效果 ， 进 行 比较 ， 如 图 6-7 所 示 。 
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CY 


TD 


图 


添加 定向 模糊 后 


6-7 


进行 比较 ， 如 果 “ 把 定向 模糊 ” 改 为 “ 钝 化 模糊 ”会 更 好 ， 选 择 “ 定 向 模糊 ” 按 
Backspace 键 删除 效果 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 与 锐 化 ”一 “和 钝 
化 模糊 ”命令 ， 如 图 6 


-8 所 示 。 


添加 “ 钝 化 模糊 ”后 效果 也 不 是 特别 好 ， 


十 化 蒙 版 ”为 530， 


# 径 为 10， 如 


图 


图 


6-9 所 示 。 


已 开除 定向 模糊 


6-8 


这 时 可 以 通过 效果 修改 使 合成 效果 更 好 ， 设 置 


> 常用 3 
滤 镜 特效 


6.2 模糊 与 锐 化 滤 镜 


知识 级 别 
初级 入 门 | 加 中 级 提高 | 口 高 级 拓展 @O 了 解 模糊 与 锐 化 的 用 法 。 
知识 难度 大 大 大 @ 对 常用 的 几 种 模糊 与 锐 化 滤 镜 能 够 使 用 。 


@ 综合 应 用 模拟 与 锐 化 。 
ER 100 分 钟 


难 度 


ER 7 IC 
[am [kw ss II | 


am xl | | 
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模糊 与 锐 化 主要 用 来 调整 素材 的 清晰 程度 或 模糊 程度 ， 可 根据 不 同 的 用 途 对 素材 的 不 
同 区 域 或 不 同 层 进行 模糊 或 锐 化 调整 。 


双向 模糊 一 般 用 于 在 进行 图 像 模 糊 的 过 程 中 ， 加 入 像素 间 的 相似 程度 运算 。 可 选择 
性 的 使 图 像 变 模糊 ， 从 而 保留 边缘 和 其 他 细节 。 一 般 来 说 ， 图 像 中 像素 差 值 大 的 高 对 比 度 
区 域 的 模糊 效果 比 低 对 比 度 区 域 弱 。“ 双 向 模糊 ”面板 如 图 6-10 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 
表 6-1。 


表 6-1 
参数 名 称 作 用 


用 于 设置 模糊 的 半径 


me | 


用 于 设置 模糊 的 强度 


用 于 设置 图 像 的 彩色 化 ， 若 不 选择 ， 则 图 像 为 黑白 效果 


图 6-10 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “双向 模糊 ”命令 
添加 “双向 模糊 ”特效 ， 使 用 该 特效 前 后 效果 对 比如 图 6-11 所 示 。 


| 6.2.2 | 方 框 模糊 


方 框 模糊 常用 的 是 其 迭代 属性 ， 可 以 控制 模糊 的 质量 。 迭 代数 越 大 ， 颜 色 之 间 的 过 
渡 越 平滑 ， 模 糊 程 度 越 高 。 方 框 模糊 与 快速 模糊 和 高 斯 模糊 相似 ，“ 方 框 模糊 ”面板 如 图 
6-12 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-2。 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 


图 6-12 


表 6-2 
参数 名 称 


> 常用 3 
滤 镜 特效 | 


作 用 
用 于 设置 图 像 模糊 的 半径 
用 于 控制 图 像 模糊 的 质量 


用 于 设置 图 像 模糊 的 方向 ， 包 括 “ 水 平和 垂直 ”“ 水 平 ” 
“垂直 ”3 种 方向 


用 于 设置 图 像 边 缘 的 模糊 


， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “ 方 框 模糊 ”命令 


添加 “ 方 框 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-13 所 示 。 


道 模糊 


全 添加 后 
图 6-13 


通道 模糊 与 前 两 种 不 太一 样 ， 它 是 分 别 对 图 像 中 的 红 绿 蓝 和 Alpha 通 道 进行 模糊 ， 


“通道 模糊 ”面板 如 图 6-14 所 示 ， 


Me | 


图 6-14 


边缘 特性 


参数 名 称 及 作用 见 表 6-3。 


用 于 设置 图 像 红色 通道 的 模糊 强度 
用 于 设置 图 像 绿色 通道 的 模糊 强度 


用 于 设置 图 像 蓝 色 通道 的 模糊 强度 


用 于 设置 图 像 Alpha 通 道 的 模糊 强度 


用 于 设置 图 像 边缘 模糊 的 重复 值 


用 于 设置 图 像 模糊 的 方向 ， 包 括 有 “水 平和 和 
平 ” 和 “垂直 ”3 种 方向 
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单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “通道 模糊 ”命令 
添加 “通道 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-15 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-15 


复合 模糊 效果 可 根据 控件 图 层 〈 也 称 为 模糊 图 层 或 模糊 图 ) 的 明亮 度 值 使 效果 图 层 中 
的 像素 变 模糊 ，“ 复 合 模糊 ”面板 如 图 6-16 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-4。 


表 6-4 
参数 名 称 作 用 


模糊 图 层 用 于 指定 当前 合成 中 的 哪 一 层 为 模糊 映射 层 


使 受 影响 图 层 任 何 部 分 变 模糊 的 最 大 模糊 程度 


用 于 反 转 国民 的 焦点 
如 果 图 层 大 小 不 同 | 用 于 设置 图 层 的 大 小 匹配 方式 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “复合 模糊 ”命令 
添加 “复合 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-17 所 示 。 


全 添加 后 


图 6-17 


摄像 机 镜头 模糊 


摄像 机 镜头 模糊 滤 镜 大 多 用 于 模拟 不 在 摄像 机 聚焦 平面 上 的 物体 的 模糊 效果 ， 它 的 效 
果 主 要 取决 于 “光圈 属性 ”和 “模糊 图 ”两 个 参数 ，“ 摄 像 机 镜头 模糊 ”面板 如 图 6-18 所 
示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-5。 


表 6-5 
参数 名 称 作 用 


光圈 属性 | 包括 形状 、 圆 度 、 长 帘 比 、 旋 转 和 衍射 条 纹 多 个 属性 

用 于 创建 围绕 光圈 边缘 的 光环 ， 以 此 模拟 集中 在 光圈 叶片 边 
衍射 条 纹 | 缘 周 围 的 曲 光 。 设 置 为 100， 可 看 到 自然 的 普通 光环 ， 设 置 为 
500， 可 模拟 反 折射 镜头 

模糊 图 。 “| 用 于 影响 摄像 机 镜头 模糊 效果 属性 的 模糊 图 

高 光 用 于 修改 高 于 阔 值 像素 的 颜色 值 

增益 用 于 注入 高 于 阔 值 的 像素 的 能 量 

按 增益 增强 效果 使 用 的 发 光度 限制 ， 与 略 高 于 阔 值 的 像素 相 
比 ， 比 阔 值 亮 得 多 的 像素 的 增强 效果 更 多 。 如 果 将 阔 值 设置 为 
0， 则 可 增强 亮度 大 于 0 的 所 有 像素 。 如 果 将 阔 值 设置 为 1， 则 
可 有 效 消除 任何 高 光 〈 除 非 图 像 包含 过 于 明亮 的 像素 ) 


饱和 度 。 | 增强 像素 中 保留 的 颜色 量 


图 6-18 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “摄像 机 镜头 模 
糊 ” 命 令 ， 添 加 “摄像 机 镜头 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-19 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-19 
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高 斯 模糊 主要 用 于 柔和 图 像 ， 消 除 噪点 ， 多 用 于 调 色 ，“ 高 斯 模糊 ”面板 如 图 6-20 所 
示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-6。 


表 6-6 
参数 名 称 作 用 


模糊 度 用 于 设置 图 像 的 模糊 强度 


用 于 设置 图 像 模 糊 的 方向 ， 包 括 “ 水 平和 垂直 ”“ 水 平 ” 和 


模 贿 方向 | “垂直 ”3 种 方向 
重复 边缘 | 用 于 设置 图 信 边缘 的 异 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “高 斯 模糊 ”命令 
添加 “高 斯 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-21 所 示 。 


图 6-20 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-21 


定向 模糊 一 般 用 于 使 图 像 产生 运动 幻觉 
的 效果 ， 主 要 包括 定向 模糊 和 模糊 长 度 两 个 
属性 ， 定 向 模糊 是 指 图 像 模糊 的 角度 ;模糊 
来 设置 图 像 的 强度 ，“ 定 向 模糊 ” 面 
板 如 图 6-22 所 示 。 图 6-22 


常用 
滤 镜 特效 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “定向 模糊 ” 命 
添加 “定向 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-23 所 示 。 


全 添加 前 


径 向 模糊 效果 可 围绕 某 点 创建 模糊 效果 ， 从 而 模拟 推拉 或 旋转 摄像 机 的 效果 ，“ 径 向 
模糊 ”面板 如 图 6-24 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-7。 


表 6-7 
参数 名 称 作 用 


数量 。 ”| 用 于 控制 异类 的 强度 
中 心 用 于 设置 径 向 模糊 的 中 心 位 置 
有 缩放 和 旋转 两 种 类 型 


用 于 设置 图 像 的 质量 ， 有 高 低 两 个 选项 


图 6-24 
单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “ 径 向 模糊 ”命令 
添加 “ 径 向 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-25 所 示 。 


全 添加 


Mm 


图 6-25 


sats 2s) 


智能 模糊 效果 可 使 图 像 变 模糊 的 同时 保留 图 像 内 的 线条 和 边缘 。 使 阴影 区 域 平滑 地 变 
模糊 ， 同 时 保留 文本 和 矢量 图 形 的 明晰 轮廓 ，“ 智 能 模糊 ”面板 如 图 6-26 所 示 ， 参 数 名 称 
及 作用 见 表 6-8。 


参数 名 称 
用 于 设置 模糊 的 半径 


用 于 设置 模 村 的 强度 
626 包括 正常 、 仅 限 边缘 和 释 加 边缘 3 种 类 型 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “ 径 向 模糊 ” 命 
令 ， 添 加 “智能 模糊 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-27 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 


锐 化 


“ 锐 化 ”效果 可 以 在 图 像 颜色 发 生变 化 
的 地 方 提 高 对 比 度 ， 图 层 的 质量 设置 不 影响 
锐 化 效果 ， 其 他 效果 根据 其 锐 化 量 〈 设 置 图 
像 的 锐 化 程度 ) 进行 变 化 ，“ 锐 化 ”面板 如 
图 6-28 所 示 。 


图 6-28 


Pp 


= 


草 


常用 
第 6 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “ 径 锐 化 ”命令 ， 
添加 “ 锐 化 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-29 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-29 


钙化 蒙 版 


钝 化 蒙 版 效果 可 增强 定义 边缘 颜色 之 间 的 对 比 度 ，“ 钝 化 蒙 版 ”面板 如 图 6-30 所 示 ， 
参数 名 称 及 作用 见 表 6-9。 


用 于 控制 钝 化 蒙 版 的 强度 
用 于 设置 印 化 蒙 版 的 半径 
用 于 设置 印 化 蒙 版 的 强度 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “ 钝 化 蒙 版 ” 命 
令 ， 添加“ 钝 化 蒙 版 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-31 所 示 。 


图 6-30 


全 添加 前 


After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


本 例 通过 给 动物 添加 奔跑 效果 ， 说 明 模 糊 与 锐 化 滤 镜 的 用 法 。 

初始 文件 | 动物 奔跑 .aep 

最 终 文件 | 动物 奔跑 .aep 

打开 “动物 奔跑 .aep ”项目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 只 有 一 张 jpg 格 式 的 图 片 。 在 

“合成 ”窗口 选中 “奔跑 动物 jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 选 择 “ 模 糊 和 锐 化 ”一 “ 定 
向 模糊 ”命令 ， 如 图 6-32 所 示 。 


闯 本 而 a 酉 内 ， 视 昌 M_ 罕 D。 帮助 H) 
| wm 月 

Bm Cer+Alt+Shift+E 
er) Cerl+ Shift+E 


3D 通通 

CINEMA 4D 
Rowbyte 

Synthetic Aperture 
表达 式 控制 
风格 化 
过 流 
过 时 
拒 你 


打开 “效果 控件 ”面板 ， 设 置 “ 方 向 ”为 《0X110”) ，“ 模 糊 长 度 ” 为 2.0， 如 图 6-33 


7 fx 守恒 精 


图 6-33 


加 0 喇 保持 “奔跑 动物 .jpg” 图 层 的 选中 状态 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 
选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “ 径 向 模糊 ”命令 ,设置 “数量 ”为 53，“ 类 型 ” 改 为 缩放 ， “消除 锯 
齿 ”为 高 ， 如 图 6-34 所 示 。 


常用 
滤 镜 特效 


6-34 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模糊 和 锐 化 ”一 “智能 模糊 ”命令 ， 
E 径 ”为 3;，“ 阅 值 ”为 15，“ 模 式 ” 为 正常 ， 如 图 6-35 所 示 。 


| zs) 


6.3 


过 渡 滤 镜 


知识 级 别 
初级 入 门 | 图 中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。”Q 认识 过 渡 滤 镜 。 


ED XX 大 @) 学 会 使 用 几 种 常用 的 过 渡 渡 
@ 综合 应 用 过 渡 滤 镜 。 


IRE 100 分 钟 


难 度 

Er ET 
渐变 擦 除 
大 六 了 


效果 预览 > > > 


ppP> 常用 二 
wm | 


过 渡 滤 镜 主 要 用 于 实现 转 场 特效 ，After Effects 中 的 转 场 特效 与 其 他 非 线 性 编辑 软件 中 
的 转 场 特效 不 同 ， 例 如 Premiere、Final Cut Pro 等 。 其 他 软件 的 转 场 特效 是 作用 在 镜头 与 镜 
头 之 间 的 ，After Effects 的 转 场 则 是 作用 在 图 层 上 。 


块 溶解 效果 一 般 用 于 将 两 个 层 通过 随机 产生 的 板块 来 溢 解 图 像 ， 两 个 层 重 矢 的 部 分 将 
会 进行 切换 ，“ 块 溶解 ”面板 如 图 6-36 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-10。 

表 6-10 

参数 名 称 作 用 
块 度 


用 于 控制 融合 块 状 的 高 

用 于 控制 融合 块 状 的 羽化 程度 
用 于 设置 图 像 融合 边缘 的 柔和 控制 〈 仅 当 质量 为 最 佳 时 有 
效 ) 


图 6-36 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “过 渡 ” 一 “ 块 溶解 ”命令 ， 添 加 
“ 块 溶解 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-37 所 示 。 


和 5 


Sy, WR 
全 添加 前 全 添加 后 
图 6-37 


卡片 擦 除 


卡片 擦 除 效果 可 以 模拟 一 组 卡片 显示 图 像 ， 一 般 用 于 两 个 或 多 个 图 层 的 擦 除 切换 ， 
“卡片 擦 除 ” 面 板 如 图 6-38 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-11。 
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用 于 控制 转 场 完成 的 百分比 过 渡 完 度 。 | 用 于 控制 卡片 擦 除 的 宽度 


在 “独立 ”方式 下 ，“ 行 / 列 数 ”参数 是 
4 行 数 和 列 数 | 相互 独立 的 ， 在 “ 列 数 受 行 数 限制 ” 方 


用 于 在 下 拉 列 表 中 设置 一 个 与 当前 


A 式 下 ,， “ 列 数 ”参数 由 “ 行 数 ”控制 


EE 用 于 控制 卡片 的 尺寸 大 小 
属于 在下 科 列 家中 设置 卡片 和 转 的 | i 方向。 | 用 于 在 下 拉 列 表 中 设置 卡片 转 的 方向 


用 于 设置 卡片 翻转 的 顺序 用 于 设置 渐变 层 影响 卡片 切换 的 效果 


用 于 对 卡片 进行 随机 定时 设置 ， 使 je 于 失 中 | KE 
所 有 的 卡片 翻转 时 间 产生 一 定 的 偏 于 设置 卡片 以 随机 度 切 换 ， 不 同 的 随 


差 ， 而 不 是 同时 翻转 机 值 产生 不 同 的 效果 


和 忆 轩 要 世 于 对 卡片 的 位 置 进行 拌 动 设置 ， 使 卡 
摄像 机 系统 ”| 用 于 控制 滤 镜 的 摄像 机 系统 位 置 拌 动 片 产生 颤动 效果 


击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “卡片 擦 除 ”命令 ， 添 加 
“卡片 擦 除 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-39 所 示 。 


ppP> 常用 兰 
滤 镜 特效 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-39 


渐变 擦 除 


“渐变 控 除 ”效果 一 般 用 于 在 两 个 亮度 值 不 同 的 层 之 间 建 立 一 个 渐变 层 ， 通 过 调节 其 
参数 值 实现 两 个 图 层 之 间 的 渐变 切换 转 场 ，“ 渐 变 擦 除 ” 面 板 如 图 6-40 所 示 ， 参 数 名 称 及 
作用 见 表 6-12。 


表 6-12 


Y 亲友 二 


用 于 控制 转 场 完成 的 百分比 。 值 为 0 时 ， 完 全 显示 当前 层 
画面 ， 值 为 100% 时 完全 显示 切换 层 画 面 


用 于 设置 边缘 柔 化 的 程度 


用 于 设置 渐变 层 进行 参考 


包括 “ 拼 贴 渐变 ” “中心 渐变 ”和 “伸缩 渐变 以 适应 ”3 
种 方式 


反 转 渐变 渐变 层 反 向 ， 使 亮度 信息 相反 


图 6-40 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “渐变 擦 除 ” 命 令 ， 添 加 
“渐变 擦 除 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-41 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-41 
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光圈 擦 除 

“光圈 控 除 ”效果 是 在 两 个 图 层 中 以 辐射 状 变化 显示 下 层 的 画面 ， 通 过 设置 其 点 的 位 
置 、 内 外 径 ， 产 生 不 同 的 形状 效果 ，“ 光 圈 探 除 ” 面 板 如 图 6-42 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 
表 6-13。 


表 6-13 


作 用 
用 于 设置 辐射 的 中 心 位 置 


用 于 设置 辐射 多 边 形 的 形状 


用 于 设置 辐射 多 边 形 的 内 /外 半径 
用 于 控制 多 边 形 旋转 的 角度 
羽化 用 于 控制 边 绿 柔 化 程度 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “光圈 擦 除 ”命令 ， 添 加 
“光圈 擦 除 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-43 所 示 。 


图 6-42 


全 添加 后 
图 6-43 


线性 擦 除 


“线性 擦 除 ” 效 果 是 以 线性 的 方式 从 某 个 方向 进行 擦拭 ， 从 而 实现 转 场 效果 。“ 线 性 
擦 除 ” 面 板 如 图 6-44 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-14。 


表 6-14 
参数 名 称 


用 于 控制 转 场 完成 的 百分比 


擦拭 角度 用 于 设置 转 场 擦拭 的 角度 
| 羽 k 。 | 用 于 控制 擦拭 纤 的 羽化 


常用 
滤 镜 特效 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “线性 擦 除 ” 命 令 ， 添 加 
“线性 擦 除 ” 特 效 ， ese eae 


A 添加 后 


图 6-45 


“ 径 向 擦 除 ” 效 果 与 “线性 擦 除 ” 效 果 相 似 ， 可 以 围绕 设置 的 点 选择 初始 角度 ， 以 旋 
转 的 方式 擦拭 图 像 ， 从 而 实现 转 场 效 果 。“ 径 向 擦 除 ” 面 板 如 图 6-46 所 示 ， 参 数 名 称 及 作 
用 见 表 6-15。 


表 6-15 
参数 名 称 


用 于 控制 转 场 完成 的 百分比 
起 始 角度 用 于 设置 擦拭 的 初始 角度 
用 于 设置 擦拭 中 心 效果 的 位 置 


用 于 选择 擦拭 的 类 型 ， 包 括 “ 顺 时 针 ”“ 逆 时 针 ” 和 “两 
者 兼 有 ”3 种 类 型 


图 6-46 六 用 于 控制 擦拭 边缘 的 羽化 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “ 径 向 擦 除 ” 命 令 ， 添 加 
“ 径 向 擦 除 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-47 所 示 。 


全 添加 后 
图 6-47 
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“百叶 窗 ”效果 类 似 于 百叶 窗 关闭 的 形式 ， 通 过 分 割 的 方式 进行 擦拭 ，“ 百 叶 窗 ” 面 
板 如 图 6-48 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-16。 


表 6-16 
参数 名 称 作 用 


过 渡 完 成 用 于 控制 转 场 完成 的 百分比 
方向 用 于 设置 转 场 擦拭 的 方向 


用 于 控制 分 天 的 完 度 
用 于 控制 擦拭 边缘 的 羽化 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “过 渡 ” 一 “百叶 窗 ” 命 令 ， 添 加 
“百叶 窗 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-49 所 示 。 


Wai 


图 6-48 


全 添加 前 全 添加 后 


uN 
过) 四 季 变 化 效果 
本 例 通过 实现 四 季 变 化 效果 ， 说 明 过 滤 滤 镜 的 用 法 。 


初始 文件 | 四 季 变 换 .aep 


源 文件 /第 6 章 
最 终 文件 | 四 季 变 换 .aep 


打开 “四 季 变 换 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 中 有 春 夏秋 冬 的 8 张 素材 图 片 。 


选中 图 片 “ 春 .jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “ 光 图 


> 常用 二 
滤 镜 特效 | 


擦 除 ” 命 令 ， 添 加 转 场 效果 。 设 置 “ 点 光圈 ”为 32， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 ， 设 置 “外 径 ” 
为 0， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 1 秒 ， 设 置 “外 径 ” 为 5993， 如 图 6-50 所 示 。 


图 6-50 


选中 “ 春 .jpg”“ 夏 1.jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 
渡 ” 一 “百叶 窗 ” 命 令 ， 添 加 转 场 效果 。 打 开 图 层 “ 春 天 .jpg” 效 果 参 数 设置 面板 ， 把 时 间 指 
示 器 移 到 1 秒 14 帧 处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 0， 添 加 关键 帧 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 2 秒 16 帧 
处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 100%; 打开 图 层 “ 夏 1.jpg” 效 果 参 数 设置 面板 ， 把 时 间 指 示 器 移 
到 第 3 秒 09 帧 处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 0， 添 加 关键 帧 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 4 秒 01 帧 处 ， 
并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 100%， 如 图 6-51 所 示 。 


: Boe 


选中 “ 夏 jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “过 渡 ” 一 “ 块 溶 
解 ”命令 。 打 开 参 数 设置 面板 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 2 秒 11 帧 处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 0， 设 
置 关键 帧 ， 把 时 间 指示 器 移 到 第 3 秒 01 帧 处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 739%6， 如 图 6-52 所 示 。 


图 6-52 


| se 2s) 


选中 “ 秋 .jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 渡 ” 一 “ 线 
性 擦 除 ” 命 令 。 打 开 参 数 设 置 面板 ， 设 置 “ 擦 拭 角度 ”为 120”， 把 时 间 指示 器 移 到 第 4 秒 15 帧 
处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 0， 设 置 关键 帧 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 5 秒 处， 并 将 “过 渡 完 成 ” 
设置 为 50%， 如 图 6-53 所 示 。 


图 6-53 


选中 “秋天 .jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 
渡 ” 一 “渐变 擦 除 ” 命 令 。 打 开 参 数 设置 面板 ， 设 置 “ 渐 变 图 层 ” 为 “秋天 .jpg” 图 层 ， 把 时 
间 指 示 器 移 到 第 5 秒 14 帧 处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 0， 设 置 关键 帧 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 6 
秒 01 帧 处 ， 并 将 “过 渡 完 成 ”设置 为 33%， 如 图 6-54 所 示 。 


图 6-54 


选中 “大 雪 .jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 
渡 ” 一 “光圈 擦 除 ” 命 令 。 打 开 参 数 设置 面板 ， 设 置 “ 点 光圈 ”为 32， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 6 
秒 23 帧 处 ， 并 将 “外 径 ” 设 为 0， 设 置 关键 帧 ， 把 时 间 指 示 器 移 到 第 7 秒 07 帧 处 ， 并 将 “外 径 ” 
设置 为 1089， 如 图 6-55 所 示 。 


> 常用 “4c 幸 
wm | 


64 风格 化 滤 镜 


知识 级 别 
初级 入 门 | 田中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。 Q@ 认识 几 种 风格 化 滤 镜 。 


大 太太 学 习 常 用 的 几 种 风格 化 滤 镜 。 
@ 学 习 综合 使 用 风格 化 滤 镜 。 


100 分 名 


效果 预览 > > > 


sats 2s) 


风格 化 滤 镜 特效 在 实际 应 用 中 变化 无 穷 ， 主 要 用 来 模拟 一 些 实际 的 绘画 效果 或 为 画面 
提供 某 种 风格 化 效果 。 


EE 


“画笔 描 边 ”又 称 为 “笔触 效果 ”，“ 画 笔 描 边 ”效果 可 将 粗糙 的 绘画 外 观 应 用 到 图 
像 ， 也 可 以 使 用 此 效果 来 实现 点 描画 法 样式 ，“ 画 笔 搭 边 ”面板 如 图 6-56 所 示 ， 参 数 名称 
及 作用 见 表 6-17。 


表 6-17 
参数 名 称 


作 用 


措 边 随机 性 | 用 于 创建 不 -至 的 措 边 
用 于 指定 应 用 笔 届 措 边 的 位 置 


与 原始 图 像 | 效果 图 像 的 透明 度 。 效 果 图 像 与 原始 图 像 混合 的 结果 ， 并 在 
混合 上 面 合 成 效果 图 像 结果 。 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “画笔 描 边 ”命令 ， 添 
加 “画笔 搭 边 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-57 所 示 。 


图 6-56 


hn | 
全 添加 前 全 添加 后 
图 6-57 


“卡通 ”效果 可 简化 和 平滑 图 像 中 的 阴影 与 颜色 ， 并 可 将 描 边 添加 到 轮廓 间 的 边缘 


> 常用 放 
滤 镜 特效 


上 。 与 提供 相似 结果 的 某 些 其 他 效果 和 技术 相 比 ，“ 卡 通 ”效果 的 优势 是 该 效果 可 提供 出 
众 的 时 间 相 干 性 ，“ 卡 通 ” 面 板 如 图 6-58 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-18。 

4 表 6-18 

参数 名 称 


用 于 要 执行 的 操作 以 及 要 显示 的 结 


用 于 在 查找 边缘 的 操作 之 前 平滑 图 像 和 移 除 细节 


在 存在 边缘 或 其 他 突出 细节 的 区 域 中 ， 模 糊 半径 会 自动 
减 小 


图 像 的 明亮 度 值 根 据 “阴影 步骤 ”和 “阴影 平滑 度 ” 属 


设置 进行 量化 (色调 分 离 ) 


用 于 确定 被 视 为 边缘 的 对 象 的 基本 要 素 ， 以 及 对 边缘 应 用 的 
描 边 的 显示 方式 


一 与 边缘 和 性 能 有 关 的 高 级 设置 


边缘 对 比 度 。 | 边缘 灰 度 表示 中 的 对 比 
边缘 增强 正 值 用 于 锐 化 边缘 ， 负 值 用 于 扩展 边缘 。 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “风格 化 ”一 “卡通 ”命令 ， 添 加 
“卡通 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-59 所 示 。 


| i 
全 添加 后 
图 6-59 


EE 

“浮雕 ”效果 可 锐 化 图 像 的 对 象 边缘 ， 并 可 抑制 颜色 。 此 效果 还 会 根据 指定 角度 对 边 
缘 使 用 高 光 ， 通 过 控制 “起 伏 ” 设 置 ， 图 层 的 品质 设置 会 影响 浮雕 效果 ，“ 浮 雕 ” 面 板 如 
图 6-60 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-19。 


sats 2s) 


作 用 


高 光源 发 光 的 方向 


用 于 控制 高 光 边缘 的 最 大 完 度 


用 于 确定 图 像 的 锐 度 


与 原始 图 像 | 效果 图 像 的 透明 度 。 效 果 图 像 与 原始 图 像 混合 的 结果 ， 并 在 
混合 上 面 合成 效果 图 像 结果 


图 6-60 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “浮雕 ”命令 ， 添 加 
“浮雕 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-61 所 示 。 


了 


全 添加 前 全 添加 后 


“查找 边缘 ”效果 可 确定 具有 大 过 渡 的 图 像 区 域 ， 并 可 强调 边缘 。 在 应 用 “查找 边 
缘 ” 效 果 时 ， 图 像 通常 看 似 原始 图 像 的 草图 。 参 数组 中 主要 有 “ 反 转 ”和 “与 原始 图 像 混 
合 ” 两 个 设置 选项 ， 如 图 6-62 所 示 。 


图 6-62 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “查找 边缘 ”命令 ， 添 
加 “查找 边缘 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-63 所 示 。 


ppP> 常用 = 
滤 镜 特效 


全 添加 前 A 添加 后 
图 6-63 


“发 光 ” 效 果 可 找到 图 像 的 较 亮 部 分 ， 并 使 该 像素 和 周围 的 像素 变 亮 ， 以 创建 漫 射 的 
发 光 光 环 。“ 发 光 ” 效 果 也 可 以 模拟 明亮 的 光照 对 象 的 过 渡 曝 光 ，“ 发 光 ” 面 板 如 图 6-64 
所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-20。 

表 6-20 
参数 名 称 作 用 


用 于 确定 发 光 是 基于 颜色 值 还 是 透明 度 值 
用 于 将 闭 值 设置 为 不 向 其 应 用 发 光 的 亮度 百分比 


发 光 效 果 从 图 像 的 明亮 区 域 开始 延伸 的 距 高 


用 于 指定 如 何 合成 效果 结果 和 图 层 


| 


选择 “人 和 B 颜色 ”作为 “发 光 病 色 ”的 信 有 时 ， 使 用 的 是 
人 渐变 曲线 的 形状 


颜色 循环 选择 两 个 或 更 多 循环 时 ， 用 于 创建 发 光 的 多 色 环 


色彩 相位 。 | 在 项 色 周 期 中 ， 开 始 丘 色 循环 的 位 置 
用 于 指定 新 变 中 使 用 的 两 种 颅 色 之 间 的 平衡 点 


将 A 和 8 让 本 人 和 日” 作 为 “AS 的 四 时 ， 交 0 的 


发 光 维 度 用 于 指定 发 光 是 水 平 的 、 垂 直 的 或 两 者 兼 有 的 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “发 光 ” 命 令 ， 添 加 
“发 光 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-65 所 示 。 


图 6-64 


| zs) 


全 添加 后 
图 6-65 


“马赛 克 ” 效 果 可 使 用 纯色 和 矩形 填充 图 层 ， 以 使 原始 图 像 像素 化 。 此 效果 可 用 于 模拟 低 


全 添加 前 


分 辩 率 显示 ， 以 及 遮蔽 面部 ，“ 马 赛 克 ”面板 如 图 6-66 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-21。 
表 6-21 


用 于 为 每 个 拼 贴 提供 原始 图 像 相应 区 域 中 心 的 像素 颜色 。 
否则 ， 为 每 个 拼 贴 提供 原始 图 像 相应 区 域 的 平均 颜色 


图 6-66 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “马赛 克 ” 命 令 ， 添 加 
“马赛 克 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-67 所 示 。 


EN 


全 添加 后 
图 6-67 


纹理 化 


“纹理 化 ”效果 可 让 图 层 看 起 来 具有 其 他 图 层 的 纹理 ，“ 纹 理化 ”面板 如 图 6-68 所 
示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-22。 


> 常用 a 
滤 镜 特效 | 


表 6-22 
参数 名 称 


mm mm 
光 到 达 纹理 的 角度 


纹理 图 层 应 用 于 效果 图 层 的 方式 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “纹理 化 ”命令 ， 添 加 
“纹理 化 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-69 所 示 。 


全 添加 后 
图 6-69 


CC Kaleida (万 花 简 ) 


CC Kaleida( 万 花 简 ) 效果 可 以 对 图 像 进行 不 同 角度 的 变换 ， 使 画面 产生 各 种 不 同 的 
图 案 ，“CC Kaleida” 面 板 如 图 6-70 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-23 。 
表 6-23 
参数 名 称 作 用 
用 于 设置 图 像 中 心 点 的 位 置 
用 于 设置 变形 后 的 图 案 大 小 


用 于 设置 图 案 的 形状 ， 从 其 右 侧 下 拉 列 表 中 可 以 选择 
一 个 选项 作为 变形 的 形状 


Floating Center 
(浮动 中 心 ) 


选中 该 复 选 框 ， 图 案 中 心 位 置 变 成 浮动 的 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “CC Kaleida” 命 令 ， 
添加 “CC Kaleida” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-71 所 示 。 


sats 2s) 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-71 


使 制作 不 同 风格 的 山水 景色 


本 例 通过 制作 同一 景色 的 不 同 风格 ， 说 明 风 格 化 滤 镜 的 用 法 。 
初始 文件 | 不 同 风格 山水 景色 .aep 
打开 “不 同 风格 山水 景色 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 只 有 一 张 jpg 格 式 的 图 
片 。 在 “合成 ”窗口 选中 “山水 美景 jpg” 图 层 ， 复 制 两 张 图 片 ， 命 名 为 “02”“03”， 并 让 
其 相差 ] 秒 15 帧 ， 导 入 分 布 ， 如 图 6-72 所 示 。 


图 6-72 


选中 “山水 美景 jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 
化 ”一 “查找 边缘 ”命令 ， 选 择 默认 设置 即 可 改变 图 片 风 格 ， 如 图 6-73 所 示 。 


pp 常用 兰 
滤 镜 特效 


效果 四 动画 A) 视 轨 VW) 童 口 ” 帮 动 (由 


cc alock 3. 选择 
CC Glass 


选中 “03” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “ 卡 
通 ” 命 令 ， 打 开 “ 卡 通 ”面板 ， 设 置 “ 泻 染 ” 为 填充 及 边缘 模式 。 设 置 “ 细 节 半 径 ”为 5， 
“细节 阅 值 ”为 10， 其 余 为 默认 设置 ， 如 图 6-74 所 示 。 


图 6-74 


选中 “02” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “彩色 
浮雕 ”命令 ， 打 开 “ 彩 色 浮雕 ”面板 ， 设 置 “方向 ”为 《0X90”) ， 设 置 “ 起 伏 ” 为 2， 其 余 
为 默认 设置 ， 如 图 6-75 所 示 。 


选中 “山水 美景 ”图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过 
渡 ” 一 “光圈 擦 除 ”命令 。 打 开 “ 光 圈 擦 除 ” 面 板 ， 设 置 “ 点 光圈 ” 数 为 32。 将 时 间 指 示 器 移 
到 第 01 秒 18 帧 处 ， 设 置 “ 外 径 ” 为 0， 并 记录 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 02 秒 01 帧 处 ， 设 置 
“外 径 ” 为 627， 并 记录 关键 帧 ， 如 图 6-76 所 示 。 


sats 2s) 


| 


时 间 指 示 器 在 01 秒 18 帧 和 03 秒 15 帧 处 


图 6-76 


选中 “03” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 选 择 “ 过 渡 ” 一 “光圈 擦 除 ” 命 令 。 打 开 “ 光 
圈 擦 除 ” 面 板 ， 设 置 “点 光圈 ”为 32。 将 时 间 指 示 器 移 到 第 3 秒 15 帧 处 ， 设 置 “ 外 径 ” 为 0， 并 
记录 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 3 秒 28 帧 处 ， 设 置 “外 径 ” 为 627， 并 记录 关键 帧 ， 如 图 6-77 
所 示 。 


时 间 指 示 器 在 03 秒 15 帧 和 03 秒 28 帧 处 


按 小 键盘 上 的 0 键 或 使 用 鼠标 单间 
所 示 。 


图 6-78 


6.5 模拟 滤 镜 
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> 常用 “4c 幸 
渡 镜 特效 | 


EEER 
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用 的 几 种 模拟 滤 镜 。 
模拟 滤 镜 。 


co Roma | | | 


效果 预览 > > > 


sats 2s) 


模拟 滤 镜 主要 是 通过 模拟 一 些 符合 自然 规律 的 粒子 运动 效果 ， 实 现 一 些 特殊 效果 。 如 
雨 、 雪 和 破碎 等 ， 其 中 破碎 和 粒子 运动 场 在 第 8 章 会 有 详细 的 介绍 。 


“卡片 动画 ”效果 可 创建 卡片 动画 外 观 ， 将 图 层 分 为 多 张 卡片 ， 然 后 使 用 第 二 个 图 
层 控制 这 些 卡片 的 所 有 几何 形状 ，“ 卡 片 动画 ”面板 如 图 6-79 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 
6-24。 


图 6-79 


表 6-24 
参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 
行 数 和 列 数 。 | 用 于 指定 行 数 和 列 数 的 相互 关系 行 / 列 的 数量 ， 最 多 1000 个 单位 


re 己 直面 i2 SS 
卡片 背面 分 段 显示 的 图 层 渐变 图 层 1 卡片 动画 效果 的 第 一 个 控件 


行 数 和 而 
| 层 
| 用 于 生成 卡片 动画 效果 的 第 二 个 在 使 用 多 个 轴 施 转 时 ， 卡 片 国 绕 多 轴 旋 
控件 图 层 施 转 顺序 。 | 转 的 顺序 
acy 
(KY. 
移 


用 于 执行 变换 缩放、 旋转 和 位 、 
用 于 调整 旋转 属性 缩放 (X, Y) ”| 用 于 调整 缩放 属性 


源 


用 于 控制 变换 的 渐变 图 层 通道 应 用 到 卡片 的 变换 数量 


用 于 指定 是 使 用 效果 的 “摄像 机 位 置 ” 

本 属性 、 效 果 的 “ 边 角 定位 ”属性 ， 还 是 

仿 变 澳 开 始 时 使 用 的 基 值 摄 你 机 系统 | 默认 的 合成 摄像 机 和 光照 位 置 来 泻 染 卡 
片 的 3D 图像 


> 常用 兰 
滤 镜 特效 


续 表 
Er | 参数 名 称 作 用 


| xz 办 | 0 dl 摄像 机 在 X/Y/Z 轴 上 的 位 置 


摄像 机 围绕 其 三 个 轴 旋 转 的 顺序 ， 以 及 摄 
缩放 系数 ， 焦 距 越 小 视角 越 大 变换 顺序 “| 像 机 是 在 使 用 其 他 “摄像 机 位 置 ”控件 定 
位 之 前 还 是 之 后 旋转 


备用 的 摄像 机 控制 系统 | 动 入 。| 用 于 控制 动画 类 间 效 果 的 远视 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “卡片 动画 ”命令 ， 添 加 
“卡片 动画 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-80 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-80 


“ 焦 散 ”效果 可 模拟 焦 散 在 水 域 底部 反射 光 ) ， 它 是 光 通过 水 面 折射 而 形成 的 。 在 与 
波形 环境 效果 和 无 线 电 波 效果 结合 使 用 时 ， 焦 散 效果 可 生成 此 反射 ， 并 创建 真实 的 水 面 。 主 
要 用 于 模拟 水 和 天 空 效果 ，“ 焦 散 ” 面 板 如 图 6-81 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-24。 


图 6-81 


表 6-25 
参数 名 称 作 用 


于 指定 水 域 底部 的 图 层 用 于 放大 或 缩小 底部 图 层 


如 果 图 F 指 定 底部 图 层 
小 不 同 层 的 方式 


部 图 层 的 方式 


| 2s) 


续 表 


用 于 指定 应 用 到 底部 图 层 的 模糊 数量 用 于 调整 波形 的 相对 高 度 


用 于 指定 水 的 深度 影响 光 穿 过 液体 时 言 曲 的 方式 


用 于 指定 水 的 颜色 二 SE 磺 。 | 局 于 站 水 流入 化 站 时 3| 想 的 3 交 


参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 
水 面 


Bri | ne | arasraeexsaaeom 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “ 焦 散 ”命令 ， 添 加 “ 焦 
散 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-82 所 示 。 


“泡沫 ”效果 可 生成 流动 、 乎 附和 弹出 的 气泡 。 使 用 此 效果 可 调整 气泡 的 属性 ， 如 黏 
性 、 黏 度 、 寿 命 和 气泡 的 强度 ，“ 泡 沫 ”面板 如 图 6-83 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-26。 


图 6-83 


PPpP> 常用 3 


参数 名 称 作 用 


包括 3 种 品 示 方式 BF. 如 气泡 产生 


产生 气泡 的 区 域 的 中 心 用 于 调整 产生 气泡 区 域 的 守 度 和 高 度 


用 于 指定 在 缩放 范围 时 ， 产 生 点 及 其 所 有 
产生 方向 ”| 用 于 调整 产生 气泡 的 区 域 的 方向 缩放 产生 点 | 相关 关键 帧 是 与 范围 〈 选 定 ) 相关 ， 还 是 


与 屏幕 (未 选 定 ) 相关 
man rm i | | | 


新 建 固态 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “泡沫 ” 命 
令 ， 添 加 “泡沫 ”特效 ， 添 加 该 特效 前 后 的 效果 对 比如 图 6-84 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-84 


“波形 环境 ”效果 可 创建 灰 度 置换 图 ， 以 便 用 于 其 他 效果 ， 如 “ 焦 散 ”或 “色光 ” 效 
果 。 此 效果 可 根据 液体 的 物理 学 模拟 创建 波形 ， 波 形 从 效果 点 发 出 ， 相 互 作用 ， 并 实际 反 
映 其 环境 。 使 用 波形 环境 效果 可 创建 徽标 的 俯视 视图 ， 同 时 波形 会 反映 徽标 和 图 层 的 边 ， 
“波形 环境 ”面板 如 图 6-85 所 示 ， 参 数 名称 及 作用 见 表 6-27。 


sats 2s) 


图 6-85 


用 于 指定 预览 波形 环境 效果 所 用 的 方 | ,jos | 用 于 微调 线 框 模型 的 外 观 ， 这 些 控件 不 会 
法 ， 分 为 高 度 地 图 和 线 框 预览 ”| 影响 灰 度 输出 


国 绕 水 平 四 旋转 线 框 沁 各 | 天 | 国 绕 重 直 轴 旋转 线 杠 上 
用 于 预览 亚 直 担 曲线 杠 | | 用 于 指定 高 度 地 图 的 外 观 


革 用 于 调整 水 面 的 整体 高 度 区 到 Ee i 


用 于 控制 波形 的 亮度 侠 度 用 于 指定 存在 采光 并 时 党 染 水 面 的 方式 


i Alpha 通道 的 不 透明 = Ke 
| 透明 度 用 于 指定 水 面 和 地 面 网 格 的 分 辨 率 


网 格 分 。 “| 用 于 指定 构成 波 面 和 地 面 网 格 的 水 平和 Se 用 于 在 输出 分 辩 素 降低 时 ， 降 低 内 部 模拟 
辨 率 ”| 得 直 分 界线 的 数量 的 分 状 宁 ， 从 而 加 快 泻 染 速 度 


区 | me 


用 于 通过 扩大 和 缩小 置 换 线 框 的 高 度 ， 5 二 下 汪 克 放 


os | 
0 方式 


调整 地 面 的 陡 度 


波形 强度 奸 度 设置 动画 


时 ， 结 果 波形 有 多 大 高 度 用 于 控制 水 面 和 地 面 最 深 点 之 间 的 距离 


高 度 以 及 调整 “ 线 ” 创 建 程序 的 长 度 


用 于 指定 “环形 ”创建 程序 的 〈 垂 直 ) 


pp 常用 可 
滤 镜 特效 


作 用 


名 称 
于 指定 “ 线 " 和 “环形 ”类 型 的 波形 | ;- a 
序 区 域 的 角度 用 于 控制 产生 的 波形 的 高 度 


频率 用 于 控制 每 秒 产生 的 波形 数 指定 波形 在 波形 相位 中 开始 的 位 置 


新 建 固态 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “波形 环 
境 ” 命 令 ， 添 加 “波形 环境 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-86 所 示 。 


着 尼 


= 


图 6-86 


CC Rainfall 


CC Rainfall (下 雨 ) 效 果 可 以 模拟 下 十 效果， 一 般 用 于 给 素材 加 上 下 雨 特效 ，“CC 
Rainfall” 面 板 如 图 6-87 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-28。 


表 6-28 
参数 名 称 作 用 


用 于 设置 雨 注 近 大 远 小 的 深度 效果 


Opacity (不 透明 度 ) 用 于 设置 雨滴 的 不 透明 度 


图 6-87 


国 川 XisFSSf 2s) 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “模拟 ”一 “CC Rainfall ”命令 ， 添 
加 “CC Rainfall” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-88 所 示 。 


全 使 用 前 全 使 用 后 
图 6-88 


铺 》 制作 海边 下 雨 效果 


本 例 制作 海边 的 下 雨 场景 ， 说 明 模 拟 滤 镜 的 用 法 。 


区 2 打开 “下 雨 的 海边 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 只 有 一 张 jpg 格 式 的 图 片 。 新 
建 “ 气 泡 ”固态 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “泡沫 ” 命 
令 ， 如 图 6-89 所 示 。 


视图 (V) 窗口 ”帮助 (H) 
BB 
Ctrl+Alt+Shift+E 
Curl+Shift+E 


CC Ball Action 
CC Bubbles 


CC Drizzle 
CC Hair 


图 6-89 


打开 “气泡 ” 层 的 效果 控件 ， 设 置 “ 视 图 ”为 已 泻 染 模式 ，“ 产 生 X 大 小 ”为 0.124， 
“产生 Y 大 小 ”为 0.03，“ 气 泡 大 小 ” 设 0.3，“ 模 拟 品质 ”为 高 ， 如 图 6-90 所 示 。 


ppP> 常用 兰 
滤 镜 特效 


图 6-90 


选中 “海边 下 雨 ”图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 选 择 “ 模 拟 ” 一 CC Rainfall 命 令 ， 添 加 
下 雨 效 果 ， 打 开 效 果 控件 ， 如 图 6-91 所 示 。 


图 6-91 


调整 参数 ， 设 置 Drops (雨滴 ) 为 1000，Size (尺寸 ) 设 为 5$，Scene Depth (景深 ) 为 
3000，Wind (风向 ) 为 1，Spread (蔓延 ) 为 10， 如 图 6-92 所 示 。 


| zs) 


6.6 


透视 滤 镜 


知识 级 别 


初级 入 门 | 图 中 级 提高 高 级 拓展 。 ”@ 认识 透视 滤 镜 。 
RE 六 太太 @) 学 会 使 的 透视 滤 镜 。 


@ 综合 应 用 透视 滤 镜 。 
ETE 100 分 钟 


难 度 
om | pe ee 


二 本 


> 常用 兰 
滤 镜 特效 | 


透视 滤 镜 主要 是 通过 透视 原理 实现 一 些 特殊 效果 ， 如 3D 眼 镜 、 字 幕 投 影 效 果 等 。 


3D 了 眼镜 


“3D 眼 镜 ” 效 果 通 过 合并 左右 3D 视图 来 创建 单个 3D 图像。 用 户 可 以 使 用 3D 程序 或 
立体 摄像 机 中 的 图 像 作为 每 个 视图 的 源 图 像 ，“3D 了 眼镜 ”面板 如 图 6-93 所 示 ， 参 数 名 称 及 
作用 见 表 6-29。 


用 于 左右 视图 的 图 层 。 仅 需要 将 3D 眼镜 效果 应 用 到 合成 中 
的 一 个 图 层 


两 个 视图 偏 移 的 数量 
用 于 控制 左右 视图 相对 于 彼此 的 垂直 偏 移 


用 于 指定 在 “3D 视图 ”设置 为 除 “立体 图 像 对 ”或 “上 下 ” 


以 外 的 选项 时 ，“ 场 景 融合 ”和 “ 牌 直 对 齐 ” 值 的 度量 单位 
(以 像素 或 源 图 像 的 % 为 单位 ) 


立体 图 像 对 | 用 于 缩放 两 个 图 层 ， 以 并 排 适合 效果 图 层 的 定 界 框 


在 平衡 的 3D 视图 选项 中 指定 平衡 的 级 别 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “透视 ”一 “3D 有 眼镜 ”命令 ， 添 加 
“3D 眼 镜 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-94 所 示 。 


从 添 前 = 
图 6-94 


EE 


“斜面 Alpha” 效 果 可 为 图 像 的 Alpha 边界 增添 羡 刻 、 明 亮 的 外 观 ， 通 常 为 2D 元 素 增 
添 3D 外 观 ，“ 和 斜面 Alpha” 面 板 如 图 6-95 所 示 ， 人 参数 名 称 及 作用 见 表 6-30。 
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表 6-30 
参数 名 称 作 用 


边缘 厚度 。 | 用 于 设置 图 像 边缘 的 厚度 效果 
灯光 角度 。 | 用 于 设置 灯光 照射 的 角度 


灯光 颜色 。 | 用 于 设置 灯光 照射 的 颜色 
灯光 强度 。 | 用 于 设置 灯光 照射 的 强度 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “透视 ”一 “斜面 Alpha” 命 令 ， 添 
本 添加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-96 所 示 。 


全 添加 前 全 添加 后 
图 6-96 


边缘 斜面 


“边缘 斜面 ”效果 边 可 为 图 像 的 边缘 增添 羡 刻 、 明 亮 的 3D 外 观 ，“ 边 缘 斜 面 ”面板 如 
图 6-97 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-31。 


表 6-31 
参数 名 称 作 


| 边 综 度 。 | 用 于 设置 图 像 边 绿 的 厚度 效果 
灯光 角度 。 | 用 于 设置 灯光 照射 的 角度 


灯光 颜色 。 | 用 于 设置 灯光 照射 的 颜色 
灯光 强度 。 | 用 于 设置 灯光 照射 的 强度 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “透视 ”一 “边缘 斜面 ”命令 ， 添 加 
“边缘 斜面 ”特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-98 所 示 。 


> 常用 二 
滤 镜 特效 


A 添加 前 和 ”A 添加 后 
图 6-98 


Ey 
“投影 ”效果 可 添加 显示 在 图 层 后 面 的 阴影 。 图 层 的 Alpha 通道 将 确定 阴影 的 形状 ， 
“投影 ”面板 如 图 6-99 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 6-32。 


表 6-32 
参数 名 称 作 用 


阴影 颜色 。 | 用 于 设置 图 像 投影 的 颜色 


不 透明 度 。 | 用 于 设置 图 像 投影 的 透明 度 效果 


和 用 于 设置 图 像 的 投影 方向 


用 于 设置 图 像 投影 到 图 像 的 距离 


Em 用 于 设置 图 像 投影 的 柔 化 效果 
图 6-99 用 于 设置 单独 显示 图 像 的 投影 效果 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “透视 ”一 “投影 ”命令 ， 添 加 “ 投 
影 ” 特 效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-100 所 示 。 


全 添加 后 


图 6-100 


| sat se sz) 


CC Sphere 


CC Sphere( 球 ) 效果 可 将 图 像 变 为 球状 ，CC Sphere 面 板 如 图 6-101 所 示 ， 参 数 名 称 及 
作用 见 表 6-33。 


表 6-33 
参数 名 称 作 


用 


单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “透视 ”一 CC Sphere 命令 ， 添 加 CC 
Sphere 特效 ， 添 加 该 特效 的 前 后 效果 对 比如 图 6-102 所 示 。 


图 6-101 


A 添加 前 A 添加 后 
图 6-102 


乡 Wf “读书 “界面 


本 例 通过 制作 “读书 ”界面 ， 说 明 透 视 滤 镜 的 用 法 。 


ppP> 常用 = 
滤 镜 特效 


初始 文件 | 读 


源 文件 /第 6 章 


打开 “读书 -aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 有 一 张 jpg 格 式 的 “书本 ”图 片 和 
一 个 “读书 ”文本 。 选 中 文本 素材 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 透 
视 ” 一 “边缘 斜面 ”命令 ， 如 图 6-103 所 示 。 


上 3D 通道 》 © 9 
人 CINEMA 4D > 
Rowbyte 》 
国 本 本 :ww :加 


> 


生成 > CC Spotlight 
wa 
实用 工具 > 径 向 阴影 
通道 > 投影 
到 面 Alpha 
图 6-103 


EX 打开 文本 的 效果 控件 ， 设 置 “ 边 缘 厚 度 ” 为 0.5，“ 灯 光 角 度 ” 为 -60”，“ 灯 光 强 度 ” 
为 0.5， 如 图 6-104 所 示 。 


图 6-104 


保持 文本 层 的 选中 状态 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 透 


视 ”一 “投影 ”命令 ， 添 加 投影 效果 ， 如 图 6-105 所 示 。 


交加 动画 A) 视 居 (Wj 富 口 帮助 (H) 
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图 6-105 
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打开 “投影 ” 面板， 设置 “阴影 颜色 ”为 浅 红色 ， “距离 ”为 39，“ 方 向 ”为 
0X135”，“ 和 柔和 度 ” 为 10， 如 图 6-106 所 示 。 


边 委 章 面 


图 6-106 


EEEEB 保持 文本 层 的 选中 状态 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “透视 ”一 CC 
Sphere 命令 ， 将 其 变 为 球状 。 打 开 “ 效 果 控 件 ” 面 板 ， 设 置 Rotation X 为 -15”，Radius ( 半 
径 ) 为 200， 如 图 6-107 所 示 。 


图 6-107 


在 制作 影片 时 ， 通 常 要 把 整个 片子 调 成 某 个 色调 ， 或 将 前 、 
后 景色 处 理 得 更 协调 等 。 而 有 些 环节 对 调 色 的 要 求 非常 高 、 非 常 
细 ， 例 如 对 人 物 的 调 色 。 画 面 颜色 的 处 理 是 一 项 很 重要 的 内 容 ， 有 
常用 的 色彩 校正 与 图 像 调 整 的 


示 ”时 直接 影响 效果 的 成 败 。 本 章 将 介 


多 色相 /饱和 度 特效 的 应 用 
多 改色 彩 特效 的 应 用 


| zs) 


7.1 常用 颜色 修正 滤 镜 
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在 After Effects 中 调节 对 象 色彩 ， 可 以 通过 对 红 、 绿 、 蓝 3 个 通道 的 数值 进行 调节 ， 来 
改变 图 像 的 色彩 ， 红 、 绿 、 蓝 三 原色 中 每 一 种 都 有 一 个 0-255 的 取 值 范围 。 当 3 个 值 都 为 0 
时 ， 图 像 为 黑色 ， 当 3 个 值 都 为 255 时 ， 图 像 为 白色 。 灰 度 图 像 模式 属于 非 彩色 模式 ， 它 只 
包含 256 级 不 同 的 亮度 级 别 ， 只 有 一 个 黑色 通道 。 

一 般 处 理 的 图 像 文 件 都 是 由 RGB 或 RGBA 通 道 组 成 的 ， 记 录 每 个 通道 颜色 的 量化 位 数 
就 是 位 深度 ， 也 就 是 图 像 中 有 多 少 位 的 像素 表现 颜色 。 通 常情 况 下 ， 使 用 8 位 量化 图 像 。 
而 对 于 电影 来 说 ， 胶 片 具有 更 加 丰富 的 表现 能 力 ， 所 以 会 使 用 16 位 来 进行 量化 。 但 在 After 
Effects 软 件 中 进行 调 色 等 操作 对 颜色 是 有 损失 的 。 为 了 保证 最 好 的 色彩 质量 ， 在 调整 颜色 
时 最 好 将 项 目的 位 深度 设 为 32 位 ， 而 不 用 软件 默认 的 8 位 的 位 深度 。 

After Effects 提 供 的 “颜色 校正 ” 滤 镜 足够 满足 常用 的 色彩 调整 工作 ， 不 同 于 其 他 滤 镜 
的 是 ， 此 滤 镜 下 面 的 众多 特效 可 以 用 来 对 色彩 效果 不 好 的 画面 进行 颜色 的 修补 ， 也 可 以 对 
色彩 正常 的 画面 进行 色彩 调节 ， 使 其 更 加 出 彩 。 


色 阶 特效 


色 阶 特效 是 一 个 常用 的 调 色 工具 ， 用 于 将 输入 的 颜色 范围 重新 映射 到 输出 的 颜色 范 
围 ， 还 可 以 改变 伽 马 值 校正 曲线 ， 主 要 用 于 基本 的 影像 质量 调整 、 修 改 图 像 的 高 亮 、 暗 部 
以 及 中 间 色 调 ， 是 调 色 中 比较 重要 的 命令 。 

单 击 “效果 ”菜单 项 ， 选 择 “ 颜 色 校 正 / 色 阶 ” 命 令 ， 其 面板 及 效果 如 图 7-1 所 示 ， 名 
称 及 作用 见 表 7-1。 
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用 于 选择 要 进行 调控 的 通道 ， 可 以 选择 RGB 彩 色 通道 、 红 色 通道 、 绿 色 通 道 、 蓝 色 通 道 和 Alpha 
透明 通道 分 别 进行 调控 


用 于 了 解 像 素 值 在 图 像 中 的 分 布 情况 ， 水 平方 向 表示 亮度 信 ， 垂 直方 向 表示 该 亮度 值 的 像素 数量 


输入 黑色 | 用 于 限定 输入 图 像 黑 色 信 的 立 值 


输入 白色 | 用 于 限定 输入 图 像 白 色 值 的 阔 值 
灰 度 系数 | 用 于 设置 伽 马 值 ， 调 整 输入 输出 对 比 度 


输出 黑色 | 用 于 限定 输出 图 像 黑色 值 的 阔 值 


输出 白色 | 用 于 限定 输出 图 像 白色 值 的 阔 值 


默认 情况 下 ，“ 输 出 ” 滑 块 位 于 色 阶 0〈 像 素 为 黑色 ) 和 色 阶 255〈 像 素 为 白色 ) 之 
间 。“ 输 出 ” 滑 块 位 于 默认 位 置 时 ， 如 果 移动 黑 场 输入 滑 块 ， 则 会 将 像素 值 映 射 为 色 阶 
0， 而 移动 白 场 滑 块 则 会 将 像素 值 映射 为 色 阶 255。 其 余 的 将 在 色 阶 0~255 重新 分 布 。 这 种 
重新 分 布 情况 将 会 增 大 图 像 的 色调 范围 ， 实 际 上 增强 了 图 像 的 整体 对 比 度 。 


除 此 之 外 ， 还 有 色 阶 单独 控件 的 命令 ， 使 用 方法 与 色 阶 一 样 ， 只 不 过 将 参数 分 散 到 了 
各 通道 而 已 。 自 动 色 阶 命令 不 需要 弹出 对 话 框 进行 操作 ， 会 通过 内 置 的 参数 进行 自动 化 处 
理 ， 使 用 起 来 更 方便 。 


曲线 特效 用 于 调整 图 像 的 色调 曲线 。 可 以 对 图 像 和 各 个 通道 进行 控制 、 调 节 图 像 色调 
范围 。 可 以 用 0~255 的 灰 阶 调节 颜色 。 相 对 于 “ 色 阶 ”， 曲 线 的 控制 能 力 ， 尤 其 是 在 细节 
上 的 调控 能 力 更 强 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “ 曲 
线 ” 命 令 ， 其 面板 及 效果 如 图 7-2 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-2。 

曲线 图 中 ， 水 平 坐标 代表 像素 的 原始 亮度 级 别 ， 垂 直 坐 标 代表 输出 亮度 值 ， 可 以 通 
过 移动 曲线 上 的 控制 点 编辑 曲线 ， 任 何 曲 线 的 伽 马 值 表示 为 输入 、 输 出 值 的 对 比 度 ， 向 上 
移动 曲线 控制 点 降低 伽 马 值 ， 向 下 移动 增加 伽 马 值 ， 伽 马 值 决定 了 中 间 色 调 的 对 比 度 。 在 
0~85 的 参数 范围 改变 曲线 ， 将 会 影响 图 像 的 阴影 部 分 。 在 86~170 的 范围 改变 曲线 ， 将 会 影 
响 中 间 色 调 的 区 域 ， 在 171~255 的 范围 改变 曲线 ， 将 会 影响 高 亮 区 域 ， 曲 线 最 多 有 16 个 控 
制 点 。 
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图 7-2 


用 于 选择 要 进行 调控 的 通道 ， 可 以 选择 RGB 彩 色 通 道 、 红 色 通 道 、 绿 色 通 道 、 蓝 色 通 道 和 
Alpha 透 明 通 道 分 别 进行 调控 


曲线 用 于 调整 伽 马 值 ， 即 输入 《〈 原 亮点 ) 和 输出 的 对 比 度 


用 于 在 曲线 上 增加 控制 点 ， 如 果 要 删除 控制 点 ， 在 曲线 上 选中 要 删除 的 控制 点 ， 将 其 拖 动 到 坐 
标 区 域外 即 可 ， 按 住 鼠 标 左 键 在 坐标 区 域内 拖 动 控制 点 ， 可 对 曲线 进行 编辑 。 


用 于 在 坐标 区 域 中 绘制 一 条 曲线 


用 于 平滑 曲线 ， 此 效果 可 以 荆 加 使 用 ， 每 点 击 一 次 会 使 曲线 更 平滑 


用 于 将 坐标 区 域 中 的 曲线 恢复 为 直线 


用 于 将 调节 完成 的 曲线 存储 为 一 个 .amp 文 件 ， 以 供 下 次 使 用 
用 于 打开 存储 的 曲线 调节 文件 ， 默 认 是 后 缀 为 -amp 的 文件 


与 曲线 命令 相 类 似 的 除了 色 阶 以 外 ， 还 有 “亮度 与 对 比 度 ”， 但 只 有 两 个 简单 的 数值 
调节 ， 其 精确 度 和 交互 性 远 不 如 “曲线 ”， 通 过 坐标 调整 曲线 ， 可 以 看 到 曲线 外 形 和 图 像 
效果 之 间 的 关联 。 
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了 曝光 度 特 效 

“曝光 度 ” 特 效 是 可 以 对 图 像 进行 整体 效果 提高 的 操作 ， 且 保持 对 比 度 同比 变化 ， 常 
用 于 调节 画面 的 曝光 程度 ， 可 以 对 RGB 通道 分 别 曝光 。 

单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “曝光 度 ” 命 令 ， 其 
面板 及 效果 如 图 7-3 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-3。 


更 肪 为 三 理 


矣 色 校正 


sec[ 1 站 | 
这 军 


Tm 
色相 /饱和 度 特效 


“色相 /饱和 度 ” 特 效用 于 调整 图 像 中 单个 颜色 分 量 的 “色调 ”“ 饱 和 度 ”“ 亮 度 ”。 
单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 其 
面板 及 效果 如 图 7-4 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-4。 
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表 7-4 
名 称 

通道 控制 ”| 用 于 选择 所 应 用 的 颜色 通道 

通道 范围 | 显示 颜色 映射 的 谱 线 ， 用 于 控制 通道 范围 
色相 


用 于 控制 所 调节 的 颜色 通道 的 色调 ， 利 用 颜色 控制 轮 条 改变 总 的 色调 


主 饱和 度 。 | 用 于 调整 主 饱和 度 ， 通 过 调节 滑 块 控制 所 调节 的 颜色 通道 的 饱和 度 
主 亮度 用 于 调整 主 亮度 ， 通 过 调节 滑 块 ， 控 制 所 调节 的 颜色 通道 的 亮度 


彩色 化 。 | 用 于 调整 图 像 为 一 个 色调 值 ， 可 以 将 灰 阶 图 转换 为 带 有 色调 的 双色 图 
通过 颜色 控制 轮 条 控制 彩色 化 图 售后 的 色调 
通过 调节 滑 块 控制 彩色 化 图 像 后 的 饱和 度 
着 色 亮度 。 | 通过 调节 滑 块 控制 彩色 化 图 


与 之 相 类 似 的 特效 命令 是 “颜色 平衡 ”， 但 这 一 命令 主要 是 为 了 和 早期 的 After Effects 
版 本 兼容 才 保留 的 ， 现 在 用 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 通 过 “色相 ”“ 饱 和 度 ” 和 “亮度 ” 
对 色彩 平衡 的 调节 会 更 有 效 、 更 灵活 。 另 外 在 调节 颜色 的 过 程 中 ， 可 以 使 用 色 轮 来 预测 一 
个 颜色 成 分 的 更 改 是 如 何 影响 其 他 颜色 的 ， 并 了 解 这 些 更 改 如 何在 RGB 色彩 模式 间 转 换 。 
例如 可 以 通过 增加 色 轮 中 相反 颜色 的 数量 来 减少 图 像 中 某 一 种 颜色 的 量 ， 反 之 亦 然 。 同 样 
地 ， 通 过 调整 色 轮 中 两 个 相 邻 颜色 ， 甚 至 将 两 种 相 邻 色 彩 调整 为 相反 颜色 ， 可 以 增加 或 减 
少 一 种 颜色 。 
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R 命令 漫 红 树 林 ” 效 果 制作 


本 例 通过 制作 浪漫 红 树林 ， 说 明 颜 色 修正 滤 镜 的 用 法 。 


初始 文件 | 浪漫 红 树林 效果 -aep 
源 文件 /第 7 章 


最 终 文人 树林 效果 .aep 
打开 “浪漫 红 树林 效果 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 默认 视频 画面 偏 暗 ， 白 色 区 域 像素 偏 
少 ， 选 中 视频 素材 “苏州 镜头 -mp4”， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “颜色 
校正 ”一 “ 色 阶 ”命令 ,设置 “输入 白色 ”为 200，“ 灰 度 系数 ”为 1.88， 整 个 画面 颜色 丰富 
来 ， 如 图 7-5 所 示 。 


图 7-5 


在 通道 下 拉 列 表 中 选择 “ 蓝 色 ”通道 ， 设 置 “ 蓝 色 灰 度 系数 ”为 0.6， 画 面 颜色 变 得 更 生 
动 些 ， 如 图 7-6 所 示 。 


国友 远 处 的 房子 和 天 空 有 部 分 曝光 现象 ， 选 中 视频 素材 ， 单 击 “效果 ” 0 在 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “曝光 度 ” 命 令 ， “曝光 度 ” 为 -0.15， 如 图 7-7 所 示 。 
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选中 视频 素材 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “色相 
/饱和 度 ” 命 令 ， 设 置 “ 主 色相 ”为 279”， 在 通道 控制 中 选择 “红色 ”， 设 置 红 色 “ 主 色相 ” 
为 290”，“ 红 色 饱和 度 ” 为 -68， 如 图 7-8 所 示 。 


添加 一 个 “曲线 ”特效 ， 先 将 
“红色 ”通道 ， 并 将 红色 通道 的 
如 图 7-9 所 示 。 


ph 间 的 整体 亮度 提高 一 些 ， 然 后 在 通道 下 拉 列 表 中 选择 
线 向 下 调节 ， 这 样 可 以 降低 整个 画面 的 红色 偏 色 现象 ， 效 果 


色光 特效 


“色光 ”特效 是 一 个 功能 强大 、 效 果 多 样 的 特效 ， 以 一 种 新 的 渐变 色 进行 平滑 的 周期 
填 色 映射 到 原 图 上 ， 可 以 用 来 实现 彩 光 、 彩 虹 、 霓 虹 灯 等 多 种 神奇 效果 。 色 光 特 效 可 以 手 
动 调 整 出 无 数 种 渐变 的 效果 。 
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单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “色光 ”命令 ， 其 面 
板 及 效果 如 图 7-10 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-5。 


图 7-10 


表 7-5 
参数 名 称 | 参数 名 称 
取消 勾 选 时 ， 系 统 在 色 轮 上 以 256 色 产生 


输入 相位 | 用 于 对 渐变 映射 进行 设置 插值 调 板 灶 糟 的 渐变 映射 效果 


添加 相位 人 获取 相位 AN 


添加 模式 | 用 于 添加 模式 下 拉 列 表 中 选择 渐变 映射 | 添 加 相 se mt Esher hah 
的 添加 模式 用 于 为 当前 层 指定 渐变 映射 的 添加 通道 


es 
添 异 寺 
用 于 设置 相位 的 旋转 角度 输出 竺 环 | 用 于 对 渐变 映射 的 样式 进行 设置 


下 拉 列 表 中 提供 了 多 达 33 种 方式 的 渐变 
使 用 预 设 | 映射 效果 ， 从 标准 的 颜色 循环 到 模拟 真 | 循环 
调 板 实 的 金属 质感 ， 可 以 对 图 像 进行 随意 的 | 次 才 
创造 性 加 工 


| 当选 择 一 种 渐变 映射 效果 后 ， 可 在 输出 a 
区 出 拓 寺 | fags 中 计 生计 一步 的 EB 修改 。 “| 用 于 对 渐变 映射 效果 进行 修改 


于 控制 渐变 映射 颜色 的 循环 次 数 


PP>P> 色彩 校正 与 兰 
到 | 


续 表 


参数 名 称 作 用 
页 


作 用 参数 名 称 
i 用 开放 岂 和 在 当前 民 上 肝 的 人 


区 
差 


用 于 指定 当前 层 上 渐变 映射 所 影响 


用 于 设置 像素 容 差 度 ， 容 差 度 越 高 ， 则 有 越 多 
与 选择 像素 颜色 相似 的 像素 被 影响 

用 于 选择 指定 颜色 所 用 模式 ， 选 择 关闭 时 ， 系 
[| 


本 。_ | 用 于 为 当前 层 应 用 一 个 蒙 版 ， 以 确定 渐变 映射 
蒙 版 为 当前 层 指定 一 个 蒙 版 层 效果 的 影响 范围 


在 图 层 上 Ee 与 原始 图 | 用 于 合成 转化 后 的 图 像 与 转化 前 的 图 像 ， 应 用 


知识 延伸 | 输出 循环 


色 轮 决定 了 图 像 中 渐变 映射 的 颜色 ， 在 色 轮 上 拖 动 三 角形 的 颜色 块 ， 可 以 改变 颜色 的 面积 和 位 
置 。 在 色 轮 的 空白 区 域 单 击 ， 会 弹出 “颜色 设置 ”对 话 框 ， 从 中 选择 颜色 ， 在 色 轮 上 添加 新 的 颜 
色 控 制 。 同 样 ， 双 击 颜色 控制 块 ， 也 可 以 在 弹出 的 “颜色 设置 ”对 话 框 中 改变 颜色 ， 如 果 要 删除 
颜色 控制 ， 只 需要 将 其 拖 离 色 轮 即 可 ， 颜 色 控制 的 另 一 头 所 连接 的 色 条 控制 颜色 的 不 透明 度 ， 拖 
动 不 透 明度 控制 块 ， 可 更 改 颜色 的 不 透明 度 。 


通道 混合 器 特效 

“通道 混合 器 ”特效 可 以 用 当前 彩色 通道 的 值 来 修改 另 一 个 彩色 通道 ， 应 用 通道 混合 
器 特效 可 以 产生 其 他 颜色 调整 工具 不 易 产 生 的 效果 ， 并 通过 设置 每 个 通道 提供 的 百分比 产 
生 高 质量 的 灰 阶 图 ， 或 者 色调 图 像 ， 以 及 交换 和 复制 通道 等 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹 
出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “通道 混合 器 ”命令 ， 其 面板 及 效果 如 图 7-11 所 示 。 
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参数 名 称 及 作用 见 表 7-6。 


分 别 表 示 不 同 的 颜色 调整 通道 ， 恒 量 用 来 调整 通道 的 对 比 
度 ， 下 面 的 参数 以 百分比 表示 ， 表 明 增 强 或 减弱 该 通道 的 效 


果 。 默 认 的 参数 红 一 红 、 绿 一 绿 、 蓝 一 蓝 都 是 100%， 其 他 都 
为 0%， 表 示 初 始 RGB 通道 什 


表示 产生 包 合 灰 阶 的 黑白 


| 通道 混合 吕 面板 | 


图 7-11 
“通道 混合 器 ”特效 对 图 像 中 的 各 个 通道 进行 混合 调节 ， 虽 然 调节 参数 较为 复杂 ， 但 
是 该 特效 可 控 性 也 更 高 ， 当 需要 改变 影片 色调 时 ， 该 特效 是 首选 。 


更 改 颜色 与 更 改 为 颜色 特效 


“更 改 颜 色 ” 特 效 和 “更 改 为 颜色 ”特效 ， 通 过 先 在 画面 中 选取 颜色 区 域 ， 然 后 调节 颜 
色 区 域 的 色调 、 饱 和 度 和 明度 ， 可 以 制定 某 一 个 基色 和 设置 相似 值 来 确定 区 域 并 进行 调节 。 


人 OM 更 改 颜色 特效 


此 效果 面板 与 之 前 的 抠 像 键 控 参数 类 型 ， 相 比 色相 /饱和 度 命令 来 说 ， 能 更 直观 地 改变 
图 像 的 局 部 颜色 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “更 改 
颜色 ”命令 ， 其 面板 及 效果 如 图 7-12 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-7。 


效 棱 央 | 动画 (A) 视图 (V) 窗口 ”帮助 (H) 

Y 蒂 果 泣 件 {E) B 

| 1! 单 击 | Ctrl+Alt+ Shift+E 
更 改 颜色 面板 se(R) C+Shift+E 


5 
3 选择 | 一 
， 
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表 7-7 
参数 名 称 


相 变 换 。 “| 用 于 控制 调节 所 选 颜色 的 色调 
饱和 度 变换 | 用 于 调整 所 选 颜色 的 饱和 度 


要 更 改 的 | 用 于 选择 图 像 中 要 变 颜 色 的 区 域 
颜色 颜 


色 
匹配 柔和 度 | 用 于 控制 修正 颜色 的 柔和 度 
匹配 颜色 。 “| 用 于 选择 匹配 的 颜色 空间 用 RGB | 颜色 的 匹配 使 用 RGB 


使 用 色相 | 颜色 的 匹配 使 用 色相 用 色 度 。 “| 颜色 的 匹配 使 用 色 度 


人 @ 更 改 为 颜色 特效 


与 更 改 颜 色 类 似 的 还 有 “更 改 为 颜色 ”特效 ， 
用 法 更 为 简单 ， 只 需要 在 画面 中 选取 和 指定 来 源 颜 
色 ， 并 指定 一 个 要 调节 成 的 目标 颜色 ， 然 后 再 调节 
颜色 区 域 的 色调 即 可 。 

单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选 
择 “ 颜 色 校正 ”一 “更 改 为 颜色 ”命令 ， 其 面板 及 | 更 改 为 颜色 画板 参 
效果 如 图 7-13 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-8。 
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表 7-8 
参数 名 称 参数 名 称 


用 于 选择 颜色 改变 的 基准 类 型 ， 有 色相 、 色 
更 改 相 / 亮 度 、 色 相 / 饱 和 度 、 色 相 / 亮 度 与 饱和 度 4 
种 类 型 


a 用 于 选择 颜色 的 车 换 方式 ， 有 设置 为 | 容 差 用 于 设置 修改 颜色 的 容 差 值 ， 包 括 色 相 调 
方式 颜色 和 变换 为 颜色 两 种 方式 整 、 亮 度 调整 和 饱和 度 调整 


用 于 调节 车 换 后 的 颜色 柔和 程度 如 用 于 查看 修正 后 的 庶 曙 图 


钨 “更 换 衣 服 与 环境 颜色 ”效果 制作 


本 例 将 综合 利用 更 改 颜 色 和 通道 混合 器 ， 改 变 钢 草 者 的 衣服 颜色 ， 再 用 通道 混合 器 更 
改 整个 环境 颜色 
局 | 环境 与 衣服 颜色 的 更 改 .aep 


环境 与 衣服 颜色 的 更 改 .aep 


EEC] 打开 “环境 与 衣服 颜色 更 改 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “ 钢 草 .avi” 视 频 素材 ， 单 击 “效果 ” 
菜单 项 ， 选 择 “ 颜 色 校 正 ” 一 “更 改 颜色 ”命令 ， 单 击 “ 要 更 改 的 颜色 ”旁边 的 吸管 ， 在 铀 草 
者 身上 单 击 一 下 ， 如 图 7-14 所 示 。 


自 压 用 于 选取 一 个 需要 转换 的 颜色 和 一 个 


目标 颜色 


图 7-14 


设置 “色相 变换 ”为 -70，“ 匹 配 容 差 ”为 28%，“ 匹 配 柔 和 度 ” 为 18%， 衣 服 颜 色 已 经 
发 生 了 改变 。 如 图 7-15 所 示 。 

选中 “ 钢 草 .avi” 视 频 素 材 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校 
正 ” 一 “通道 混合 器 ”命令 ,设置 “红色 一 红色 ”为 126，“ 红 色 一 恒 量 ”为 10，“ 绿 色 一 红 
色 ” 为 -5，“ 蓝 色 一 恒 量 ”为 -15。 画 面 呈现 出 红色 调 的 环境 效果 ， 如 7-16 所 示 。 


选中 “ 钢 草 .avi” 视 频 素材 ， 单 击 “效果 ” 


正 ” 一 “ 


色 阶 ” 命 令 ， 设 置 “ 输 入 


色 ” 为 208， 


调 的 夕阳 日 照 的 环境 效果 ， 如 图 7-17 所 示 。 


色彩 校正 与 
图 像 处 理 


菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校 


“ 灰 度 系数 ”为 1.2。 这 样 就 产生 了 一 个 暖色 


@ 


“ 灰 
别 对 某 种 


单 未 


牛市 


度 系数 / 基 值 /增益 ”特效 


颜色 进行 输出 曲线 控制 ， 
“效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 


对 于 基 值 和 


旧 来 调整 每 个 RGB 独立 通道 的 还 原 


的 下 拉 菜 单 中 


开 。 
益 ” 命 令 ， 其 面板 及 效果 如 图 7-18 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-9。 


申 


线 值 ， 这 样 可 以 分 


增益 ， 设 置 0 为 完全 关闭 ， 设 置 1 为 完全 打 
ph 选 择 “ 颜 色 校正 ”一 “ 灰 度 系数 / 基 值 / 增 
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图 7-18 


表 7-9 
参数 名 称 


黑色 伸缩 “| 用 来 重新 设置 所 有 通道 的 低 像素 值 


红 / 绿 / 蓝 灰 | 分 别 调整 红 / 绿 / 蓝 通 道 的 仰 玛 曲线 值 ， 控 制 通道 中 曲线 的 一 个 指数 ， 即 过 渡 色 阶 。 爷 玛 参数 的 变 
化 将 提高 或 降低 图 像 中 的 中 间 范 围 ， 使 用 仰 玛 参数 进行 调整 ， 图 像 将 会 变 暗 或 者 变 亮 


分 别 调整 红 / 绿 / 蓝 通道 的 最 低 输出 值 ， 基 值 控制 通道 的 最 低 输 出 值 。 参 数 将 会 影响 中 间 区 域 和 阴 
影 区 域 中 的 亮度 ， 该 参数 对 图 像 中 高 亮 部 分 的 亮度 影响 比较 小 


分 别 调整 红 / 绿 / 蓝 通道 的 最 大 输出 值 ， 增 益 参 数 将 会 影响 中 间 区 域 和 高 亮 区 域 中 的 亮度 。 该 参数 
对 图 像 中 阴影 部 分 的 亮度 影响 较 小 ， 数 值 越 大 ， 图 像 越 亮 


照片 滤 镜 特 效 与 阴影 高 光 特效 

在 拍摄 时 如 果 需 要 特定 的 光线 感觉 ， 往 往 需要 为 摄像 器 材 的 镜头 上 加 适当 的 滤 光 镜 或 
偏 正 镜 。 如 果 没有 合适 的 滤 镜 ，“ 照 片 滤 镜 ”可 以 在 后 期 对 这 个 过 程 进行 补充 。 

如 果 在 拍摄 时 周围 环境 出 现 逆 光 ， 会 有 死 黑 一 片区 域 的 情况 ， 这 时 可 用 阴影 /高 光 特效 
滤 镜 。 


CO 照片 滤 镜 特效 

“照片 滤 镜 ”特效 的 作用 就 是 为 画面 加 上 合适 的 滤 镜 ， 可 以 让 冷色 调 的 环境 变 暖 ， 也 
可 以 让 暖色 调 的 环境 变 冷 。 

单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “照片 滤 镜 ” 命 令 ， 
其 面板 及 效果 如 图 7-19 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-10。 
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me | 表 7-10 
参 3 称 


用 于 设置 渡 光 镜 的 洲 活 窑 度 
用 于 决定 是 否 保持 亮度 


@ 阴 影 /高 光 特效 

“阴影 /高 光 ” 特 效 与 平面 软件 中 的 一 样 ， 专 门 处 理 画 面 的 阴影 和 高 光 部 分 。 在 遇 到 强 
光照 射 的 环境 时 ， 会 造成 大 面积 逆光 ， 其 他 工具 调 色 可 能 会 使 画面 亮 的 区 域 更 亮 ， 曝 光 严 
重 ， 而 用 阴影 /高 光 特效 可 以 很 好 地 保护 这 些 不 需要 调节 的 区 域 ， 而 只 针对 需要 阴影 和 高 光 
的 区 域 进行 调节 。 

单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “阴影 高光” 命令， 
其 面板 及 效果 如 图 7-20 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-11。 
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“阴影 /高 光 ” 特 效 虽然 能 去 除 死 黑 一 片 的 情况 ， 但 对 图 像 的 色彩 也 会 造成 损失 的 ， 所 
以 最 好 不 要 在 像素 较 低 的 图 片上 使 用 ， 或 者 数值 不 要 调 得 太 高 ， 否 则 图 像 颜色 会 失真 。 


表 7-11 
参数 名 称 


用 于 分 析 当前 画面 的 颜色 ， 并 自动 分 
自动 数量 | 配 明 障 关系 ， 但 并 不 推荐 使 用 ， 因 为 | 虹 时 平滑 / | 用 于 控制 调节 区 域 的 平滑 和 柔和 度 控制 


多 数 情况 下 软件 不 能 精确 判断 出 阴影 
和 高 光 的 区 域 ， 没 有 手动 调节 的 准确 


wp，| 用 于 暗部 取 值 ， 只 对 画面 的 暗部 进行 | ， “| 有 阴影 和 高 光 的 半径 、 色 调 宽 度 、 中 间 调 对 
调节 更 多 选项 | 比 度 及 把 色 校 正 等 微调 选 硕 
用 了 SR 人 只 对 画面 的 亮 部 进行 名 原始 图 和 
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更 ” “画面 校 色 及 亮丽 色彩 ”效果 制作 


本 例 介绍 利用 照片 滤 镜 和 阴影 /高 光 特 效 , 并 配合 色相 /饱和 度 中 的 饱和 度 设 置 ， 为 视频 
画面 校 色 及 使 画面 色彩 亮丽 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


件 | 画面 校 色 及 亮丽 色彩 效果 .aep 


画面 校 色 及 亮丽 色彩 效果 .aep 

打开 “画面 校 色 及 亮丽 色彩 效果 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “洗澡 .avi” 视 频 素 材 ， 单 击 “ 效 
果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 在 “ 滤 镜 ”下 拉 
列表 中 选择 “冷色 滤 镜 (82)” 选 项 ， 设 置 “ 密 度 ” 为 45%， 可 以 看 到 画面 的 暖色 偏 色 现象 得 到 
了 修正 ， 如 图 7-21 所 示 。 


图 7-21 


此 时 色彩 过 于 暗淡 和 单一 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校 
正 ” 一 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 设置 “ 主 饱 和 度 ” 为 35， 其 他 参数 保持 不 变 ， 可 以 看 到 色彩 已 经 
始 丰 富 起 来 ， 如 图 7-22 所 示 。 
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图 7-22 
人 物 的 鼻子 和 脸 上 有 一 些 曝 光 的 高 光 存 在 ， 这 种 局 部 曝光 不 适合 用 曝光 
为 容易 影响 画面 曝光 区 域外 的 颜色 ， 选 中 “洗澡 .avi” 视 频 素材 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹 
出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “色调 ”命令 ， 将 高 光 部 分 的 曲线 适当 下 调 ， 再 将 中 间 颜 
色 适当 上 调 ， 暗 部 区 域 保持 不 变 ， 如 图 7-23 所 示 。 


度 滤 镜 调整 ， 


选中 “洗澡 avi” 视频 素材 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校 


正 ” 一 “阴影 /高 光 ” 命 令 ， 打 开 “ 阴 影 /高 光 ” 面 板 ， 设 置 各 参数 值 ， 这 样 整个 画面 没有 太 黑 
的 部 分 了 ， 如 图 7-24 所 示 。 
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色调 与 三 色调 特效 


“色调 ”特效 与 “三 色调 ”特效 用 来 调整 图 像 中 包含 的 颜色 信息 ， 在 图 像 的 最 亮 和 最 
暗 之 间 确 定 融合 度 。 图 像 的 黑色 像素 被 映射 到 “将 黑色 映射 到 ”项 指定 的 颜色 ， 白 色 像 素 
被 映射 到 “将 白色 映射 到 ”项 指定 的 颜色 ， 介 于 两 者 之 间 的 颜色 被 赋予 对 应 的 中 间 值 。 

单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “色调 ”命令 ， 面 板 
及 效果 如 图 7-25 所 示 。 参 数 名 称 及 作用 见 表 7-12。 


表 7-12 
参数 名 称 


映射 黑色 到 某 种 颜色 ， 图 像 中 的 暗色 像素 被 
映射 为 该 项 所 指定 的 颜色 


映射 白色 到 某 种 颜色 ， 图 像 中 的 亮 部 像素 被 
映射 为 该 项 所 指定 的 颜色 


将 黑色 映射 到 


将 白色 映射 到 


用 于 控制 色彩 化 强度 


“三 色调 ”特效 与 “色调 ”特效 用 法 相似 ， 只 多 了 中 间 颜 色 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 
在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校正 ”一 “三 色调 ”命令 ， 其 面板 如 图 7-26 所 示 。 参 数 名 
称 及 作用 见 表 7-13。 
表 7-13 
参数 名 称 


与 原始 图 像 混 合 调整 后 图 像 与 原始 图 像 的 融合 程度 


> 人 P 色彩 校正 与 兰 
| 


兮 制作 怀旧 的 建筑 效果 


本 例 介绍 综合 利用 图 层 混合 模式 和 色调 特效 制作 怀旧 的 建筑 效果 。 
初始 文件 | 怀旧 古老 建筑 .aep 


怀旧 古老 建筑 .aep 


打开 “怀旧 古老 建筑 .aep” 项 目 文件 ， 将 “人 造 石 jpg” 图 层 缩放 到 整个 屏幕 大 小 ， 设 置 
“模式 ”为 “ 相 乘 ”， 如 图 7-27 所 示 。 


图 7-27 


选中 “苏州 镜头 .mp4” 视 频 素 材 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 颜 
色 校正 ”一 “色调 ”命令 ， 设 置 白 映射 为 浅黄 色 (RGB:255,235.190)， 如 图 7-28 所 示 。 


图 7-28 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 
在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 颜 
色 校 正 ” 一 “曲线 ”命令 ， 调 
高 亮度 ， 如 图 7-29 所 示 。 
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LESSON 


7.2 常用 图 像 处 理 


知识 级 别 


初级 入 门 | 加 中 级 提高 | 口 高 级 拓展 @ 学 习 常规 素材 校 色 方 法 。 
娘娘 @ 学 习 素材 的 降 噪 。 


@@ 学 习 制作 旧 胶片 效 果 。 
80 分 名 


效果 预览 > > > 


PP> 色彩 校正 与 兰 
到 | 


常规 素材 校 色 


很 多 视频 或 图 片 在 拍摄 时 受 当时 环境 及 光线 的 影响 ， 有 部 分 画面 可 能 很 暗 或 者 层次 不 分 
明 。 可 以 通过 应 用 调节 层 和 曲线 滤 镜 以 及 绘制 遮 罩 来 进行 局 部 的 校 色 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练] 为 视频 素材 做 基本 校 色 
源 文件 /第 7 章 


章 
最 终 文件 | 常规 素 : 


打开 “常规 素材 校 色 .aep” 项 目 文件 ， 
有 一 个 “高 尔 夫 .mp4” 视 频 层 ， 一 个 绿色 
地 面 固 态 层 和 一 个 灰 绿 人 物 固态 层 。 选 中 最 
上 面 的 地 面 固态 层 ， 单 击 工具 栏 “ 钢 笔 ” 工 
具 ， 在 “合成 ”窗口 中 沿 人 物 画 一 个 遮 罩 ， 
如 图 7-30 所 示 。 


图 7-30 


展开 地 面 层 的 蒙 版 1 属性 ， “ 蒙 版 羽化 ”为 200，“ 图 层 又 加 模式 ”为 “ 柔 光 ”， 选 


a 


E27 将 人 物 层 选中 ， 单 击 工具 栏 “ 钢 
笔 ” 工具， 绘制 一 个 人 物 蒙 版 ， 设 轩 
“羽化 ”为 355，“ 蒙 版 不 透明 度 ” 为 
80%，“ 图 层 夫 加 模式 ”为 “ 柔 光 ”， 
如 图 7-32 所 示 。 

E50 单 击 “ 图 层 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜单 中 选择 “新 建 ”一 “调整 图 层 ” 
命令 ， 选 中 尼 调 节 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 
单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “颜色 校 
正 ” 一 “曲线 ” 命令， 调节 曲线 形状 ， 增 
加 画面 的 亮度 和 对 比 度 ， 最 后 查看 对 比 校 
色 的 效果 ， 如 图 7.33 所 示 。 


After Effects CC 
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素材 的 降 品 


人 物 面部 的 修饰 是 影视 广告 中 常用 的 后 期 技巧 ， 进 行 降 噪 修饰 有 两 个 操作 方法 ， 一 是 
通过 阔 值 特效 ， 将 色调 进行 分 离 ， 从 而 选 出 要 修饰 的 部 分 ， 二 是 通过 移 除 颗 粒 特 效 ， 使 人 
物 面部 变 得 柔滑 。 


@ 闽 值 特效 


“ 阔 值 ”特效 可 以 将 一 个 灰 度 或 彩色 图 像 转换 为 高 对 比 度 的 黑白 图 像 ， 将 一 定 的 色 阶 指 
定 为 阔 值 ， 所 有 比 该 阔 值 亮 的 像素 被 转换 为 白色 ， 所 有 上 比 该 阔 值 暗 的 像素 被 转换 为 黑色 。 

单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 “风格 化 ”一 “ 阔 值 ”命令 。 其 
下 只 有 一 个 选项 “级 别 ”， 用 来 设置 阐 值 级 
别 ， 取 值 范 围 在 0~255。 在 实际 使 用 中 更 多 
的 常用 CC 阅 值 或 CC RGB 阔 值 ， 可 以 对 不 同 
的 通道 分 别 调节 参数 值 ，CC RGB 浆 值 需要 
单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 
选择 “风格 化 ”一 “CC Threshold RGB ” 命 
令 ， 其 面板 及 效果 如 图 7-34。 参 数 名 称 及 作 
用 见 表 7-14。 图 7-34 


表 7-14 


名 称 
用 于 对 红 绿 蓝 通道 的 阔 值 进行 调节 ， 取 值 范围 在 0~255 
可 选择 性 色 选 红 绿 蓝 通 道 ， 对 勾 选 通道 进行 反 转 
调节 后 图 像 与 原始 图 像 的 融合 程度 


@ 移 除 颗粒 特效 


此 滤 镜 特效 一 般 用 于 消 
除 环境 或 人 物 皮 肤 的 杂 色 和 杂 
点 ， 使 画面 变 得 柔美 ， 单 击 
“效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 选择 “ 杂 色 和 颗 
粒 ” 一 “ 移 除 颗粒 ”命令 ， 其 
面板 及 效果 如 图 7-35 所 示 。 参 
数 名 称 及 作用 见 表 7-15。 


图 7-35 


>>》> 色彩 校正 与 
有 


图 7-35 ( 续 ) 


参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 
览 区 域 | 用 于 设置 预 移 区 域 的 大 小 、 位 轩 等 | 印 化 莹 版 | 用 于 设置 反 锐 化 的 让 
用 于 设置 杂 点 / 品 波 数量 EE 用 于 设置 各 种 采样 情况 ， 以 及 采样 点 等 参数 


微调 用 于 精细 设置 ， 比如 材质 、 尺 寸 、 与 原始 


色泽 等 像 混合 调整 后 图 像 与 原始 图 像 的 融合 程度 


下 面 通过 具体 案例 实现 对 “瑜伽 .avi” 视 频 中 人 物 的 面部 美容 。 
[知识 演练 ] 为 人 物 面部 美容 


初始 文件 人 物 面部 美容 .aep 

最 终 文件 人 物 面 部 美容 .aep 
ED 打开 “人 物 面部 美容 .aep” 项 目 文件 ， 选 中 “瑜伽 .avi” 的 视频 层 ， 按 CtrltD 组 合 键 复制 一 
层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “风格 化 ”一 “CC Threshold RGB” 命 令 ， 
打开 “属性 ”面板 ， 设 置 RGB Threshold 为 153， 把 皮肤 部 分 都 调整 到 红色 ， 如 图 7-36 所 示 。 
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图 7-36 
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选中 “瑜伽 .avi” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “颜色 校 
正 ” 一 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 设置 “ 主 饱和 度 ” 为 -100， 如 图 7-37 所 示 。 
在 最 上 层 添 加 色 阶 特效 ， 设 置 输入 白色 为 81， 让 白 的 更 白 ， 黑 的 更 黑 ， 如 图 7-38 所 示 。 


单 击 “ 图 层 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 “新 建 ” 一 “调整 图 层 ” 命 令 ， 
拖 放 在 两 图 层 之 间 ， 将 调节 层 的 轨道 蒙 版 改 
成 亮度 蒙 版 。 这 样 以 最 上 层 的 白色 区 域 作为 
亮度 庶 罩 ， 如 图 7-39 所 示 。 图 7-39 

单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 杂 色 和 颗粒 ”一 “ 移 除 颗粒 ” 命 
令 ， 展开“ 杂 色 深度 减低 设置 ”选项 ， 设 置 参数 ， 如 图 7-40 所 示 。“ 查 看 模式 ”选择 “最 终 输 
出 ”， 降 噪 前 后 的 效果 对 比如 图 7-41 所 示 。 


全 


学 习 目 标 


我 们 在 观看 影片 时 ， 可 能 会 被 电影 的 剧情 所 感染 ， 被 人 物 角 
色 所 吸引 ， 这 些 都 需要 去 细 细 体察 ， 但 影片 中 炫 酷 的 特效 会 使 人 
震撼 ， 热 血 澎 涯 。 那 么 这 些 效果 又 是 怎样 制作 出 来 的 呢 ? 本 章 就 带 
你 领略 粒子 特效 世界 ， 学 会 如 何 使 用 AE 粒 子 特效 技术 制作 炫 酷 的 
效果 。 


争 粒子 运动 场 的 控制 

粒子 行为 的 控制 

争 破碎 控制 选项 

争 Trapcode Particular 插 件 介绍 
令 CC Particle World 插件 介绍 
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8.1 粒子 运动 场 


知识 级 别 
初级 入 门 | 田中 级 提高 | 口 高 级 拓展 DD 学 习 控制 粒子 运动 场 。 
太太 六 名 学 习 挫 oa 

EI 120 分 钟 


粒子 运动 场 的 控制 ee 
CE | 


PP 超级 粒子 兰 
| 


粒子 运动 场 的 控制 
粒子 运动 场 是 基于 AE 的 一 个 很 重要 的 特效 插件 ) ， 它 可 以 用 来 产生 大 量 相似 物体 独 


立 运 动 的 动画 效果 。 粒 子 效果 主要 用 于 模拟 现实 世界 中 物体 间 的 相互 作用 ， 例 如 雪花 、 星 
空 、 光 影 交 错 等 效果 ， 如 图 8-1 所 示 。 


在 粒子 的 运行 过 程 中 ， 首 先 要 产生 粒子 流 或 粒子 面 ， 或 者 对 已 经 存在 的 层 进行 所 谓 的 
“爆炸 ”《〈 好 像 把 一 个 层 炸 裂 开 来 一 样 ) 。 当 粒子 产生 以 后 ， 就 可 以 控制 粒子 的 属性 ， 如 
速度 、 方 向 、 尺 寸 、 颜 色 等 ， 实 现 各 种 动画 效果 :还 可 以 为 粒子 贴图 ， 即 用 各 种 各 样 的 图 
片 或 动画 去 替换 粒子 ， 也 可 以 用 文字 作为 粒子 ， 发 射 实现 文字 动画 特效 。 

粒子 运动 场 应 用 领域 广泛 ， 在 影视 行业 中 应 用 更 为 突出 。 单 击 “效果 ”菜单 项 ， 在 弹 
出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “粒子 运动 场 ”命令 ， 打 开 对 应 的 面板 ， 如 图 8-2 所 示 。 


Ce ma 


效 棱 [ | 动画 (A) 视 大 (V) 窗口 、 帮 助 (H) 


CC Mr. Mercury 
和 全 次 果 演 件 (E) [i CC particle Systems 1| 
人 二 Cerl+Al+ Shift+E CC partide World 
| 1. 单 击 | je(R) Curl+Shift+E CC pixel poly 
3D 通道 > CCRainfall 
CINEMA 4D » CC Scatterize 


CC Snowfall 
CC Star Burst 
波形 环境 
集 驹 

> 卡片 动 本 


图 8-2 


前 面 介绍 了 粒子 运动 场 的 功能 及 意义 ， 下 面 介绍 如 何 使 用 和 控制 粒子 运动 场 。 


OO 发 射 

发 射 器 是 默认 的 生成 控件 ， 也 是 经 常 使 用 的 发 射 器 ， 如 果 要 使 用 其 他 发 射 器 ， 则 需要 
将 发 射 器 参数 组 中 的 “每 秒 粒 子 数 ” 参 数值 设置 为 0%， 以 关闭 默认 发 射 器 ，“ 发 射 器 ” 面 
板 如 图 8-3 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-1。 
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表 8-1 
参数 名 称 


用 于 指定 粒子 发 射 点 的 位 置 
用 于 设置 “发 射 ” 圆 简 半 径 的 大 小 


粒子 每 秒 发 射 的 数量 ， 信 为 0， 不 创建 任何 粒子 


| 用 于 指定 每 个 粒子 的 方向 


tb 用 于 指定 粒子 发 射 的 随机 偏 移 方向 


用 于 控制 粒子 发 和 的 速度 


随机 扩散 ”| 用 于 指定 粒子 的 年 龄 阔 值 ， 正 值 影响 较 老 的 粒子 ， 负 信和 影 
速率 响 年 轻 的 粒子 


用 于 指定 粒子 的 颜色 


图 8-3 et 用 于 设置 点 的 半径 〈 以 像素 为 单位 ) 或 文本 字符 的 大 小 
六 (以 磅 为 单位 ) 


@ 风 格 


网 格 是 从 一 组 网 格 的 交点 位 置 处 连续 发 射 的 粒子 面 ， 网 格 粒子 的 运动 完全 取决 于 重 
力 、 排 斥 、 墙 和 属性 映射 器 。 默 认 设 置 下 ， 重 力 是 被 激活 的 ， 因 此 ， 粒 子 从 上 向 下 运动 ， 
网 格 会 在 每 一 帧 的 每 个 网 格 交 点 处 发 射 新 的 粒子 ，“ 网 格 发 射 器 ”面板 如 图 8-4 所 示 ， 参 数 
名 称 及 作用 见 表 8-2。 


表 8-2 
参数 名 称 


| 用 于 指定 网 格 中 心 x,y 毕 标 
用 于 以 像素 为 单位 确定 网 格 的 边框 尺寸 


分 别 指 网 格 区 域 中 心 水 平和 垂直 方向 上 分 布 的 粒子 数 ， 


仅 当 该 值 大 于 1 时 才 产 生 粒 子 


用 于 指定 圆 点 或 文本 字符 的 颜色 ， 当 用 一 个 已 存在 的 层 
作为 粒子 源 时 ， 该 特效 无 效 


用 于 用 来 控制 粒子 的 形状 


全 图 层 爆炸 
“图 层 爆炸 ”属性 用 于 将 图 层 爆炸 为 新 粒子 ， 可 以 分 裂 一 个 层 作 为 粒子 ， 用 来 模拟 出 


CR 273) 


PP 超级 粒子 兰 
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爆炸 效果 ， 其 面板 如 图 8-5 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-3。 


表 8-3 
参数 名 称 


引爆 图 层 用 于 指定 要 爆炸 的 图 
久子 的 半径 、 SA fe 


用 于 以 像素 为 单位 ， 决 定 了 所 产生 粒子 速度 变化 范围 的 
最 大 值 


@@ 粒 子 爆炸 


“粒子 爆炸 ”属性 用 于 将 粒子 爆炸 为 更 多 新 的 粒子 。 除 爆炸 效果 以 外 ， 这 些 爆 炸 控 件 
也 可 模拟 焰火 ， 或 快速 增加 粒子 的 数量 ， 面 板 如 图 8-6 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-4。 


新 粒子 的 用 于 指定 新 粒子 的 半径 ， 该 值 必须 小 于 原始 层 和 原始 粒子 


| 子 发 射 器 ， 或 选择 其 粒子 受 当时 


区 本 选项 影响 的 粒子 发 射 器 组 合 


用 于 在 下 拉 列 表 中 指定 一 个 映射 层 ， 来 决定 当前 选项 下 影 
响 哪些 粒子 


EE 响 的 字符 的 文本 区 
EE 该 效果 只 有 在 将 文本 字符 作为 粒子 使 用 时 才 有 效 


用 于 指定 粒子 的 年 龄 阔 值 ， 正 值 影响 较 老 的 粒子 ， 负 值 影 
响 年 轻 的 粒子 

以 秒 为 单位 ， 指 定 一 个 时 间 范 围 ， 范 围 内 所 有 粒子 都 被 羽 
化 或 柔和 ， 产 生 一 个 逐渐 而 非 突 然 的 变化 效果 
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粒子 形状 的 控制 


默认 设置 下 ， 粒 子 发 射 器 、 网 格 、 图 层 爆 炸 和 粒子 爆炸 都 产生 的 是 点 状 粒 子 ， 而 使 用 合 
成 中 的 某 个 图 层 可 以 替换 点 状 粒子 ， 比 如 图 形 或 文字 等 ， 下 面 介 绍 粒子 形状 控制 的 内 容 。 


@ 图 层 映射 

图 层 映 射 可 以 把 合成 中 的 某 个 图 层 用 来 蔡 换 点 状 粒子 ， 比 如 使 用 一 只 飞舞 的 蝴蝶 影片 
作为 一 个 粒子 的 源 图 层 ， 软 件 会 把 所 有 的 点 蔡 换 为 飞舞 的 蝴蝶 ， 创 建 出 一 群 蝴蝶 飞舞 的 壮 
观 景象 ， 如 图 8-7 所 示 。 


图 8-7 
粒子 源 图 层 可 以 是 静态 图 像 、 固 态 层 或 者 一 个 嵌 套 合成 ，“ 图 层 映 射 ” 面 板 如 图 8-8 所 
示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-5。 


表 8-5 
参数 名 称 


作 
时 间 偏 移 类 型 。 | 用 于 指定 时 间 偏 移 的 类 型 
时 间 偏 移 用 于 指定 开始 播放 图 层 中 的 连续 帧 时 的 起 始 帧 
定 i 


用 
虽 ] 
用 于 指定 “图 层 映射 ”控件 影响 的 粒子 
图 8-8 


知识 延伸 1 时 间 偏 移 类 型 补充 说 明 


时 间 偏 移 包 括 : 相对 、 绝 对 、 相 对 随机 、 绝 对 随机 4 种 类 型 。 选 择 “ 相 对 ”选项 时 ， 根 据 设 定 的 
时 间 位 移 决定 从 哪里 开始 播放 ， 即 粒子 的 贴图 与 动画 中 粒子 当前 帧 的 时 间 保 持 一 致 ; 选择 “ 绝 
对 ”选项 时 ， 根 据 设 定 的 时 间 位 移 显示 映像 层 中 的 一 帧 而 忽略 当前 的 时 间 ; 选择 “相对 随机 ” 
时 ， 每 一 个 粒子 都 从 映像 层 中 一 个 随机 的 帧 开始 ， 其 随机 范围 从 粒子 运动 场 的 当前 时 间 值 到 所 设 


定 的 随机 时 间 最 大 值 ; 选择 “绝对 随机 ”选项 时 ， 每 一 个 粒子 都 从 映像 层 的 0 到 所 设置 的 随机 时 
间 最 大 值 之 前 任 一 随机 的 帧 开始 。 
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外 文本 映射 


除了 用 图 层 蔡 换 粒子 外 ， 还 可 以 用 文本 字符 蔡 换 粒子 ， 如 果 文 字 的 特效 不 多 ， 则 泻 染 
速度 会 比 图 层 映射 更 快 。 在 AE 中 ， 可 以 将 默认 的 “发 射 ”粒子 蔡 换 为 文本 ， 也 可 以 将 默认 
的 “网 格 ” 粒 子 蔡 换 为 文本 。 


粒子 行为 的 控制 


有 些 控制 是 在 粒子 一 产生 时 就 发 生 作用 的 ， 包 括 发 射 、 网 格 、 图 层 爆炸 和 粒子 爆炸 
等 ， 而 另外 一 些 是 在 粒子 产生 后 ， 伴 随 着 整个 粒子 的 生命 周期 发 生 作 用 的 ， 包 括 重 力 、 排 
斥 、 墙 、 永 久 属性 映射 器 和 短暂 属性 映射 器 等 ， 为 了 更 好 地 控制 粒子 的 运动 和 外 观 ， 需 要 
恰当 地 设置 各 个 控制 选项 。 


OO 重力 

使 用 “重力 ”属性 可 以 使 粒子 按 指定 方向 运动 ， 粒 子 在 重力 方向 上 做 加 速 运动 ， 使 用 
垂直 方向 的 重力 可 以 产生 像 雨 、 雪 下 落 的 粒子 ， 或 者 像 气 泡 上 升 的 粒子 ， 使 用 水 平方 向 的 
重力 可 以 模拟 风 的 效果 ，“ 重 力 ” 属 性 面板 如 图 8-9 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-6。 


sso 


图 8-9 


表 8-6 
参数 名 称 
较 大 的 值 增 大 重力 影响 ， 正 信使 重力 沿 重力 方向 影响 粒子 ， 负 信 沿 重力 反方 向 影响 粒子 


随机 扩散 力 当 值 较 大 时 ， 粒 子 以 不 同 的 速率 下 沙 ， 值 为 0 时 ， 所 有 粒子 都 以 相同 的 速率 下 沙 


A180 向 下 


名 排斥 
“排斥 ”属性 用 于 指定 附近 粒子 相互 排斥 或 吸引 的 方式 。 此 功能 可 模拟 将 正 负 磁力 添 
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加 到 每 个 粒子 。 可 以 指定 哪些 粒子 、 图 层 或 
字符 是 排斥 力 ， 以 及 排斥 的 对 象 。 如 果 要 排 
斥 整个 图 层 的 粒子 使 其 远离 特定 区 域 ， 则 使 
用 “属性 映射 器 ”“ 墙 ”或 “梯度 力 ” 属 
性 。“ 排 斥 ” 控 件 面板 如 图 8-10 所 示 ， 参 数 
名 称 及 作用 见 表 8-7。 


表 8-7 
参数 名 称 作 
用 于 控制 尺 力 的 大 小 〈 斥 力 影响 程度 ) 。 信 越 大 ， 斥 力 越 大 。 正 信 排 斥 ， 负 信 吸 引 


用 于 指定 粒子 受到 排放 或 者 吸引 的 范围 


排斥 物 用 于 指定 哪些 粒子 作为 一 个 粒子 子 集 的 排斥 源 或 者 吸引 源 
用 于 指定 图 层 粒 子 中 应 用 有 排斥 或 吸引 的 子 集 


@ 培 


“ 墙 ” 属 性 用 于 包含 粒子 ， 从 而 限制 
粒子 可 以 移动 的 区 域 。 墙 是 闭合 蒙 版 ， 可 以 
使 用 蒙 版 工具 〈 如 钢笔 工具 ) 创建 。 在 粒子 
撞 到 墙 时 ， 会 以 基于 碰撞 力 的 速率 弹 开 。 
“ 墙 ” 属 性 面板 如 图 8-11 所 示 ， 参 数 名 称 及 
作用 见 表 8-8。 


表 8-8 
参数 名 称 


边界 用 于 指定 一 个 封闭 区 域 作为 边界 墙 


用 于 指定 哪些 粒子 受 选 项 影响 


人 @ 永 久 属性 映射 器 

永久 属性 映射 器 保持 粒子 属性 通过 图 层 映射 后 为 后 面 的 粒子 的 生命 周期 而 设置 的 最 近 的 
值 ， 比 如 使 用 图 层 映射 设置 粒子 大 小 ， 且 动画 图 层 映射 使 其 离开 屏幕 ， 那 么 粒子 将 保持 图 层 
离开 屏幕 时 的 大 小 值 ，“ 永 久 属性 映射 器 ”面板 如 图 8-12 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-9。 
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表 8-9 
参数 名 称 作 用 
使 用 图 层 作为 映射 | 用 于 指定 一 个 层 作为 影响 粒子 的 层 映 射 


用 于 指定 哪些 粒子 受 选 项 影响 


用 于 当 层 映射 的 亮度 值 范围 太 宽 或 太 窄 时 ， 拉 
伸 、 压 缩 或 移动 层 映射 产生 的 范围 


最 小 最 大 值 


将 红 / 绿 / 蓝 色 用 于 通过 选择 下 拉 列 表 中 指定 层 映 射 的 RGB 通 道 
映射 为 来 控制 粒子 的 属性 


人 @ 短 暂 属 性 映射 器 

短暂 属性 映射 器 可 以 使 粒子 属性 在 每 一 帧 后 都 恢复 到 原始 设置 。 比 如 使 用 图 层 映射 设 
置 了 粒子 的 大 小 ， 而 且 动 画图 层 映 射 使 其 离开 屏幕 ， 当 没有 图 层 映 射 像素 与 之 对 应 时 ， 每 
个 粒子 都 恢复 到 原始 设置 。“ 短 暂 属性 映射 器 ”面板 如 图 8-13 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 
8-10。 


表 8-10 
参数 名 称 


作 用 
Em 


图 8-13 
“永久 属性 映射 器 ”和 “短暂 属性 映射 器 ”属性 中 的 “将 红 绿 蓝 映射 为 ”这 3 个 通道 
都 可 以 打开 下 拉 参 数列 表 ， 见 表 8-11。 


表 8-11 
参数 名 称 作 用 
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续 表 


粒子 旋转 的 力度 粒子 沿 着 x、y 轴 缩放 的 值 


参 
Wi 基于 层 映射 在 x 轴 或 y 轴 运动 面 上 的 区 域 的 


粒子 在 x 轴 向 或 y 轴 向 的 速度 ， 即 水 平方 梯度 力 基于 层 映 射 在 x 轴 或 y 轴 运动 区 域 的 力度 
向 或 垂直 方向 的 速度 调节 

粒子 的 透明 度 ， 值 为 0 时 全 透明 ， 值 为 1 时 
沿 x 轴 或 y 轴 运动 的 强制 力 不 透明 度 | 不 透明 ， 可 以 通过 调节 该 值 使 粒子 产生 淡 


粒子 聚集 ， 通 过 所 有 粒子 的 相互 作用 调 调整 粒子 的 生存 期 ， 默 认 的 生存 期 是 无 限 
节 张 力 的 


仅 当 使 用 文本 字符 作为 粒子 时 ， 才 应 用 | 4 、| 字 竺 的 点 大 小 ， 当 用 文本 字符 作为 科 子 时 
此 控件 才 可 使 用 
时 间 偏 移 | 层 映射 属性 作用 的 时 间 位 移 值 | 编 ; 度 | 控制 缩放 的 连 度 


钨 制作 “音符 跳动 ”效果 


本 例 通过 制作 音符 跳动 的 效果 ， 说 明 粒 子 运动 场 的 用 法 。 


EEC 打开 “跳动 的 音符 .aep” 项 目 文件 ， 有 一 个 背景 图 层 和 音符 文本 图 层 ， 调 节 图 层 的 位 
置 ， 将 文本 层 放 在 背景 层 上 方 ， 如 图 8-14 所 示 。 


参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 
粒 大 
粒子 > oy 


图 8-14 


选中 文本 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “粒子 运动 
场 ”命令 ， 添 加 粒子 特效 。 打 开 “ 效 果 ” 面 板 ， 选 择 粒 子 运动 场 ， 如 图 8-15 所 示 。 
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3 CC Partidle 5 由 
Ctrl+Alt+Shift+E CC Particde wal 
at CC pixel poly 
CC Rainfall 
CINEMA 4D CC Scatterize 
Synthetic Aperture > CC Snowfall 
表达 式 控制 » CC Star Burst 
风 桥 化 ， 法 NF 洁 


过 渡 > 个 到 


图 8-15 


打开 “发 射 ”面板 ， 设 置 “ 每 秒 粒子 数 ” 为 3，“ 位 置 ” 为 (360,288) ，“ 随 机 扩散 方 
向 ”为 76%，“ 粒 子 半径 ”为 1 “速率 ”为 50， 如 图 8-16 所 示 。 


添加 粒子 效果 后 在 图 
层 上 就 会 产生 粒子 


图 8-16 


了 E00 打开 “网 格 ”面板 ， 设 置 “宽度 ”为 200，“ 粒 子 交 又” 和 “粒子 下 降 ” 为 1， 打 开 “ 图 
层 爆炸 ”面板 ， 在 “引爆 图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 音符 文本 层 ， 设 置 “ 新 粒子 的 半径 ”为 2， 
“分 散 速度 ”为 10， 如 图 8-17 所 示 。 


图 8-17 


打开 “图 层 映 射 ”面板 ， 设 置 “ 使 用 图 层 ” 为 音符 文本 层 ， 在 “重力 ”选项 下 ,设置 
“ 力 ” 为 10，“ 方 向 ”为 45X120”， 在 “永久 属性 映射 器 ”选项 下 ， 把 映射 图 层 改 为 音符 文 
本 层 ， 如 图 8-18 所 示 。 


| After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


图 8- 


选 


Ph “音符 文本 ” 


图 


-120”) ， 与 第 一 个 音符 方 


图 8- 


到 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 音符 文本 层 ， 把 重力 方向 改 为 〈《-45 久 
向 相反 ， 形 成 交叉 的 效果 ， 如 图 


8-19 所 示 。 


打开 “合成 选项 ”面板 ， 设 置 “效果 不 透明 度 ” 上 面 一 层 数值 为 40， 下 面 一 层 数 值 为 
70， 以 区 分 两 层 的 变化 。 按 


空格 键 或 者 按 小 键盘 上 的 0 键 播放 ， 如 图 8-20 所 示 。 


姑姑 超级 粒子 告 g 将 
| 


8.2 破碎 效果 


知识 级 别 


初级 入 门 | 硬 中 级 提高 | @ 学 习 破 碎 效 果 的 显示 与 输出 。 
云云 到 @@ 学 习 破 碎 控制 选项 。 


@ 学 习 三 维 效果 的 应 用 。 
100 分 名 


内 容 难 度 内 容 难 度 
[sa lx | | | 


效果 预览 > > > 
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在 许多 视频 中 都 会 出 现 破 碎 效果 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
“模拟 ”一 “碎片 ”命令 ， 其 面板 及 效果 如 图 8-21 所 示 。 


碎片 效果 可 使 图 像 爆炸 。 使 用 此 效果 的 控件 可 设置 爆炸 点 ， 以 及 调整 强度 和 半径 。 半 
径 外 部 的 所 有 内 容 都 不 会 爆炸 ， 以 使 图 层 的 某 些 部 分 保持 不 变 。 
破碎 效果 的 控制 


下 
破碎 效果 可 以 对 碎片 的 位 置 、 力 量 和 半径 等 进行 调节 控制 。 还 可 以 自 定义 碎片 的 形 
状 ， 做 出 多 种 不 同 的 效果 。 下 面 介绍 常用 破碎 控制 属性 。 


OQ 视图 


“视图 ”属性 可 精确 指定 如 何 使 用 不 同 的 视图 使 场景 显示 在 “合成 ”面板 中 ， 其 属性 
面板 如 图 8-22 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-12。 


表 8-12 
参数 名 称 作 用 


用 于 显示 有 纹理 和 光照 的 碎 块 


用 于 显示 场景 的 相应 透视 图 
线 框 正视 
图 + 作用 力 | 形式 


线 框 + 作 


用 于 显示 线 框 视 


图 8-22 


X39) 
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@ 泻 米 
“渲染 ”属性 用 于 设置 泻 染 的 区 域 ， 其 中 的 颜色 主要 包括 全 部 、 图 层 和 块 3 个 参数 ， 
“ 演 染 属性 ”面板 如 图 8-23 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-13。 


表 8-13 
参数 名 称 


图 8-23 


“形状 ”属性 用 于 指定 碎 块 的 形状 和 外 观 ， 其 属性 面板 如 图 8-24 所 示 ， 参 数 名 称 及 作 
见 表 8-14。 


表 8-14 
参数 名 称 


| 加 案 。 | 用 于 提供 众多 系统 预制 的 碎片 外 形 


用 于 在 该 选项 的 下 拉 列 表 中 选择 一 个 目标 层 ， 这 个 层 
将 影响 碎片 的 形状 


ie 3 


er | 
ET 
3 二 SE rr 

0 


图 8-24 


@@ 浙 变 

“渐变 ”属性 用 于 指定 渐变 图 层 或 者 控制 爆炸 的 时 间 安 排 以 及 爆炸 影响 的 碎 块 ， 利 用 
渐变 效果 影响 破碎 效果 ， 其 面板 如 图 8-25 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-15。 

表 8-15 


参数 名 称 


二 pr 


像 中 的 一 个 层 作为 破碎 渐变 层 


图 8-25 


ets 2s) 


人 @ 作 用 力 1/2 
在 AE 中 ， 破 碎 会 产生 两 个 力 场 ， 但 在 默认 情况 下 仅 使 用 一 个 ， 这 两 个 力 场 使 用 两 个 不 


同 的 作用 力 来 定义 ， 其 属性 面板 如 图 8-26 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-16。 
表 8-16 
参数 名 称 


用 于 指定 力 产生 的 位 置 


让 值 越 高 ， 半 径 越 大 ， 受 力 范 | 


用 于 开启 鼎 色 平 铺 的 适 
| 用 于 指定 力 产生 的 强度 ， 信 越 高 ， 强 度 越 大 


图 8-26 


@@ 物 理学 


“物理 学 ”属性 用 于 指定 碎 块 在 整个 空间 中 移动 和 落下 的 方式 ， 其 属性 面板 如 图 8-27 
所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-17。 


表 8-17 
参数 名 称 作 用 
用 于 设置 碎片 的 旋转 速度 ， 信 为 0 时 不 产生 旋转 


用 于 指定 破碎 产生 的 碎片 的 翻转 方式 


随机 性 | 用 于 控制 碎片 飞散 的 随机 值 
Cu 用 于 控制 碎片 的 黏度 
用 于 控制 破碎 碎片 集中 的 百分比 


i 用 于 确定 碎 块 破碎 并 爆 开 后 发 生 的 情况 


国 827 重力 方向 /| 太 抉 重力 影响 时 在 XY)Z 空间 中 移动 的 方向 


@ 纹 理 


“纹理 ”属性 用 于 指定 碎 块 的 纹理 ， 其 属性 面板 如 图 8-28 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 
8-18。 


表 8-18 
参 a 名 称 
用 于 设置 碎片 的 颜色 ， 默 认 使 用 当前 层 作 为 碎片 颜色 


用 于 设置 碎片 的 不 透明 度 


用 于 设置 碎片 正 / 侧 /背面 材质 贴图 的 


正 / 侧 /背面 图 屋 ”| 用 于 指定 一 个 图 层 作 为 碎片 正 / 侧 / 背 面 材质 的 贴图 


图 8-28 
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人 @ 摄 像 机 系统 


“摄像 机 系统 ”属性 用 于 控制 特效 摄像 机 ， 选 择 不 同 的 摄像 机 系统 ， 其 效果 也 不 同 。 
选择 “摄像 机 位 置 ”选项 后 ， 可 以 通过 “摄像 机 位 置 ”参数 控制 摄像 机 观察 效果 ; 选择 
“ 边 角 定 位 ”选项 后 ， 将 由 “ 边 角 定位 ”参数 控制 摄像 机 效果 ; 选择 “合成 摄像 机 ” 选 
项 ， 则 通过 合成 图 像 中 的 摄像 机 控制 其 效果 ， 比 较 适 用 于 当 特 效 层 为 3D 层 时 。 


人 摄像 机 位 置 


“摄像 机 位 置 ”属性 主要 用 于 当选 择 “摄像 机 位 置 ”作为 摄像 机 系统 时 ， 可 以 激活 该 
选项 相关 属性 ， 其 属性 面板 如 图 8-29 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-19。 
表 8-19 


参数 名 称 作 用 


用 于 控制 摄像 机 在 x、y、z 轴 上 的 旋转 角度 


ee YZ 


用 于 控制 摄像 机 在 三 维 空间 上 的 位 置 属性 


用 于 控制 摄像 机 的 焦距 
用 于 调整 施 转 与 位 置 的 交换 顺序 


图 8-29 


加 边 角 定 位 
边 角 定 位 是 备用 的 摄像 机 控制 系统 ， 可 用 作 辅 助 控件 ， 以 便 将 效果 合成 到 相对 于 帧 倾 
斜 的 平面 上 的 场景 中 ， 其 面板 如 图 8-30 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-20。 
表 8-20 
参数 名 称 


左上 角 / 右 上 角 / | 通过 4 个 点 定位 来 调整 摄像 机 的 位 置 ， 也 可 以 直 
左下 角 / 右 下 角 ”| 接 在 “合成 ”窗口 中 拖 动 控制 点 改变 位 置 


用 于 设置 摄像 机 的 自动 焦距 
用 于 控制 摄像 机 的 焦距 


晤 灯光 


“灯光 ”属性 是 对 特效 中 的 灯光 效果 进行 控制 ， 主 要 是 对 灯光 的 类 型 、 强 度 、 颜 色 
位 置 、 深 度 以 及 环境 光 6 种 属性 进行 设置 ， 其 属性 面板 如 图 8-31 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 
8-21。 
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表 8-21 
参数 名 称 作 用 


灯光 类 型 | 用 于 指定 灯光 的 使 用 类 型 
灯光 强度 | 用 于 控制 灯光 照明 的 强度 
灯光 颜色 | 用 于 调整 灯光 的 颜色 


灯光 位 置 | 用 于 指定 光源 在 二 维 空间 的 位 置 


灯光 深度 | 用 于 控制 灯光 在 z 轴 上 的 深度 位 置 
用 于 指定 灯光 在 层 中 的 环境 光 强 度 


知识 延伸 | 灯光 类 型 参数 的 补充 说 明 


灯光 类 型 主要 分 为 3 种 ， 分 别 是 : 点 光源 、 远 光源 、 首 选 合成 灯光 。 其 中 ，“ 点 光源 ”表示 使 用 
点 光源 照明 方式 ; “ 远 光源 ”表示 使 用 远 光照 明 方式 ; “首选 合成 光 ” 表 示 使 用 合成 图 像 中 的 第 
一 萤 灯 作为 照明 方式 。 使 用 “首选 合成 光 ” 时 ， 必 须 确认 合成 图 像 中 已 经 建立 了 灯光 。 


代 材 质 


“材质 ”属性 控件 主要 用 于 指定 特效 中 的 材质 反射 和 锐 化 效果 ， 其 属性 面板 如 图 8-32 
所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 8-22。 


表 8-22 
参数 名 称 作 用 


漫 反射 ”| 用 于 控制 漫 反 电 的 强度 
镜面 反射 | 用 于 控制 镜面 反射 的 强度 
用 于 控制 高 光 锐 化 的 强度 


图 8-32 


/A na vd 
十 多 制作 “文字 破碎 ”效果 
本 例 通 过 实现 文字 破碎 的 效果 ， 说 明 破 碎 效果 的 用 法 。 


初始 文件 | 文字 破碎 .aep 


源 文件 /第 8 章 
最 终 文件 | 文字 破碎 .aep 


PP ”超级 粒子 兰 
品味 | 


EBD 打开 “文字 破碎 .aep” 项 目 文件 ， 有 一 个 蓝 色 的 “xingjpg” 图 片 层 和 “浩瀚 星空 ”的 文 
本 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “模拟 ”一 人 命令 ， 此 时 ， 文 字 
会 被 挡住 ， 如 图 8-33 所 示 。 


3D 通道 > CCRainfall 


到 党 


CINEMA 4D 


Synthetic Aperture 
[ea Eee 


了 I 打开 “浩瀚 星空 ”的 效果 控件 ， 设 置 “ 视 图 ”为 已 泻 染 ， 可 看 到 文字 出 现在 “xingjpg” 
图 层 上 ， 如 图 8-34 所 示 。 


图 8-34 


EX 打开 “形状 ”面板 ， 设 置 “ 图 案 ” 为 正方 形 及 三 角形 ， 设 置 “ 自 定义 碎片 图 ”为 “2. 浩 
瀚 星空 ”，“ 重 复 ” 为 15，“ 方 向 ”为 (0X15”) ， 如 图 8-35 所 示 。 


| 2s) 


打开 “物理 学 ”面板 ， 调 整 物理 属 
性 ， 设 置 “ 旋 转速 度 ” 为 0.3，“ 倾 覆 轴 ”为 
1]，“ 随 机 性 ”为 0.2，“ 大 规模 方差 ”为 
25%，“ 重 力 ” 为 5S，“ 重 力 倾向 ”为 0.1， 如 
图 8-36 所 示 。 

打开 “合成 选项 ”面板 ， 设 置 “效果 
不 透明 度 ” 为 90% ， 按 0 可 查看 播放 效果 ， 如 
图 8-37 所 示 。 


图 8-37 


三 维 破碎 效果 的 应 用 


破碎 效果 的 应 用 十 分 广泛 ， 既 可 以 单独 使 用 ， 也 可 以 配合 一 些 插件 一 起 使 用 。 例 如 ， 
和 Trapcode Particular、CC Particle World 与 CC Pixel Polly 等 插件 一 起 使 用 ， 制 作出 三 维 破 


碎 效 果 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
[知识 演练 ] 制作 玻璃 的 三 维 破碎 效果 


初始 文件 | 破碎 的 玻璃 .aep 


源 文件 /第 8 章 
最 终 文件 | 破碎 的 玻璃 .aep 


打开 “破碎 的 玻璃 .aep” 项 目 文件 ， 有 一 个 “ 飞 过 的 摩托 .avi” 视 频 层 ， 一 个 “ 玻 
璃 jpg” 图 片 层 。 单 击 右 键 新 建 一 个 纯色 固态 层 ， 如 图 8-38 所 示 。 


国 注 色 第 名 9 和 
国 飞 过 的 座 托 -av 
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选中 “玻璃 .jpg” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 模 
拟 ” 一 “碎片 ”命令 ， 给 “玻璃 jpg” 添 加 碎片 特效 ， 如 图 8-39 所 示 。 


效果 (站 


ee ee CE Partde Systeq x TI I I FT 
MB ska CC particle World| 

3D 通道 

CINEMA 4D 
Rowbyte 
Synthetic Aperture 
要 友 式 过 制 

风 和 化 


图 8-39 


打开 “效果 ”控件 面板 ， 设 置 
帧 ， 如 图 8-40 所 示 。 


ED 打开 “形状 ”面板 ， 设 置 “图 案 ” 为 玻璃 ，“ 凸 出 深度 ”为 0.27， 打 开 “ 渐 变 ”面板 ， 
设置 “碎片 阅 值 ”为 17% 。 选 中 固态 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 模 
拟 ” 一 “碎片 ”命令 ， 添 加 破碎 效果 ， 如 图 8-41 示 。 


图 8-41 
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BEI 打开 “形状 ”面板 ， 设 置 “ 图 案 ” 为 “玻璃 ”，“ 凸 出 深度 ”为 0.2， 如 图 8-42 所 示 。 


-< » 
PE> ds 
图 8-42 


BE 单 击 右键 新 建 固 态 层 ， 命 名 为 00， 选 中 “00” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 
拉 菜单 中 选择 “模拟 ”一 CC Pixel Polly 命 令 ， 添 加 Pixel Polly 特 效 ， 如 图 8-43 所 示 。 


BE 选中 玻璃 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 玻璃 层 ， 命 名 为 “玻璃 02”。 删 除 效 果 控 件 ， 缩 短 时 
间 到 6 帧 ， 并 移动 到 时 间 指 示 器 最 前 面 ， 把 其 他 图 层 向 后 移动 6 帧 ， 如 图 8-44 所 示 。 
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其 他 粒子 插件 


初级 入 门 | 


中 级 提高 | 图 高 级 拓展 GD 了 解 Trapcode Particular 插件 。 
妇女 @ 了解 CC Particle World 插件 。 


80 分 钟 


难 度 


CC Particle Wor1d 插件 的 介绍 与 应 用 


sats 2s) 


了 解 Trapcode Particular 插 件 


Particular 是 Adobe After Effects 的 一 个 3D 粒 子 系统 ， 它 可 以 产生 各 种 各 样 的 自然 效果 ， 
像 烟 、 火 、 闪 光 ， 也 可 以 产生 有 机 的 和 高 科技 风格 的 图 形 效 果 ， 它 对 于 运动 的 图 形 设计 是 
非常 有 用 的 ， 如 图 8-45 所 示 。 


| me 


Ha 


rapcode Particular 2 


> 3 
WWEW.CECOUNEEY:COM 


图 8-45 


Trapcode Particular 插 件 拥有 更 为 强大 的 粒子 系统 、 三 维 元 素 以 及 体积 灯光 ， 能 够 随心 
所 欲 地 创建 理想 的 3D 场 景 。Trapcode Particular 插 件 支 持 AE CS6 和 CC 等 版 本 ， 已 成 为 粒子 
类 插件 的 核心 ， 是 视频 处 理 必 备 的 一 款 后 期 插件 。 


CC Particle World 插件 的 介绍 与 应 用 


CC Particle World 是 CC 插件 里 最 好 的 一 款 粒 子 插件 ， 但 要 比 Particle 简 略 得 多 ， 参 数 也 
简单 很 多 ， 效 果 比 较 明显 。 此 特效 与 CC Particle Systems I1 (二 维 粒 子 运动 系统 ) 特效 相 
似 ，CC Particular World 特 效 参数 主要 由 Scrubbers (图片 模式 ) 、Grid( 网 格子 系统 ) 、 
Producer (发 射 子 系统 ) 、Physics〔 物 理子 系统 ) 、Particle (粒子 子 系统 ) 和 Camera 
(摄像 机 子 系统 ) 组 成 。 应 用 CC Particle World (三 维 粒子 运动 ) 特效 前 后 效果 如 图 8-46 
所 示 。 


图 8-46 


单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 CC Particle World 命 令 ， 
其 属性 面板 如 图 8-47 所 示 。 


oeD@ 
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玫 TE Mr Mereury 
图 层 (D 效果 (TD) CC partide World Cerl+Alt+Shift+E CC partide Systems Il 
3D 通道 》 CC pixel Polly 
1. 单 击 CINEMA 4D 》 CC Rainfall 
Rowbyte > CC Scatterize 
Synthetic Aperture » CC Snowfall 
表达 式 控 制 > CC Star Burst 
风格 化 》 波形 环境 
过 渡 > 售 获 
过 时 卡片 动画 
拒 像 2 选择 车子 运动 场 
模 椭 和 锐 化 > 昼 法 
琵 片 
图 8-47 


参数 名 称 及 作用 见 表 8-23。 


表 8-23 
参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 


Grid & Guides 时 Animation ed 
Birth Rate (出 生 st a Velocity 粒子 的 发 射 速度 ， 数 值 越 大 ， 粒 
Longevity 用 于 设置 粒子 的 存活 时 间 ， | Inherity Velocity % | 用 于 控制 子粒 子 从 主 粒子 继承 的 
(寿命 ) 其 计量 单位 为 秒 (继承 的 速率 ) 速率 大 小 变化 

Producer i Gravity 用 于 为 粒子 添加 重力 ， 当 数值 为 
Position X/Y/Z 用 于 指定 粒子 产生 在 X/Y/Z | Resistance 粒子 产生 时 的 阻力 ， 数 值 越 大 ， 
(X/Y/Z 轴 的 位 置 ) ”| 轴 上 的 位 置 (阻力 ) 粒子 发 射 的 速度 越 小 


Radius X/Y/Z 用 于 设置 粒子 在 X/Y/Z 轴 上 
Physics i ee Extra Angel ® 
Paticle 用 于 设置 粒子 的 纹理 、 形 状 | Paticle Type 用 于 选择 其 中 一 种 类 型 作为 要 产 
(粒子 ) 以 及 颜色 等 粒子 类 型 ) 生 的 粒子 类 型 
用 于 设置 粒子 的 材质 贴图 。 |“ 们 pe 六 襄 、 | 用 于 设置 袜子 的 不 透明度 
) 


Color Map y i Birth Color 
(颜色 贴图 ) 用 于 选择 粒子 贴图 的 类 型 用 于 设置 产生 的 粒子 的 颜色 


sats 2s) 


续 表 


参数 名 称 作 用 | ”参数 名 称 作 用 


Death Color 用 于 设置 即将 死亡 粒子 的 | Volume Shade ( 体 E 
式 


Transfer Mode 用 于 设置 粒子 之 间 的 又 加 
《去 加 模式 ) 模式 | 


NN 


名 多 制作 “光线 粒子 ”效果 


本 例 综合 利用 CC Particle World 的 效果 控件 ， 通 过 其 属性 参数 的 设置 ， 实 现 色彩 绚丽 
的 光线 粒子 效果 。 
EEE 打开 “光线 粒子 .aep” 项 目 文件 ， 可 看 到 一 个 背景 层 。 选 中 “粒子 ” 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 
菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “模拟 ”一 “CC Particle World 命 令 ， 添 加 特效 ， 如 图 8-48 


所 示 。 


图 8-48 


选中 背景 层 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 预 合 成 ”命令 ， 在 弹出 的 面板 中 选择 
“将 所 有 属性 移动 到 新 合成 ”选项 ， 将 新 合成 名 称 命名 为 “背景 合成 1 ”， 单 击 “确定 ”按钮 
如 图 8-49 。 


图 8-49 


oe@ 
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打开 Paticle 面 板 ， 设 置 Paticle Type 为 Shaded Sphere 方式 ，Birth Color 为 紫色 ，Death Color 
为 红色 ， 如 图 8-50 所 示 。 


图 8-50 


设置 Longevity(sec)” 为 4， 在 Physics 选 项 中 ， 设 置 Animation 为 Direction Axis 模式 ， 
Velocity 为 0.2， 在 Floor 选 项 中 ， 设 置 Floor Action 为 Bunce 模 式 ， 如 图 8-51 所 示 。 


图 8-51 


在 Particle 选 项 中 ， 设 置 Birth Size 为 0.04，Death Size 为 0.02。 在 Physics 选 项 中 ， 选 择 
Extra Angle 属 性 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 1X 0.0”， 将 时 间 指 示 器 移 


到 第 10 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 5SX 100.0” ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 30 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 
20X270.0。 ， 如 图 8-52 所 示 。 


图 8-52 


EGGI 单 击 右键 新 建 空 对 象 ， 按 Ctl+Shift+Alt 组 合 键 新 建 摄像 机 ， 建 立 空 对 象 与 摄像 机 的 父子 


sats 2s) 


关系 。 打 开 空 1 白 层 ， 设 置 “y 轴 旋转 ”属性 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 5 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 
2X90”， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 10 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 2X90”， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 15 秒 
处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 10X60”， 如 图 8-53 所 示 。 


图 8-53 


EBD 选择 “x 轴 旋转 ”， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 0X0.0”， 将 时 间 指 
示 器 移 到 第 5 秒 处 设置 关键 帧 ， 数 值 为 0X-30” 。 选 中 层 1， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 层 ， 把 复制 


层 往 上 移动 3 个 单位 ， 在 Partticle 选 项 中 ， 设 置 Partticle Type 为 Star，Birth Color 为 蓝 色 ，Death 
Color 为 红色 ， 如 图 8-54 所 示 。 


图 8-54 


选中 层 1， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 


层 ， 把 复制 层 往 上 移动 3 个 单位 ， 在 Partticle 选 项 中 ， 设 置 
Partticle Type 为 Motion Polygon，Birth Rate 为 2，Birth Color 为 绿色 ，Death Color 为 红色 ， 导 入 背 
景 图 片 “ 绚 丽 的 光 ”， 关 闭 空 对 象 ， 如 图 8-55 所 示 。 


在 制作 多 个 特殊 动画 效果 时 ， 如 果 使 用 关键 帧 设置 ， 则 效率 很 
您 低 ， 使 用 表达 式 则 可 以 避免 许多 重复 的 操作 ， 它 可 以 在 不 同 的 属性 

NE 之 间 彼 此 建立 链接 关系 。 本 章 将 介绍 表达 式 的 建立 、 使 用 及 应 用 ， 
学 习 目标 ， 并 通过 实例 进行 演示 。 


令 添加 表达 式 


<> 多 用 关联 器 创建 表达 式 
~> 多 修改 关联 器 
本 章 要 点 “ 表达 式 的 关联 


使 JavaScript 的 表达 式 库 


| zs) 


LESSON 


9.1 表达 式 的 创建 与 修改 


知识 级 别 


加 初级 入 门 | 口中 级 提高 | @ 认识 什么 是 表达 式 ， 并 掌握 表达 式 的 添加 
| 方法 。 
口 
ES 二 六 六 六 名 掌握 如 何 使 用 关联 器 创建 关联 。 
ER 100 分钟 @ 掌握 表达 式 的 修改 方法 。 
@ 了 解 表达 式 的 语法 。 


内 容 难 度 内 容 难 度 
认识 并 添加 表达 式 用 关联 器 创建 关联 


效果 预览 > > > 


认识 并 添加 表达 式 


PP>P> ”表达 式 
的 应 用 


After Effects 表 达 式 语言 虽然 源 于 JavaScript 脚 本 语言 ， 但 “关联 器 ”创建 表达 式 不 需要 
掌握 JavaScript 脚 本 语言 ， 直 接 利 用 “表达 式 关联 器 ”关联 表达 式 或 者 在 其 他 地 方 复制 表达 


式 到 需要 的 地 方 ， 并 根据 效果 修改 或 直接 粘贴 即 可 。 


添加 表达 式 ， 首 先 打 开 图 层 ， 找 到 工作 区 下 方 出 现 的 目标 属性 ， 按 住 Alt 键 单 击 关键 帧 
码 表 ， 出 现 表达 式 ， 在 展开 的 图 层 中 ， 按 住 Alt 键 ， 分 别 单 击 “ 位 置 ” 和 “旋转 ”属性 ， 程 
序 自动 在 下 方 显示 出 对 应 的 表达 式 ， 并 包括 “启用 表达 式 ”“ 显 示 后 表达 式 图 表 ”“ 表 达 


式 关联 器 ”和 “表达 式 语言 菜单 ”4 个 按钮 ， 如 图 9-1 所 示 。 


"EE 


二 A 全 不 x | 表达 式 关联 器 
a 表达 式 语言 


ZC 菜单 


图 9-1 


此 外 ， 还 可 通过 以 下 两 种 方法 添加 表达 式 。 
@ 在 “时 间 轴 ”面板 中 选择 需要 添加 表达 式 的 动画 属性 ， 单 
击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 选 择 “ 添 加 表达 式 ” 命 令 。 注 意 ， 如 果 
该 属性 已 经 存在 有 表达 式 ，“ 添 加 表达 式 ” 命 令 会 变 成 “ 移 
除 表达 式 ” 命 令 ， 如 图 9-2 图 所 示 。 
@ 选择 需要 添加 表达 式 的 动画 属性 ， 按 Alt+Shift+ = 组 合 键 
激活 时 间 轴 下 的 表达 式 输入 框 ， 此 时 即 可 手动 添加 表达 式 。 


知识 延伸 | 输入 表达 式 时 的 注意 事项 


在 输入 表达 式 时 需要 注意 以 下 3 点 。 在 编写 表达 式 时 ， 一 定 要 注意 大 小 写 ， 因 为 JavaScript 程 序 


语言 区 分 大 小 写 ; After Effects 表 达 式 需要 使 用 分 号 作为 一 条 语句 的 分 行 ， 单 次 间 多 余 的 空格 将 
被 忽略 ( 字符 串 中 的 空格 除外 ) 。 


添加 表达 式 后 ， 还 可 以 为 图 层 属性 添加 或 编辑 关键 帧 ， 与 其 相互 辅助 使 用 ， 表 达 式 其 


至 可 以 将 这 些 关 键 帧 动画 作为 基础 ， 为 关键 帧 动画 添加 新 的 属性 。 


如 果 输 入 表达 式 有 误 ，After Effects 会 自动 报告 错误 ， 自 动 终止 表达 式 的 运行 ， 并 显示 
一 个 警告 标志 ， 单 击 警告 标志 会 弹出 报错 消息 的 对 话 框 ， 如 图 9-3 所 示 。 


@e. 


sats sz) 


图 9-3 


一 些 表达 式 在 运行 时 会 调用 图 层 的 名 称 或 是 图 层 属 性 的 名 称 。 如 果 修 改 了 表达 式 调用 
的 图 层 名 称 或 图 层 属性 的 名 称 ，After Effects 会 自动 尝试 在 表达 式 中 更 新 这 些 名 称 。 但 在 一 
些 情况 下 ，After Effects 会 更 新 失败 而 出 现 报错 信息 ， 这 时 就 需要 手动 更 新 这 些 名 称 。 注 
意 ， 使 用 预 合成 也 会 产生 表达 式 更 新 报错 的 问题 ， 因 此 在 有 表达 式 的 工程 文件 中 进行 预 合 
成 时 一 定 要 谨慎 。 

表达 式 输 入 方法 : 首先 使 用 “表达 式 关 联 器 ”创建 一 个 简单 的 关联 表达 式 ， 然 后 使 用 
数学 运算 对 表达 式 进行 微调 。 例 如 在 表达 式 的 末尾 添加 *10， 使 表达 式 的 数值 变 成 原来 的 
10 倍 ， 也 可 以 使 用 /2 算式 ， 让 表达 式 的 数值 变 成 原来 的 1/2。 如 果 对 表达 式 语言 比较 了 解 ， 
可 以 直接 使 用 数学 运算 来 调整 表达 式 。 在 “时 间 轴 ”面板 的 表达 式 语 言 菜 单 中 包含 有 After 
Effects 表 达 式 的 一 些 标准 命令 ， 对 表达 式 的 输入 以 及 语法 掌握 有 很 大 的 帮助 。 

在 After Effects 表 达 式 菜单 中 选择 对 象 的 任意 动画 属性 ，After Effects 会 自动 在 时 间 轴 下 
的 表达 式 输入 框 中 显示 表达 式 ， 然 后 只 要 根据 命令 中 的 参数 和 变量 按 实 际 需要 的 效果 进行 
修改 即 可 。 


用 关联 器 创建 关联 
通过 “表达 式 关联 器 ”可 以 将 几 个 动画 属性 关联 起 来 ， 其 操作 是 : 选择 该 图 标 后 按 下 
鼠标 左 键 并 拖 动 到 其 他 属性 上 ， 释 放 鼠 标 即 可 创建 关联 。 


随 着 “表达 式 关 联 器 ”的 启用 ， 时 间 轴 下 的 表达 式 也 会 发 生变 化 。 此 外 也 可 以 直接 在 
表达 式 输入 框 中 直接 输入 表达 式 创建 关联 。 


[知识 演练 ] 用 关联 器 为 “位 置 ”属性 创建 表达 式 
有 


最 终 文件 | 使 用 关联 器 创建 表达 式 .aep 


RE R250) 


打开 “使 用 关联 器 创建 表达 式 .aep” 项 目 文件 ， 有 “02.jpg” 和 “03.jpg” 两 个 图 层 ， 单 
击 两 个 图 层 的 变换 按钮 ， 会 显示 有 “ 锚 点 ”“ 位 置 ”“ 缩 放 ”“ 旋 转 ” 和 “不 透明 度 ”5 个 属 
性 ， 如 图 9-4 所 示 。 


PP>P 表达 式 3 


知识 延伸 | 表达 式 关 联 器 的 用 法 说 明 


在 一 个 合成 中 人 允许 多 个 图 层 、 蒙 版 和 滤 镜 
拥有 相同 的 名 字 。 例 如 ， 如 果 在 同一 个 图 
层 中 拥有 两 个 名 称 为 Mask 的 蒙 版 ， 这 时 如 


果 使 用 “表达 式 关 联 器 ”将 其 中 一 个 蒙 版 
属性 关联 到 其 他 的 动画 属性 中 ， 那 么 After 
Effects 将 自动 以 序号 的 方式 为 其 进行 


标注 。 


图 9-4 


选中 “02.jpg” 图 层 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 “ 位 置 ” 属 性 前 面 的 码 表 ， 在 下 方 会 出 现 表 
达 式 ， 且 右边 的 时 间 轴 出 现 具体 的 表达 式 : transform.position， 如 图 9-5 所 示 。 


图 9-5 


选中 “02.jpg” 图 层 ， 把 “表达 式 : 位 置 ”右边 的 “表达 式 关联 器 ”按钮 拖 忠 到 图 层 
“03.jpg” 位 置 属性 Y 轴 上 去 ， 右 边 的 时 间 轴 下 边 就 会 出 现 相 应 的 表达 式 : temp = thisComp. 
layer("03.jpg").transform.position[1]:[temp, temp]， 如 图 9-6 所 示 。 


图 9-6 


在 表达 式 后 面 加 上 “+[0,10]”， 让 “02.jpg” 图 层 的 位 置 始 终 位 于 “03.jpg” 图 层 的 下 面 
10px 处 ， 如 图 9-7 所 示 。 
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图 9-7 
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修改 关联 器 


在 添加 完 表 达 式 之 后 ， 就 可 以 通过 修改 关联 器 来 改变 表达 式 ， 以 达到 不 同 的 效果 。 
例如 : 


emp = thisComp.layer ("03.jpg") .transform.position[1]; 
[temp, temp]+[0,10] 


让 “02.jpg” 图 层 的 位 置 始终 位 于 “03.jpg” 图 层 的 下 面 10px 处 。 只 需 把 “表达 式 关 联 
器 ” 拖 搜 到 X 轴 上 加 上 “+[0.10]”， 变 成 : 


emp = thisComp.layer("03.jpg") .transform.position[0]; 
[temp, temp]+[0,10], 


就 变 成 了 “02.jpg” 图 层 始终 位 于 “03.jpg” 图 层 的 右边 10px 处 ， 如 图 9-8 所 示 。 


Eas | 
图 9-8 


或 者 也 可 以 直接 编辑 表达 式 ， 从 而 影响 关联 器 ， 例 如 ， 为 图 层 的 “位 置 ” 属 性 添加 表 
达 式 : 


transform.position.wiggle(10,10) 


这 时 产生 的 结果 是 在 “位 置 ” 属 性 的 基础 上 产生 了 位 置 偏 移 效 果 ， 如 图 9-9 所 示 。 


Ye 


图 9-9 


知识 延伸 | 保存 表达 式 


在 After Effects 中 ， 可 以 将 含有 表达 式 的 动画 保存 为 “动画 预 设 ”， 在 其 他 文件 中 就 可 以 直接 调 


用 这 些 动画 预 设 。 在 同一 个 合成 项 目 中 ， 可 以 复制 动画 属性 的 关键 帧 和 表达 式 ， 然 后 将 其 粘贴 到 
其 他 动画 属性 中 ， 当 然 也 可 以 只 复制 属性 中 的 表达 式 。 


>P>> 去 达 式 a 
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表达 式 的 语法 


任何 一 门 编程 语言 都 有 属于 自己 的 语法 格式 ， 如 果 不 遵 循 这 些 语法 格式 ， 代 码 就 不 能 
运行 。 

由 于 After Effects 表 达 式 语言 来 源 于 JavaScript 语 言 ， 所 以 After Effects 的 语法 要 根据 
JavaScript 语 言语 法 使 用 ， 并 且 表 达 式 在 其 中 内 典 了 诸如 图 层 、 合 成 、 素 材 和 摄像 机 之 类 的 
扩展 对 象 ， 这 样 表 达 式 就 可 以 访问 到 After Effects 项 目 中 的 大 多 数 属性 值 。 

下 面具 体 介绍 有 关 表 达 式 的 各 种 语法 内 容 。 


OO 访问 对 象 的 属性 和 方法 


在 使 用 表达 式 时 ， 可 以 获取 图 层 属性 中 的 attribute( 属 性) 和 methods (方法 ) 。After 
Effects 表 达 式 语法 规定 ， 全 局 对 象 与 次 级 对 象 必须 以 点 号 进行 分 割 ， 各 个 物体 图 层 之 间 的 
层次 关系 也 使 用 点 号 来 分 割 ， 另 外 ， 对 象 与 其 “属性 ”和 “方法 ”同样 需要 使 用 点 号 来 进 
行 区 分 ， 如 图 9-10 所 示 。 


分 着 物体 层级 关系 的 点 号 


图 9-10 


如 果 图 层 属 性 中 带 有 arguments 〈 陈 述 ) 参数 ， 则 称 该 属性 为 methods (方法 ) ; 如 果 
图 层 属性 中 没有 带 arguments( 陈 述 ) 参数 ， 则 称 该 属性 为 attributes (属性 )。 


对 于 图 层 下 面 的 子 菜单 ， 如 蒙 版 、 模 糊 、 滤 镜 等 ， 在 After Effects 表 达 式 语法 中 一 般 使 
用 圆 括号 来 进行 层次 区 分 。 例 如 要 将 Layer A 图 层 中 的 “不 透明 度 ” 属 性 使 用 表达 式 链 接 到 
Layer B 图 层 中 的 “高 斯 模糊 ” 滤 镜 的 “模糊 度 ” 属 性 中 ， 这 时 可 以 在 Layer A 图 层 的 “不 
透明 度 ” 属 性 中 编写 如 下 所 示 的 表达 式 。 


thisComp.layer ("LayerB") .effect ("Gaussian Blur") ("Blurriness"); 


如 果 使 用 的 对 象 属性 是 自身 ， 那 么 可 以 在 表达 式 中 忽略 对 象 层级 不 进行 书写 ， 因 为 
After Effects 能 够 默认 将 当前 的 图 层 属性 设置 为 表达 式 的 对 象 属性 。 例 如 ， 在 图 层 的 “位 
置 ” 属 性 中 使 用 wiggle 表 达 式 ， 可 以 使 用 以 下 两 种 编写 方式 。 


wiggle(5,10) 
position.wiggle(5,10) 


After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


在 After Effects 中 ， 当 前 制作 的 表达 式 如 果 将 其 他 图 层 属性 作为 调用 的 对 象 属性 ， 那 么 
在 表达 式 中 就 一 定 要 书写 对 象 信息 及 属性 信息 。 例 如 ， 为 Layer B 图 层 中 的 “不 透明 度 ” 属 
性 制作 表达 式 ， 将 LayerA 中 的 “旋转 ”属性 作为 连接 的 对 象 属性 ， 表 达 式 如 下 所 示 。 


thisComp.layer ("Layer A") .transform.rotation 


@ 表 达 式 时 间 

表达 式 时 间 是 指 表达 式 使 用 的 合成 时 间 ， 一 般 以 “ 秒 ” 为 单位 来 衡量 。 默 认 的 表达 式 
时 间 是 当前 合成 的 时 间 ， 它 是 一 种 绝对 时 间 ， 下 面 的 两 个 合成 都 是 使 用 默认 的 合成 时 间 并 
返回 一 样 的 时 间 值 。 

ThisComp.layer(1) .position 

ThisComp.layer(1) .position.valueAtime (time) 


在 一 些 情况 下 如 果 要 使 用 相对 时 间 ， 只 需要 在 当前 时 间 参 数 上 增加 一 个 时 间 增 量 。 例 
如 ， 要 使 时 间 比 当前 时 间 提 前 10 秒 ， 下 表达 式 如 下 所 示 。 


ThisComp.layer(1) .position.valueAtime (time-10) 
合成 中 的 时 间 在 经 过 和 嵌 套 后 ， 表 达 式 中 默认 的 还 是 使 用 之 前 的 合成 时 间 值 ， 而 不 是 被 
嵌 套 后 的 合成 时 间 。 


注意 ， 当 在 新 的 合成 中 将 被 嵌 套 合成 图 层 作 为 源 图 层 时 ， 获 得 的 时 间 值 为 当前 合成 的 
时 间 。 

例如 ， 如 果 源 图 层 是 一 个 被 嵌 套 的 合成 ， 并 且 在 当前 合成 中 该 源 图 层 已 经 被 修改 过 ， 
可 以 使 用 表达 式 来 获取 被 嵌 套 合成 “位 置 ” 的 时 间 值 ， 其 时 间 值 为 被 嵌 套 合成 的 默认 时 间 
值 ， 表 达 式 如 下 所 示 。 


Comp ("nested composition") .layer(1) .position 


如 果 直 接 将 源 图 层 作为 获取 时 间 的 依据 ， 则 最 终 获 取 的 时 间 为 当前 合成 的 时 间 ， 表 达 
式 如 下 所 示 。 


thisComp.layer ("nested composition") .source.layer(1) .position 


全 数组 和 维 数 


数组 是 一 种 按 顺 序 存储 一 系列 参数 的 特殊 对 象 ， 它 使 用 逗号 来 分 隔 多 个 参数 列表 ， 并 
且 使 用 中 括号 将 参数 列表 首位 括 起 来 。 


数组 概念 中 的 数组 维 数 就 是 该 数组 中 包含 的 参数 个 数 ， 如 果 某 属性 含有 一 个 以 上 对 的 
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变量 ， 那 么 该 属性 就 可 以 称 为 数组 。After Effects 中 的 属性 都 具有 各 自 的 数组 维 数 ， 一 些 常 
见 的 属性 及 其 维 数 见 表 9-1。 


表 9-1 
维 数 


|- 维 | Rotation” 0; pacity % 


EE Scale[x=width, y=height]; Position[x, y]; Anchor Point[x, y] 


三 维 Scale[width，yeight，depth]; 三 维 Position[x，y，z]; 三 维 Anchor Point[/x，y, z] 
已 名 Color[red, green, blue, alpha] 


需要 注意 的 是 ， 诸 如 位 置 属性 这 样 的 多 维 数组 或 者 是 自 定义 的 数组 变量 ， 不 需要 将 它 
们 的 名 字 写 在 方 括号 中 ，AE 会 将 其 识别 为 数组 。 当 要 索引 阵列 或 者 是 描述 阵列 时 ， 需 要 使 
用 方 括号 ， 如 下 所 示 。 


[5.15] 


“颜色 ”属性 是 一 个 四 维 的 数组 [red，rgreen，blue，alpha]， 对 于 一 个 8 比特 颜色 深度 
或 是 16 比 特 颜 色 深度 的 项 目 来 说 ， 在 “颜色 ”数组 中 每 个 值 的 范围 都 在 0~1， 其 中 0 表示 黑 
色 ，1 表 示 白 色 ， 所 以 [0,0,0,0] 表 示 黑 色 ， 并 且 是 完全 不 透明 ， 而 [1,1,1,1] 表 示 白 色 ， 并 且 完 
全 透明 。 在 32 比 特 颜色 深度 的 项 目 中 ，“ 颜 色 ” 数 组 中 值 的 取 值 范围 可 以 低 于 0， 也 可 以 
高 于 1。 

在 使 用 表达 式 引 用 某 些 属性 和 方法 时 ，After Efftecs 会 自动 以 数组 的 方式 返回 其 参数 
值 ， 表 达 式 如 下 所 示 。 


thisLayer.scale 

该 语句 会 自动 返回 一 个 二 维 或 三 维 的 数组 ， 具 体 要 看 这 个 图 层 是 二 维 图 层 还 是 三 维 
图 层 。 

对 于 某 “缩放 ”属性 的 数组 ， 需 要 固定 其 中 的 一 个 数值 ， 让 另外 一 个 数值 随 其 他 属性 
进行 变动 ， 这 时 可 以 将 表达 式 书写 成 以 下 形式 。 


Y=thisComp.layer ("Layer A") .transform.scale[1] 
[30,Y] 


若 分 别 与 多 个 图 层 创 建 关联 关系 ， 例 如 ， 要 将 当前 图 层 的 x 轴 缩放 属性 与 图 层 A 的 x 轴 
缩放 属性 建立 关联 关系 ， 还 要 将 当前 图 层 的 y 轴 与 图 层 B 的 y 轴 缩放 建立 关联 关系 ， 表 达 式 
如 下 所 示 。 


x=thisComp.layer ("Layer A") .transform.scale[0]; 
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Y=thisComp.layer("Layer B") .transform.scale[1]; 

[x,y] 

某 些 图 层 属性 只 有 一 个 数值 ， 例 如 “不 透明 度 ” 属 性 ， 而 与 之 建立 关联 的 属性 是 一 个 
二 维 或 三 维 的 数组 ， 那 么 就 只 与 一 个 数值 建立 关联 关系 。 例 如 将 图 层 A 的 “旋转 ”属性 与 
图 层 B 的 “不 透明 度 ” 属 性 建立 关联 关系 ， 表 达 式 如 下 所 示 。 


thisComp.layer ("Layer B") .transform.opacity 


如 果 当 前 图 层 有 多 个 属性 数值 且 已 经 与 第 一 个 数值 建立 了 关联 关系 ， 且 还 需要 与 第 二 
个 数值 建立 关联 关系 ， 则 可 以 将 “表达 式 关联 器 ”从 图 层 A 的 “旋转 ”属性 直接 拖 搜 到 图 
层 B 的 “位 置 ” 属 性 的 第 二 个 数值 上 ， 而 不 是 拖 忠 到 “位 置 ” 属 性 的 名 称 上 ， 此 时 在 表达 
式 输入 框 中 的 表达 式 如 下 所 示 。 


thisComp.layer ("Layer B") .transform.position[1] 


反 过 来 ， 如 果 将 图 层 B 的 “位 置 ”属性 与 图 层 A 的 “旋转 ”属性 建立 关联 关系 ， 则 “位 
置 ” 属 性 的 表达 式 将 自动 创建 一 个 临时 变量 ， 将 图 层 A 的 “旋转 ”属性 的 一 维 数值 赋予 该 
变量 ， 然 后 将 该 变量 同时 赋予 图 层 B 的 “位 置 ” 属 性 的 两 个 值 ， 此 时 在 表达 式 输入 框 中 的 
表达 式 如 下 所 示 。 


temp=thisComp.layer (1) .transform.rotation 


[temp, temp] 


坟 向 量 与 束 引 

在 AE 中 很 多 的 方法 都 与 向 量 有 关 ， 它 们 被 归纳 到 Vector Math (向 量 数学 ) 表达 式 语言 
菜单 中 。 

向 量 是 既 有 大 小 又 有 方向 的 数字 阵列 ， 其 运算 结果 既 考 虑 到 大 小 ， 又 考虑 到 方向 。 

索引 从 阵列 中 提取 需要 的 单一 元 素 〈 使 用 阵列 名 加 上 包含 数字 的 中 括号 ) 例如 : 
position[0]( 使 用 元 素 调用 元 素 时 ， 须 从 0 开始 记 数 )。 图 层 、 滤 镜 和 遮 罩 对 象 的 索引 与 数组 
值 的 索引 是 不 同 的 ， 它 们 都 是 从 数字 1 开始 ， 而 数组 值 的 索引 是 从 数字 0 开始 的 。 

例如 ， 在 三 维 图 层 的 “位 置 ”属性 中 ， 通 过 索引 编号 可 以 调用 某 个 具体 轴 向 的 数据 。 

了 Position[0] 表 示 在 x 轴 位 置信 息 。 

Position[1] 表 示 在 y 轴 位 置信 息 。 

Position[2] 表 示 在 z 轴 位 置信 息 。 


表达 式 
的 应 用 


本 例 将 综合 利用 的 表达 式 的 添加 、 表 达 式 关联 器 的 运用 以 及 创建 属性 关系 制作 城市 在 
放大 镜 下 的 效果 。 
初始 文件 | 放大 镜 下 小 城市 .aep 
最 终 文件 | 放大 镜 下 小 城市 .aep 


打开 “放大 镜 下 小 城市 .aep ”项目 文件 ， 有 一 张 城市 
层 ， 命 名 为 “放大 镜 ”， 如 图 9-11 所 示 。 


Ee-] 


者 景 图 片 ， 单 击 鼠 标 右键 建立 固态 


吓 


选中 “放大 镜 ” 
罩 ， 如 图 9-12 所 示 。 
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同形 庶 晶 工具 ， 按 住 Shift 键 拉 出 一 个 圆 形 庶 


文件 月” 巴 纺 下 合成 (C) 画 大 ( 效 票 人 T 动画 (A】 视 而 (V】 雍 口 ” 需 一 (Hj 


利用 遮 音 建立 放大 镜 


sats 2s) 


保持 “放大 镜 ” 图 层 的 选中 状态 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 生 
成 ”一 “ 描 边 ”命令 。 打 开 “ 描 边 ”面板 ， 设 置 “颜色 ”为 紫色 ，“ 画 笔 大 小 ”为 20， 可 以 看 
到 放大 镜 有 了 镜框 ， 把 “放大 镜 ” 图 层 的 模式 设置 为 “亮光 ”， 如 图 9-13 所 示 。 


图 9-13 


选中 “timg (1)jpg” 图 层 ， 添 加 “放大 镜 ” 特 效 ， 打 开 “ 放 大 ”面板 ， 设 置 “ 放 大 率 ” 
为 230。 按 住 Alt 同 时 右键 单 击 “ 中 心 ” 属 性 前 面 的 码 表 ， 添 加 一 个 默认 的 表达 式 : effect(" 放 大 
")(2)。 将 “中 心 ” 属 性 的 表达 式 拖 描 到 “放大 镜 ” 图 层 的 “位 置 ” 属 性 上 去 ， 建 立 表达 式 ; 
thisComp.layer(" 放 大 镜 ").transform.position， 如 图 9-14 所 示 。 


图 9-14 


给 放大 镜 添加 “位 置 ”属性 的 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 处 ， 设 置 “ 数 值 ”为 

(1506，646.5) ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 1 秒 17 帧 处 ， 设 置 “ 数 值 ” 为 《1539.5，1001.5) ， 将 时 
间 指 示 器 移 到 第 3 秒 处 ， 设 置 “ 数 值 ”为 《1552.5，1183.53) ， 此 时 可 以 看 到 当 放 大 镜 移 动 时 城 
市 图 层 也 会 跟着 被 放大 ， 如 图 9-15 所 示 。 
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92 表达 式 的 其 他 应 用 


知识 级 别 


初级 入 门 | 口中 级 提高 | 加 高 级 拓展 。”Q 掌握 表达 式 与 文本 和 效果 的 关联 。 
大 大 大 @ 掌握 表达 式 的 关闭 方法 。 


@ 了解 JavaScript 的 表达 式 库 。 
ER 120 分 钟 


内 


Cr TI 7 3 
[eesopmaias li | | | 


@。. 
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表达 式 与 文本 和 效果 的 关联 


在 一 些 特定 的 作品 中 需要 不 同 的 效果 文字 ， 如 Logo、 广 告 和 视频 片头 ， 如 图 9-16 
所 示 。 


在 AE 中 ， 在 表达 式 中 使 用 数学 函数 、 程 序 和 菜单 语言 可 以 快捷 地 实现 想 要 的 效果 ， 大 
大 地 提高 了 工作 效率 ， 减 少 了 许多 琐碎 的 操作 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 。 


知识 延伸 | 表达 式 与 关键 帧 的 转换 


在 某 些 情况 下 ， 将 表达 式 转换 为 关键 帧 非常 有 用 。 例 如 ， 如 果 要 冻结 表达 式 中 的 值 ， 可 将 表达 式 
转换 为 关键 帧 ， 然 后 相应 地 调整 关键 帧 。 如 果 计 算 表 达 式 需要 很 长 时 间 ， 可 将 其 转换 为 关键 帧 ， 
以 便 表 达 式 能 够 更 快速 地 泻 染 。 当 表达 式 转换 为 关键 帧 时 ，After Effects 会 计算 表达 式 ， 在 每 个 
帧 创建 一 个 关键 帧 ， 然 后 禁用 表达 式 。 


[知识 演练 ] 为 文本 添加 抖动 效果 


打开 “文字 抖动 .aep” 项 目 文件 ， 有 “追逐 ”和 “明天 ”两 个 文本 图 层 ， 一 个 背景 
一 个 遮 罩 层 。 播 放 动画 ， 此 时 可 以 看 到 一 段 文字 变化 的 动画 ， 如 图 9-17 所 示 。 
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七 3 新 建 一 个 摄像 机 ， 打 开 “ 变 换 ” 面 板 ， 设 置 “ 位 置 ”为 1.2，2.2，-850.4。 新 建 一 个 空 对 
象 ， 设 置 与 摄像 机 的 父子 关系 ， 如 图 9-18 所 示 。 


好 打开 “ 空 1” 图 层 的 “变换 ”面板 ， 按 
住 Alt 键 的 同时 右 击 “位 置 ”前 面 的 码 表 ， 然 
后 在 表达 式 窗口 输入 表达 式 : wiggle(8,20)， 
如 图 9-19 所 示 。 按 小 键盘 上 的 0 键 ， 就 可 以 预 
览 拌 动 文 字 的 效果 。 


图 9-19 


表达 式 的 关闭 

在 表达 式 的 使 用 中 ， 很 多 时 候 都 是 添加 表达 式 ， 但 也 可 能 会 遇 到 关闭 表达 式 的 情况 ， 
表达 式 的 关闭 有 3 个 方法 。 
@ 方法 一 : 选择 需要 关闭 表达 式 的 动画 属性 ， 单 击 “ 动 画 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 
中 选择 “ 移 除 表达 式 ” 命 令 ， 如 图 9-20 所 示 。 
@ 方法 二 : 选择 需要 关闭 表达 式 的 动画 属性 ， 按 Altt+Shift+= 组 合 键 。 
@ 方法 三 : 选择 需要 关闭 表达 式 的 动画 属性 ， 按 住 Alt 键 的 同时 右键 和 
码 表 ， 或 使 用 表达 式 的 开关 禁用 表达 式 ， 如 图 9-21 所 示 。 
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效果 中” 动画 A) 视图 窗口 帮助 (对) 


图 9-20 图 9-21 
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JavaScript 的 表达 式 库 


表达 式 的 添加 对 复杂 动画 的 制作 有 很 重要 的 作用 ， 有 时 只 需要 输入 一 行 表达 式 就 能 
生 看 似 很 复杂 的 效果 ， 极 大 地 简化 了 操作 。 在 After Effect 中 ， 系 统 提 供 了 一 个 表达 式 库 ， 
该 库 中 内 置 了 许多 表达 式 ， 不 需要 手动 输入 ， 单 击 动画 属性 表达 式 的 三 角 符 号 〈 表 达 式 语 
言 菜 单 ) 即 可 ， 程 序 自动 弹出 表达 式 语言 菜单 ， 如 图 9-22 所 示 。 


Global 
Vector Math 
Random Numbers 
Interpolation 
Color Conversion 
Other Math 
JavaScript Math 
Comp 


图 9-22 


表达 式 语言 菜单 包括 Global (全 局 ) 、Vector Math (向 量 数 学 ) 、Random Numbers 
(随机 数 ) 、Interpolation 〈 揪 值 ) 、Color Conversion 〈 颜 色 转 换 ) 、Other Math (其 他 
数学 ) 、JavaScript Math 〈 脚 本 方法 ) 、Comp (合成 ) 、Footage (素材 ) 、Layer 图 层 、 
Camera〔 摄 像 机 ) 、Light (灯光) 、Effect( 滤 镜 ) 、Mask 〈 蒙 版 ) 、Property (特征 ) 、 
Key《〈 关 键 帧 ) 多 种 表达 式 ， 可 以 根据 效果 需要 添加 相关 的 表达 式 。 


NN 
人 制作 “流动 ”效果 
本 例 通过 制作 “流动 ” 效果， 说明 表达 式 库 的 用 法 。 


初始 文件 | 流动 .aep 


源 文件 /第 9 章 


最 终 文件 | 流动 .aep 


打开 “流动 .aep” 项 目 文件 ， 有 “方块 ”和 “叶子 ”两 个 图 层 。 选 中 “方块 ”图 层 ， 单 
击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 选 择 “ 模 拟 ” 一 CC particle World 命 令 ， 添 加 粒子 效果 ， 设 置 特效 参数 ， 如 
图 9-23 所 示 
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图 9-23 


打开 “效果 ”面板 ， 设 置 “ 位 置 ”的 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 处， 设置 “位 
置 ”为 (512，359.5) ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 2 秒 处 ， 设 置 “ 位 置 ”为 〈600,400) ， 如 图 9-24 
所 示 。 


图 9-24 


按 住 Alt 键 ， 右 击 “ 位 置 ”属性 前 的 码 表 ， 右 边 时 间 轴 会 出 现 表 达 式 ;transform. 
position。 单 击 “ 表 达 式 语言 菜单 ”按钮 ， 选 择 “Property/loopOutDuration(type = "cycle", 
duration = 0)” 表 达 式 ， 添 加 表达 式 : loopInDuration(type = "cycle", duration = 0)， 表 示 方 块 的 无 
限 循环 ， 如 图 9-25 所 示 。 
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propertyGroup(countUp = 1) 
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好 30 单 击 右键 新 建 灯光 ， 按 住 Alt 键 ， 右 击 “ 锥 形 羽化 ”属性 前 的 码 表 ， 在 输入 框 中 即 可 显示 
表达 式 : shadowDiffusion， 如 图 9-26 所 示 。 
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图 9-26 


单 击 “ 表 达 式 语言 菜单 ”按钮 ， 选 择 Light/shadowDiffusion 命 令 ， 表 示 返 回 灯光 光 锥 的 羽 
化 百分数 。 调 整 灯光 的 数据 ， 设 置 “ 颜 色 ” 为 淡 绿 色 ，“ 类 型 ”为 “聚光灯 ”，“ 投 影 ” 为 打 
， 如 图 9-27 所 示 。 
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图 9-27 


选中 “叶子 ”图 层 ， 打 开 “ 变 换 ” 面 
板 ， 设 置 “ 缩 放 ” 的 关键 帧 。 将 时 间 指 示 器 
移 到 第 0 秒 处 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 〈240.240) ; 
将 时 间 指 示 器 移 到 第 1 秒 处 ， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
(300,300) ， 如 图 9-28 所 示 。 


图 9-28 


EBD 选中 “位 置 ”动画 属性 ， 按 住 Alt 键 ， 右 击 “ 位 置 ”前 的 码 表 ， 在 右边 的 时 间 轴 输入 框 输 
入 表达 式 : wiggle(1.10)， 表 示 为 “叶子 ”图 层 添加 抖动 效果 ，1 是 每 秒 抖动 次 ，10 是 每 次 抖动 
10 个 像素 ， 如 图 9-29 所 示 。 
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图 9-29 


选中 “灯光 1”“ 方 块 ” 和 “叶子 ”3 个 图 层 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“ 预 合成 ”命令 ， 合 成 为 “liudong”。 新 建 一 个 形状 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 矩形 工具 ， 在 弹出 
的 列表 中 选择 星 形 工具 ， 在 预览 窗 格 中 拖 动 鼠标 画 出 星 形 ， 如 图 9-30 所 示 。 


图 9-30 


选中 “形状 图 层 1 ”添加 表达 式 ， 并 复制 2 个 图 层 移动 位 置 ， 播 放 便 可 看 到 效果 ， 如 图 
9-31 所 示 。 然 后 选择 3 个 图 层 执行 “ 预 合成 ”命令 ， 合 成 “Xing” 层 完成 整个 操作 。 


p=10; 

f=20» 

m=2; 

t=0.25; 

tantiao=f*Math.cos (Pxtime) 
dijian=1/Math.exp (m*Math.1og (time+t)); 
y=-Math.abs (tantiao*dijian); 
position+[0,y] 


知识 延伸 | 上 述 表 达 式 说 明 


Pp 表 示 频 率 的 倍数 ， 控 制 物 体 弹跳 的 频率 ; 人 琴 示 幅度 的 倍数 ， 控 制 弹跳 的 高 低 幅 度 : m 代 表 的 是 
乘 方 ， 控 制 曙 的 数值 的 大 小 。 


seers 2s) 


图 9-31 
在 上 面 的 案例 中 主要 用 到 了 表达 式 语言 菜单 中 的 Light 和 Property 两 个 表达 式 ， 下 面 介 
绍 它们 的 属性 及 用 法 。 
Light〈 灯 光 ) 主要 用 于 对 灯光 效果 的 处 理 ， 展 开 Light 子 菜单 ， 如 图 9-32 所 示 ， 其 表达 
式 及 含义 见 表 9-2。 
RE 表 9-2 
Je 表达 式 含 义 
0 去 二 灯光 在 全 成 中 的 目标 点 
shadowDiffusion 表示 返回 灯光 的 颜色 值 
国 9-32 


表示 返回 灯光 光 锥 的 羽化 百分数 
表示 返回 灯光 阴影 暗 值 的 百分数 
表示 返回 灯光 阴影 扩散 的 像素 什 


Property 主 要 用 于 对 象 的 动态 效果 处 理 ， 展 开 的 子 菜单 如 图 9-33 所 示 ， 其 表达 式 及 含义 


见 表 9-3。 


value 
valueAtTimet 


表 9-3 


2 参数 名 称 含义 

velocityAtTime(Y 一 当 | | ti 为 种 
gi 环球 个 雪 返回 和 定时 间 《单位 为 秒 ) 的 居 
speedAtTimet) 


wigglefreq amp, octaves = 1 amp_mult = .5, | 
temporalWiggle(freq, amp, octaves = 1, amp,| 
smooth(width = 2. samples = 5, t= time) 
looplntype = “cycle”, numKeyframes = 0) 
loopOut(type = "cycle”, numKeyframes = 0) 
looplnDuration(type = cycle”, duration = 0) 
loopOutDuration(ype = “cycle”, duration = 0) 


返回 当前 时 间 的 即时 速率 


鳞 示 一个 数 ， 返 回 指定 时 间 的 即时 和 速率 


鳞 示 -个 数 ， 返 回 指定 时 间 的 空间 速度 


ER wiggle 主 要 用 于 拌 动 动画 

2 smooth 主 要 用 于 对 象 的 平滑 

loopOut: 循环 表达 式 。 例 如 ，loopOut(type=" 
图 9-33 cycle",numkeyframes=0)，numkeyframes=0 表 


示 循 环 的 次 数 ，0 为 无 限 循环 ，1 是 只 循环 一 次 


添加 与 编辑 音 上 
特效 


After Effects 是 处 理 音 频 与 视频 的 常用 工具 ， 也 是 After 
Effects 的 基本 功能 ， 通 过 对 音频 进行 合成 、 添 加 特效 等 ， 达 到 想 要 
的 效果 。 了 解 添加 与 编辑 音频 特效 是 学 习 After Effects 的 基础 ， 本 
章 将 具体 介绍 音频 常用 特效 及 其 用 法 。 


多 音频 没有 声音 的 解决 方法 
令 了 解 音 频 效果 

依 将 音频 添加 到 视频 中 
多 倒 放 特 效 

多 低音 与 高 音 特效 


|| sm zs) 


101 在 After Effects 中 使 用 音频 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 音频 的 添加 。 
大 大 ( 合成 视频 与 音频 。 


@@ 了 解 常用 音频 特效 。 
E 汪 pi 80 分 钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 
冶 淹 8& 有 声音 的 解决 方 法 了 解 音频 效果 


节 中 将 具 
当 过 到 这 


认输 出 ” 


添加 与 编辑 
音频 特效 


了 介绍 ， 在 本 


文 种 情况 时 ， 可 以 通过 以 下 两 种 方法 来 解决 。 


一 般 情 况 下 ， 更 改 默认 输出 设置 为 “ 
文件 播放 没有 声音 的 问题 ， 打 开 “ 首 选项 ”对 话 框 ， 切 换 到 


在 本 书 的 第 一 章 已 经 对 音频 文件 的 导入 、 预 览 以 及 音频 面板 的 组 成 进 和 
体 介绍 音频 在 使 用 过 程 中 的 相关 知识 ， 其 中 音频 预览 没有 声音 是 


全 
最 常见 的 问题 。 


扬声器 ” 即 可 快速 解决 音频 


“音频 硬件 ”选项 卡 ， 在 “ 默 
下 拉 列 表 框 中 选择 “扬声器 ”选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-1 所 示 。 


首先 项 


10-1 


如 果 通 过 上 述 操作 还 是 不 和 
话 框 中 单 击 “视频 预览 ”选项 卡 ， 选 中 “启用 Mercury Transmit” 
钮 ， 启 用 Mercury Transmit 即 可 解决 问题 ， 如 图 10-2 所 示 。 


所 相合 


[i 


由 


声音 ， 需 在 “首选 项 ” 对 


复 选 框 ， 单 击 “确定 ” 按 


首选 项 
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如 果 通 过 以 上 两 种 方法 仍然 不 能 解决 问题 ， 可 能 是 音频 设备 
设备 。 


10.1.2| 了 解 音频 效果 


音频 效果 简称 “音效 ”， 就 是 指 由 声音 所 制造 的 效果 ， 是 指 为 增强 场面 的 真实 感 、 气 
氛 或 戏剧 性 ， 而 加 入 声带 中 的 杂音 或 声音 。 所 谓 的 声音 包括 乐音 和 效果 音 ， 具 体 包括 数字 
音效 、 环 境 音效 、MP3 音 效 (普通 音效 、 专 业 音效 ) 。 

音效 或 声效 是 人 工 制造 或 加 强 的 声音 ， 用 来 增强 对 电影 、 电 子 游 戏 、 音 乐 或 
的 艺术 或 其 他 内 容 的 声音 处 理 。 

在 电影 和 电视 制作 中 ， 音 效 是 录制 和 展示 的 声音 ， 用 于 不 通过 对 话 或 音乐 来 给 出 特定 
的 剧情 或 创意 。 这 个 术语 经 常用 来 指 代 用 于 录制 的 处 理 过 程 ， 而 不 用 指 代 该 录音 本 身 。 音 
效 有 样式 也 是 多 种 多 样 ， 如 游戏 音效 、 个 性 音效 和 数字 音效 等 ， 在 After Effects 中 ， 主 要 的 
音频 效果 有 12 种 ， 如 图 10-3 所 示 。 


bt 现 故 障 ， 可 尝试 更 换 


其 他 媒体 


闯 要 而 | 动机 (A 视 四 M， 窗 D。 帮 动 (H) 
效果 控件 {E) B 
粒子 运动 场 Ctrl+Alt+ Shift+E 
全 部 称 除 (R) Ctrl+Shift+E 
3D 通道 
CINEMA 4D 
Synthetic Aperture 
要 达 式 控制 
风格 化 
Ee [3 MEV EO wm a 
过 时 | 入 六 尖 作 
拒 你 MA . B 扰 边 
ee ee 
模拟 这 再 与 会 声 四 色 浙 变 
招 曲 参数 均 痪 3D 通道 和 个 度 新 普 
生成 而 放 CINEMA 4D 填充 
时 间 低音 和 高 音 Synthetic Aperture 涂写 
实用 工具 EE 表达 区 控制 靖国 
通道 高 通 / 伍 通 风格 化 2 网 格 
适 视 如 二 过 于 》 大 电流 
文本 立体 声 混合 器 过 时 》 又 管 填充 
基色 校正 MER EE ?| mA 

| sa Ht ,i 
杂 色 和 对 粒 》 模拟 > 圭 闫 湛 老 
这 到 > 招 曲 ， 注 汪 本 

a 
El 图 = 分 
图 10-3 
10.1.3| 将 音频 添加 到 视频 中 


在 很 多 时 候 需 要 为 视频 加 一 些 特殊 的 音频 ， 以 此 来 为 视频 增添 不 一 样 的 色彩 。 
作 步 又 如 下 。 


具体 操 


PP 添加 与 编辑 二 
| 


[知识 演练 ] 制作 草原 之 声 文件 
源 文件 /第 10 章 


最 终 文件 | 草原 之 声 .aep 
新 建 合成 1， 单 击 “ 文 件 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “导入 ”一 “文件 ” 命 
令 ， 选 择 需要 导入 的 视频 和 音频 ， 单 击 “导入 ”按钮 ， 如 图 10-4 所 示 。 


pats CCRRERTTS 和 FE ， 源 文件 》 莫 10 章 ”视频 


保存 (S) 
另存 为 (S) io 
增 量 保存 


四 Ado 


导入 最 近 的 素材 
导出 09 


从 Typeldt 添加 字体 
浏览 揪 件 


Pro Import Afker Effects RD 序列 不 可 用 
Vanishing Point (vpe). 


右 位 符 导入 为 : 
素材 
图 10-4 


可 以 看 到 在 项 目 栏 中 有 两 个 文件 及 其 基本 信息 。 把 “ 草 .avi” 和 “ 稍 声 .mp3” 文 件 拖 蝶 
到 “合成 ”窗口 中 ， 如 图 10-5 所 示 。 


图 10-5 


按 小 键盘 0 播放 ， 发 现 前 面 没有 声音 ， 这 是 因为 音频 文件 时 间 过 长 ， 前 面 分 贝 很 小 ， 可 
选中 “ 笛 声 .mp3” 音 轨 ， 当 鼠标 变 为 左右 箭头 时 向 右 拖 动 ， 缩 短 音频 的 时 间 ， 选 择 合适 的 时 间 
段 。 设 置 完成 后 再 次 播放 就 可 以 听 到 声音 了 ， 还 可 以 查看 其 波形 图 ， 如 图 10-6 所 示 。 


加 


图 10-6 


| zs) 


10.2 常用 音频 特效 


知识 级 别 
初级 入 门 | 田中 级 提高 | 口 高 级 拓展 。 GD 了 解 音频 。 


BINED 六 大 六 @ 应 用 音频 特效 。 
@ 学 习 制作 音频 效果 。 


区 FE 120 分 钟 


CC CT 
EE EC 
[am wm CE 


效果 预览 > > > 


> 添加 与 编辑 ee 
“ 音 吕 特效 | 


倒 放 特效 


倒 放 特 效用 于 将 音频 素材 反 向 播放 ， 即 从 
最 后 一 帧 向 第 一 帧 播放 ， 在 “时 间 线 ”窗口 中 ， 
这 些 帧 仍然 按 原 来 的 顺序 排列 。 该 特效 只 有 一 个 
Swap Channels (通道 交换 ) 属性 ， 如 图 10-7 所 
示 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


[知识 演练 ] 倒 放 “好 听 ” 音 频 文件 


源 文件 /第 10 章 
新 建 合 成 1， 单 击 “ 文 件 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “导入 ”一 “文件 ” 命 
令 ， 在 打开 的 “导入 文件 ”对 话 框 中 选中 “好 听 .mp3” 文 件 ， 单 击 “ 导 入 ”按钮 ， 即 可 导入 
“项 目 ” 窗 口 ， 然 后 拖 蝶 到 “合成 ”窗口 ， 如 图 10-8 所 示 。 


图 10-8 


BE 选中 “好 听 .mp3 ”素材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “ 音 
频 ” 一 “ 倒 放 ”命令 ， 按 小 键盘 的 0 键 播放 ， 可 听 到 音频 的 倒 放 效 果 ， 如 图 10-9 所 示 。 


| A 视 画 M)， 瘟 口 。 硕 动 (H) 

大 ”xi B 
Curl+Alt+ Shift+E 
部 称 除 (R) Ctrl+Shift+E 


i l el- 使 用 倒 放 之 后 的 波形 图 
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氏 音 特效 用 于 升 高 或 降低 低音 部 分 ， 高 音 


特效 用 于 升 高 或 降低 高 音 音 
图 10-10 所 示 。 


高 音 特效 


下 面 通 过 具体 案例 ， 介 绍 低音 与 


视频 | 小 溪 .mp3 
最 终 文件 | 高 音 与 低音 .aep 


新 建 合成 1， 生 
令 ， 在 打开 的 “导入 文件 ”对 话 框 中 选中 


低音 与 高 音 特效 用 于 调整 高 低音 调 ， 其 中 ，1 
高 音 部 分 ， 添 加 该 特效 后 还 可 以 查看 到 


其 对 应 的 高 音 /低音 波形 图 ， 如 


添加 高 音 /低音 波形 图 


的 用 法 。 


hE@ 击 “文件 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “导入 ”一 “文件 ” 命 
“小 溪 .mp3” 文 件 ， 单 塌 


“导入 ”按钮 ， 即 可 导入 


下 
， 如 图 10-11 所 示 。 


“项 目 ” 窗 口 ， 然 后 拖 息 到 “合成 ”窗口 ， 
Re 
ax 上 剖 


添加 到 合成 窗口 中 


可 查看 其 原始 波形 


图 10-11 


图 


>>》> 添加 与 编辑 
计 3 效 | 


选中 “小 溪 .mp3” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “ 音 

频 ”一 “低音 和 高 音 ” 命 令 ， 设 置 其 “低音 ”和 “高 音 ”的 数值 ， 按 小 键盘 的 0 键 播放 查看 效 

果 ， 如 图 10-12 所 示 。 

效果 (动画 (和 视图。 可口 帮 动 山 
效果 控件 (E) FB3 


任 膏 和 高 音 Ctrl+Alt+ Shift+E 
E 移 除 (R) Carl+Shift+E 


3D 通通 
过 时 

拒 你 
楼 类 各 赔 化 
模拟 

担 曲 


使 用 高 音 / 低 音 特效 后 波形 图 


图 10-12 


10.2.3| 延 R 特 效 
延迟 特效 用 于 延 时 效果 ， 可 以 设置 声音 在 一 定时 间 后 重复 ， 通 常用 来 模拟 声音 被 物体 
反射 的 效果 ， 其 面板 如 图 10-13 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 10-1。 


pe 表 10-1 
参数 名 称 作 用 


延迟 时 间 ”| 延 时 时 间 ， 以 毫秒 为 单位 


原音 输出 ， 表 示 不 经 过 修饰 的 声音 输出 量 
效果 音 输出 ， 表 示 经 过 修饰 的 声音 输出 量 


图 10-13 


下 面 通过 具体 案例 介绍 延迟 特效 的 用 法 。 
[知识 演练 ] 为 “激烈 ”音频 文件 设置 延迟 


件 /第 10 章 


新 建 合成 1， 导 入 “激烈 .wav” 素 材 文 件 ， 将 其 拖 息 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 原始 波形 
图 ， 如 图 10-14 所 示 。 


辐 | | After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


图 10-14 
选中 “激烈 -wav” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 音 


频 ” 一 “延迟 ”命令 ， 即 可 为 素材 文件 添加 延迟 特效 ， 如 图 10-15 所 示 。 


效 票 (| 动画 (A) 视图 (V) 章 口 ”帮助 (H) 
| 果 控 件 (E) 月 
Ctrl+Alt+ Shift+E 
Curl+Shift+E 


图 10-15 


打开 “延迟 ”面板 ， 设 置 “ 延 迟 量 ” 为 100%，“ 反 馈 ” 为 60%，“ 干 输出 ”为 50%， 
“ 湿 输 出 ”为 50%。 按 小 键盘 的 0 键 播放 即 可 查看 效果 ， 如 图 10-16 所 示 。 


使 用 延迟 特效 后 的 波形 图 


图 10-16 


oe@ 


>>P> 添加 与 编辑 3 
“ 音 昌 特效 | 


10.2.4| 变调 与 合 声 特效 


变调 与 合 特效 包括 两 个 独立 的 音频 效果 ， 变 调用 于 设置 音频 的 速度 ， 合 声 用 于 设置 合 
声效 果 ， 使 单个 语音 或 乐器 听 起 来 更 有 深度 。 其 面板 如 图 10-17 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 
10-2。 


表 10-2 
参数 名 称 作 用 


用 于 设置 声音 分 离 时 间 ， 单 位 是 毫秒 。 每 个 分 离 的 声音 是 


用 于 设置 合 声 的 数量 


语音 分 离 时 间 


调制 速率 用 于 调整 调制 速率 ， 以 HZ 为 单位 ， 指 定 频率 调制 
原音 输出 ， 表 示 不 经 过 修饰 的 声音 输出 
湿 输 出 效果 音 输出 ， 表 示 经 过 修饰 的 声音 输出 


10-17 


下 面 通过 具体 案例 介绍 变调 与 合 声 特效 的 用 法 。 
[知识 演练 ] 紧张 气氛 的 变调 


新 建 合 成 1， 导 入 “紧张 .mp3” 文 件 ， 将 其 拖 投 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 其 原始 波形 
图 ， 如 图 10-18 所 示 。 


图 10-18 


| After Effects CC 
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选中 “紧张 .mp3” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 音 


频 ” 一 “变调 与 合 声 ” 命 令 ， 即 可 为 素材 文件 添加 变调 与 合 声 特效 ， 如 图 10-19 所 示 。 


75%, 


| 砚 W 竣 0 加 


高 通 / 低 通 特效 应 用 高 / 低 通 滤波 器 只 让 高 于 或 低 于 一 个 频率 的 声音 通过 。 其 有 一 个 基 


机 效果 过 人 (5) BB 
变 油 与 合 声 Crl+Alt+ Shift+E 


图 10-19 


在 打开 “变调 与 合 声 ”面板 ,设置 “ 语 音 ” 为 2.0，“ 干 输出 ”为 25%，“ 湿 输出 ”为 
“调制 速率 ”为 0.4。 按 小 键盘 的 0 键 播放 ， 如 图 10-20 所 示 。 


使 用 变调 与 合 声 后 的 波形 图 


图 10-20 


蕊 


准 频率 ， 在 低 通 滤波 器 中 ， 叫 作 截 止 频 率 ， 在 高 通 滤波 器 中 ， 叫 作 起 始 频率 。 


允许 比 基 准 频率 低 的 信号 通过 的 叫 作 低 通 滤波 器 ; 允许 比 基 准 频率 高 的 信号 通过 的 叫 


作 高 通 滤波 器 ， 其 面板 如 图 10-21 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 10-3。 


记忆》 添加 与 编辑 二 
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参数 名 称 


用 于 放 反 应 有 High Pass 高 通 滤波 器 和 Low Pass 低 通 渡 


用 于 切除 频率 


干 输出 原音 输出 ， 表 示 不 经 过 修饰 的 声音 输出 
湿 输出 效果 音 输出 ， 表 示 经 过 修饰 的 声音 输出 


图 10-21 
下 面 通过 具体 案例 介绍 高 通 / 低 通 特效 的 用 法 。 
[知识 演练 ] 控制 “震撼 ”文件 的 高 通 与 低 通 


视频 | 震撼 .mp3 


第 10 章 
最 终 文件 | 高 通 与 低 通 .aep 


新 建 合 成 1， 导 入 “震撼 .mp3” 文 件 ， 将 其 拖 抱 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 其 原始 波形 
图 ， 如 图 10-22 所 示 。 


图 10-22 


选中 “震撼 .mp3” 素 材 文件 ， 单 击 ”| 世纪 二 本 而 


、 、 ee ene 已 
“效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “|sana 人 

给 (R) Ctrl+Shift+E 
“音频 ”一 “高 通 / 低 通 ”命令 ， 即 可 为 素材 ”国语 | : 


文件 添加 高 通 / 低 通 特 效 ， 如 图 10-23 所 示 。 人 
2 2. 选择 
闫 色 校 下 


sats sz) 


打开 “高 通 / 低 通 ” 
10-24 所 示 。 


设置 “屏蔽 频率 ”为 2500.00， 按 小 键盘 的 0 键 播放 ， 如 图 


加 
加 
加 


使 用 高 通 / 低 通 后 的 波形 图 
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调制 器 特效 


调制 器 特效 可 以 改变 声音 的 变化 频率 和 振幅 ， 其 面板 如 图 10-25 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 
见 表 10-4。 


表 10-4 

参数 名 称 
调制 类 型 用 于 选择 颤音 类 型 ，Sine 为 正弦 值 ，Triangle 为 三 角形 
调制 速率 用 于 设置 速度 
调制 深度 用 于 设置 调制 深度 


图 10-25 


下 面 通过 具体 案例 介绍 调节 器 特效 的 用 法 。 


[知识 演练 ] 使 用 调节 器 调节 “运动 ”音频 


件 ， 将 其 手电 到 “合成 ” bs 
所 示 。 


图 10-26 


添加 与 编辑 


音频 特效 


选中 “运动 .mp4” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 音 
频 ” 一 “调制 器 ”命令 ， 即 可 为 素材 文件 添加 调节 器 特效 ， 如 图 10-27 所 示 。 


东 守 阅 ， 动 夯 内 ”“ 视 加 M_ 童 口 帮助 (H) 
控件 (E) F3 
Cerl+Ak+Shift+E 


CINEMA4D ， 
| Rowbyte 》 - 原始 波形 图 
时 间 > 
实用 工具 
通道 


适 视 
文 二 


图 
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打开 “调制 器 ”面板 ， 设 置 “ 调 制 类 型 ”为 正弦 ，“ 调 制 深度 ”为 16，“ 振 幅 变 调 ”为 
75%， 按 小 键盘 的 0 键 播放 ， 如 图 10-28 所 示 。 


参数 均衡 特效 可 以 为 音频 设置 参数 均衡 器 ， 强 化 或 衰减 指定 的 频率 ， 其 面板 如 图 10-29 
所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 10-5。 


| 2s) 


表 10-5 
参数 名 称 


E 直 表示 增益 值 


用 于 提升 或 切除 ， 调 整 增益 值 


图 10-29 
下 面 通过 具体 案例 介绍 参数 均衡 特效 的 用 法 。 
[知识 演练 ] 为 “激烈 ”音频 设置 参数 均衡 


0 章 
最 终 文件 | 参数 均衡 -aep 


应 频率 响应 曲线 ， 水 平方 向 表示 频率 范围 ， 


记 有 第 ?29 条 | 最 多 可 以 使 用 3 条 ， 用 于 对 下 面 的 相应 参数 进行 凋 


新 建 合成 1， 导 入 “激烈 wav” 文件 ， 将 其 拖 虹 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 原始 波形 图 ， 


如 图 10-30 所 示 。 


| 原 流 形 图 | 


图 10-30 


国 选中 素材 文件 “激烈 .wav”， 单 击 “ 效 。 | se WV 0D wm) 


果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 音 。 国 | see eh 
频 ” 一 “参数 均衡 ” 命令 ， 即 可 为 素材 文件 ”国富 人 


添加 参数 均衡 特效 ， 如 图 10-31 所 示 。 


ee@ 


> 添加 与 编辑 全 
音 吕 特效 | 


人 EEEB 打开 “参数 均衡 ”面板 ， 选 中 “ 带 ] 已 启用 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 频 率 ” 为 300，“ 带 宽 ” 为 
1， 按 小 键盘 的 0 键 播放 ， 如 图 10-32 所 示 。 


国王 
289 


i 


图 10-32 


10.2.8 


使 用 参数 均衡 特 


效 后 的 波形 图 


混 响 特效 可 以 通过 加 入 随机 反射 声 模拟 现场 混 响 效果 ， 其 面板 如 图 10-33 所 示 ， 参 数 名 
称 以 作用 见 表 10-6。 


表 10-6 
参数 名 称 作 用 

用 于 设置 回音 时 间 ， 以 毫秒 为 单位 

衰减 豪 减 度 ， 用 于 指定 效果 消失 过 程 的 时 间 

亮度 用 于 设置 声音 的 明亮 度 

十 给 出 原音 输出 ， 表 示 不 经 过 修饰 的 声音 答 出 

湿 输 出 效果 声 输出 ， 表 示 经 过 修饰 的 声言 输 出 


图 10-33 


下 面 通过 具体 案例 介绍 混 响 特效 的 用 法 。 
[知识 演练 ] 为 “打架 ”音频 添加 混 响 
, 
源 文件 /第 10 章 


最 终 文件 | 混 响 .aep 


EBD 新 建 合成 1， 导 入 “打架 -mp3” 文 件 ， 将 其 拖 折 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 原始 波形 图 ， 如 
图 10-34 所 示 。 


After Effects CC 
特效 设计 与 制作 ( 第 2 版 ) 


选中 
频 ” 一 “ 混 响 ” 命 令 ， 即 可 为 素材 文件 添 


效果 (1) 动画 (A) 视图 | a (H) 
mq | 2 选择 | 。 
[机 ] rt+Alt+Shift+E 
》 


在 “ 混 响 ”面板 


20%, 


oe@ 


的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 音 


混 响 特 效 ， 如 图 10-35 所 示 。 


Ph“ 打 架 .mp3” 素 材 文件 ， 生 


畜 须 
条 色 和 又 入 


这 军 > 


Ph， 设 置 “ 混 响 时 间 
按 小 键盘 的 0 键 播放 ， 如 图 10-36 所 示 。 


(毫秒 ) ”为 150，“ 扩 散 ” 为 100%，“ 衰 减 ” 为 


记忆》 添加 与 编辑 产 
| 


立体 声 混合 器 特效 


立体 声 混合 特效 用 来 模拟 左右 立体 声 混 音 装置 。 可 以 对 一 个 层 的 音频 进行 音量 大 小 和 
相位 的 控制 ， 其 面板 如 图 10-37 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 10-7。 


表 10-7 
参数 名 称 作 


左 声 道 增益 ， 即 音量 大 小 


右 声 道 级 别 。 | 右 声 道 增益 


向 左 平移 左 声 道 相 位 ， 即 声音 左右 定位 
向 右 平移 右 声 道 相位 


图 10-37 
下 面 通 过 具体 案例 介绍 立体 声 混合 器 特效 的 用 法 。 
[知识 演练 ] 使 用 立体 声 混合 器 调节 “打击 ”音频 


新 建 合成 1 
如 图 10-38 所 示 。 


， 导 入 “打击 .mp3” 文 件 ， 将 其 拖 昌 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 原始 波形 图 


图 10-38 


选中 “打击 .mp3” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 音 
频 ” 一 “立体 声 混合 器 ”命令 ， 即 可 为 素材 文件 添加 立体 声 混合 器 特效 ， 如 图 10-39 所 示 。 


| se sz) 


oeD 


上 EEEIg 在 “立体 声 混合 器 ”面板 中 ， 设 置 “ 右 声 道 级 别 ”为 80%，“ 向 右 平移 ”为 80%。 按 小 
键盘 0 键 播放 ， 如 图 10-40 所 示 。 


使 用 立体 声 混合 器 


| 后 特效 后 的 波形 图 


图 10-40 


10.2.10 
音调 特效 用 来 简单 合成 固定 音调 。 每 种 声音 文件 最 多 可 以 增加 5 个 音调 产生 和 弦 ， 其 
面板 如 图 10-41 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 表 10-8。 


表 10-8 
参数 名 称 


用 于 选择 波形 形状 。Sine 表 示 正 弦 波 ，Square 表 示 方 形 


波形 先 项 。 | 波 ，Triangle 表 示 三 角形 波 ，Saw 锯 子 接近 方 波音 调 


频率 1/2/3/4/5 | 用 于 设置 5 个 音调 的 频率 点 


图 10-41 级 别 用 于 调整 振幅 。 预 览 时 出 现 警告 声 ， 说 明 Level 设 置 过 高 


> 添加 与 编辑 a 
| 


下 面 通过 具体 案例 介绍 音调 特效 的 用 法 。 


[知识 演练 ] 控制 “混搭 ”音频 的 音调 
件 /第 10 章 


最 终 文件 | 音调 .aep 


新 建 合 成 1， 导 入 “混搭 -mp3” 素 材 文件 ， 将 其 拖 描 到 “合成 ”窗口 ， 可 查看 原始 波形 
图 ， 如 图 10-42 所 示 。 


图 10-42 


选中 “混搭 .mp3” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “ 音 
频 ” 一 “音调 ”命令 ， 即 可 为 素材 文件 添加 音调 特效 ， 如 图 10-43 所 示 。 


动画 (A) 视 黑 (V) 窗口 ”帮助 (H) 


EE 
Cerl+Alt+ Shift+E 
Curl+Shift+E 


四 0 打开 “音调 ”面板 ， 选 择 “ 正 弦 ” 波 形 。 设置“ 频率 1” 为 400，“ 级 别 ” 为 10%。 按 小 
键盘 的 0 键 播放 ， 如 图 10-44 所 示 。 
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使 用 音调 特效 后 的 波形 图 


图 10-44 


10.2.11 | 音频 频谱 特效 


音频 频谱 是 除了 以 上 10 种 之 外 的 内 置 
特效 之 一 ， 它 可 以 增强 音乐 的 感染 力 和 画面 
的 表现 力 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜单 中 选择 “生成 ”一 “音频 频谱 ” 命 
令 ， 其 面板 如 图 10-45 所 示 ， 参 数 名 称 及 作 
用 见 表 10-9。 


参数 名 称 作 用 参数 名 称 作 用 


音频 层 用 于 选择 合成 中 的 音频 参考 层 用 于 设置 声音 波形 的 开始 /结束 位 置 


使 用 钢笔 工具 自 定义 一 个 路 径 ， 波 形 i i 
最 
颜 
显 : 


路 径 率 


音频 持续 时 间 | 用 于 设置 波形 保持 的 时 长 色相 插值 | 用 于 设置 颜色 的 插 信 
音 顷 用 于 设置 波形 的 位 移 用 于 设置 颜色 的 相位 变化 效果 


用 于 选择 波形 图 像 的 显示 效果 


用 于 设置 波形 图 像 中 间 / 边 缘 的 颅 色 


纬 时 间 平 
用 于 与 当前 的 图 层 合成 接 入 时 间 平 | 用 于 梅 波 形 图 像 进行 平均 化 吕 示 
用 于 设置 波形 


图 像 的 边缘 


大 高 
殉 
柔和 度 用 于 设置 波形 边缘 的 柔 化 程度 色 对 称 用 于 设置 颜色 的 对 称 效果 
显示 选项 
化 


> 添加 与 编辑 ea 
“ 守 占 和 效 | 


TEP 


音频 波形 特效 可 以 产生 声音 的 波形 显示 
效果 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 “生成 ”一 “音频 波形 ”命令 ， 
其 面板 如 图 10-46 所 示 ， 参 数 名 称 及 作用 见 
表 10-10。 


图 10-46 


作 用 参数 名 称 


使 用 钢笔 工具 自 定义 一 个 路 径 ， 


波形 图 像 沿路 径 变化 显示 的 范例 | 用 于 设置 音乐 波形 显示 的 振幅 


用 于 设置 波形 边缘 的 柔 化 程度 用 于 设置 波形 的 随机 


人 选择 波形 图 像 的 显示 效果 


| SN ee RE 


人 SN = 
人 @E》 制作 歌曲 播放 界面 
本 例 将 通过 制作 歌曲 播放 界面 ， 说 明 常用 音频 特效 的 用 法 。 


初始 文件 | 古风 听 歌 -aep 
源 文件 /第 10 章 


J 开 “ 古 风 听 歌 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 中 有 “ 古 .jpg”“ 界 面 png” 和 
“ 洞 萧 曲 .mp3”3 个 素材 文件 ， 如 图 10-47 所 示 。 


sats 2s) 


图 10-47 


调整 图 层 位 置 关 系 ， 把 “界面 .png” 图 层 放 在 “ 古 .jpg” 图 层 上 面 。 选 中 “界面 .jpg” 
层 ， 使 用 椭圆 工具 ， 按 住 Shift 键 不 放 向 下 拖 动 ， 做 一 个 蒙 版 效果 ， 如 图 10-48 所 示 。 


图 10-48 


打开 其 面板 ， 设 置 “ 锚 点 ”为 《320,217.5) ， 使 中 心 点 在 图 层 的 中 心 ，“ 缩 放 ” 为 
90%， 如 图 10-49 所 示 。 


图 10-49 


ED 新 建 固态 层 ， 命 名 为 “旋律 ”， 
令 ， 添 加 波形 起 伏特 效 ， 如 图 10-50 所 示 。 


上 “效果” 菜 单项， 选择 “生成 ”一 “音频 波形 ” 命 


>>》> 添加 与 编辑 
音效 | 


区 果 轴 ， 弘 本 视 加 瘟 吕 ”帮助 (H) sg 
三 第 站 光 旦 

Cerl+Alt+ Shift+E i 

1. 单 击 | 全 名 名 隆 (R) Ctrl+Shift+E 4 


图 10-50 


在 “音频 波形 ”面板 中 设置 “音频 层 ” 为 “ 洞 萧 曲 .mp3”， 设 置 “ 最 大 高 度 ” 为 500， 
“内 部 颜色 ”为 黄色 ，“ 外 部 颜色 ”为 橘红 色 ，“ 音 频 持 续 时 间 ” 为 130， 设 置 完成 后 会 出 现 
黄色 的 波形 图 ， 如 图 10-51 所 示 。 


SN 


有 EEEOB 调整 “旋律 ” 层 的 位 置 ， 选 中 “ 洞 萧 曲 .mp3” 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 
单 中 选择 “音频 ”一 “延迟 ”命令 ， 添 加 延迟 特效 。 设 置 “ 延 迟 时 间 ” 为 400， 如 图 10-52 所 示 。 


效果 四 | 动画 (A) 视图 V) 冀 口 ”帮助 (H) 
效果 控件 (日 BB 
Ctrl+Alt+ Shift+E 
NR) Crl+Shift+E 


10-52 


| se 2s) 


EEE 选中 “界面 .png” 层 ， 打 开 “ 变 换 ” 面 板 ， 设 置 旋转 的 关键 帧 。 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 
秒 处 ， 数 值 设 为 0)X0” ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 1 分 30 秒 处 ， 数 值 设 为 10X0”， 设 置 “ 缩 放 ” 为 
90%， 调 整 布局 ， 即 可 完成 案例 的 制作 ， 如 图 10-53 所 示 。 


图 10-53 


oe@ 


在 后 期 制作 中 ， 有 时 需要 进行 各 种 测试 泻 染 ， 然 后 泻 染 输出 ; 


有 时 需要 对 一 些 谋 套 合成 


合成 项 目 中 ， 进 行 其 他 的 合成 操作 ;有 时 只 需要 渲染 动画 中 一 个 单 


层 预 先进 行 泻 染 ， 然 后 将 泻 染 的 影片 导入 


帧 。 本 章 就 讲解 泻 染 与 输出 影片 的 相关 内 容 。 


多 压缩 与 解压 缩 

人 输出 影片 的 操作 

令 了 解 影片 的 输出 格式 
令 演 染 的 设置 

多 输出 模式 的 设置 
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LESSON 


11.1 泻 染 输出 的 基础 知识 


知识 级 别 

国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 四 学 
大大 到 
ER 140 分钟 


习 压 缩 和 解压 缩 的 应 
习 能 够 输出 影片 。 
解 影 片 的 输出 格式 。 


内 容 难 度 内 容 难 度 


效果 预览 > > > 


影片 的 
”| 


压缩 与 解压 缩 


完全 不 压缩 的 视频 和 音频 文件 是 非常 庞大 的 ， 因 此 在 输出 时 需要 通过 特定 的 压缩 技术 
对 文件 进行 压缩 处 理 ， 以 便于 传输 和 存储 。 这 样 就 产生 了 输出 时 选择 恰当 的 编码 器 ， 播 放 
时 使 用 同样 的 解码 器 进行 解压 还 原画 面 的 过 程 。 

在 AE 中 压缩 文件 ， 可 以 在 OutPut Module Settings 的 编码 格式 栏 选择 FLV&F4V (CS4 原 
生 支 持 ) 或 QuickTime Movie 的 H.264 格 式 ， 这 些 压缩 编码 格式 可 以 使 输出 的 文件 很 小 ， 但 
视频 质量 很 清晰 ， 如 图 11-1 所 示 。 


图 11-1 


从 网 上 下 载 的 素材 文件 往往 也 是 打包 的 ， 而 AE 是 无 法 识别 打包 文件 的 ， 必 须要 解压 后 
才能 识别 文件 。 下 载 压缩 文件 后 ， 需 用 压缩 软件 (如 WinRAR) 解压 缩 。 解压 后 的 视频 文 
件 ， 需 要 和 弄 清楚 是 什么 格式 类 型 的 文件 (如 RMVB、AVI、FLV 等 ) ， 然 后 确定 用 户 的 系 
统 中 是 否 有 相应 的 解码 程序 。 有 些 特殊 的 视频 格式 〈 比 如 许多 教学 演示 视频 ) 采用 了 特殊 
的 编码 程序 ， 此 时 必须 安装 特殊 解码 才能 正常 观看 和 使 用 。 


输出 影片 的 操作 


当 一 部 影片 的 特效 、 灯 光 和 动画 等 都 完成 后 就 需要 对 其 进行 输出 。 输 出 影片 是 影片 
合成 的 最 后 一 道 工序 ， 影 响 着 影片 质量 。 单 击 “ 合 成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
“添加 到 演 染 队列 ”命令 ， 在 打开 的 “ 泻 染 队 列 ” 对 话 框 中 设置 参数 ， 最 后 进行 泻 染 保存 
即 可 ， 如 图 11-2 所 示 。 


放 误 (| 本 ED 效果) 动画 (A)】 视 加 V) 宣 口 帮助 (H) 
Cul+N 


CultK 


本 海 反 时 间 日 
让 


Ctrl+Shit+X 


添 j0 到 Adobe Media Encoder 队列 Carl+Ak+M 


坏 J0 驴 出 模块 (D 


图 11-2 
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知识 延伸 | 输出 影片 的 其 他 方法 


除了 运用 “添加 到 ) 泻 染 队列 ”设置 参数 输出 影片 外 ， 还 可 以 安装 Adobe Media Encoder 输 出 
影片 ， 安 装 完成 后 ， 单 击 “ 合 成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “添加 到 Adobe Media 
Encoder 队 列 ”命令 ， 设 置 参数 即 可 输出 影片 。 


了 解 影片 的 输出 格式 


After Effects 输 出 格式 分 为 三 类 : 纯 AIFF 
音频 ， 常 用 的 有 WAV、MP3 等 格式 ， 序 a 
列 帧 《只 用 视频 部 分 ) ， 常 用 的 有 TGA 序 Rr 
列 、Tiff 序 列 、PNG 序 列 等 格式 ; 既 有 音频 网 we: 
有 视频 ， 常 用 的 有 MOV (Quicktime) 、 pi 
WMV、MPG 等 格式 ， 如 图 11-3 所 示 ， 其 格 “Photoshop HR 
式 及 用 法 见 表 11-1。 0 
“SGI" 序 列 
“TIFF" 序 列 
“Targa" 序 列 
WAV 
AME 中 的 要 多 格式 


图 11-3 


表 11-1 


音频 交换 文件 格式 ‘Audio Interchange File Format) 的 英文 缩写 ， 是 一 种 文件 格式 存储 的 
数字 音频 波形 ) 数据，AIFF 用 于 个 人 电脑 及 其 他 电子 音响 设备 以 存储 音乐 数据 。AIFF 支 
持 ACE2、ACE8、MAC3 和 MAC6 压 缩 ， 支 持 16 位 44.1kHz 立 体 声 


全 称 为 Audio Video Interleaved， 即 音频 视频 交错 格式 。 是 将 语音 和 影像 同步 组 合 在 一 起 的 
文件 格式 。 它 对 视频 文件 采用 了 一 种 有 损 压缩 方式 ， 但 压缩 比较 高 ， 因 此 尽管 画面 质量 不 
是 太 好 ， 但 其 应 用 范围 仍然 非常 广泛 。AVI 支 持 256 色 和 RLE 压 缩 。AVI 信 息 主要 应 用 在 多 媒 
体 光 盘 上 ， 用 来 保存 电视 、 电 影 等 各 种 影像 信息 


。 Dp X /| 柯达 公司 开发 的 ， 是 一 种 使 用 于 电子 复合 、 操 纵 和 增强 的 10 位 通道 数字 格式 ， 此 格式 可 以 


在 不 损失 图 像 品 质 的 前 提 下 输出 回 胶片 ， 在 Cineon Digital Film System 中 使 用 ， 其 将 源 于 胶 
片 的 图 像 转换 为 Cineon 格 式 ， 再 输出 回 胶片 


“IFF” 序 列 “| IFF 是 Amiga 等 超级 图 形 处 理 平台 上 使 用 的 一 种 图 形 文件 格式 


Cineon” 序 列 


姑姑 
a 


续 表 
格 


\ 用 法 
“JPEG” 序列 | 主要 用 于 图 片 文件 
Mp3 主要 用 于 音频 文件 


可 移植 网 络 图 形 格式 的 英文 缩写 PNG， 其 目的 是 试图 替代 GIF 和 TIFF 文 件 格式 ， 同 时 增 
加 一 些 GIF 文件 格式 所 不 具备 的 特性 。 是 一 种 位 图 文件 (bitmap file ) 存储 格式 ， 读 成 
“ping”。PNG 用 来 存储 灰 度 图 像 时 ， 灰 度 图 像 的 深度 可 多 到 16 位 ， 存 储 彩色 图 像 时 ， 彩 
色 图 像 的 深度 可 多 到 48 位 ， 并 且 还 可 存储 多 到 16 位 的 a 通道 数据 。PNG 使 用 从 L277 派生 的 
无 损 数据 压缩 算法 


是 一 款 拥有 强大 的 多 媒体 技术 的 内 置 媒 体 播放 器 ， 可 用 各 式 文件 格式 观看 互联 网 视频 、 高 

QuickTime 清 电 影 预告 片 和 个 人 媒体 作品 。QuickTime 不 仅 是 一 个 媒体 播放 器 ， 而 且 是 一 个 完整 的 多 媒 
体 架构 ， 可 以 用 来 进行 多 种 媒体 的 创建 、 生 产 和 分 发 ， 并 为 这 一 过 程 提供 端 到 端的 支持 : 
媒体 的 实时 捕捉， 以 编程 的 方式 合成 媒体 ， 导 入 和 导出 现 有 的 媒体 


一 种 比较 灵活 的 图 像 格式 ， 支 持 256 色 、24 位 真 彩色 、32 位 色 、48 位 色 等 多 种 色彩 位 ， 同 
Tif 时 支持 RGB、CMYK 以 及 YCBCR 等 多 种 色彩 模式 ， 支 持 多 平台 ， 文 件 体积 大 ， 信 息 量 也 比 
较 多 


Truevision 公 司 推出 的 格式 ， 属 于 一 种 图 形 、 影 片 数据 通用 格式 ， 大 部 分 文件 为 24 位 或 32 位 
真 色彩 ， 它 是 专门 捕获 电视 影片 所 设计 的 一 种 格式 ， 按 行 存储 和 进行 行 压缩 ， 是 把 电脑 产 
生 的 高 质量 影片 向 电视 转换 的 首选 格式 


微软 公司 开发 的 一 种 声音 文件 格式 ， 它 符合 RIFF (Resource Interchange File Format) 文 
件 规范 ， 用 于 保存 Windows 平 台 的 音频 信息 资源 ， 被 Windows 平 台 及 其 应 用 程序 所 广泛 支 
持 , 该 格式 也 支持 MSADPCM、CCITTALAW 等 多 种 压缩 运算 法 


活动 图 像 专 家 组 (Moving Picture Experts Group ) 的 缩写 ， 于 1988 年 成 立 。 目 前 MPEG 
已 颁布 了 3 个 活动 图 像 及 声音 编码 的 正式 国际 标准 ， 分 别称 为 MIPEG-1、MPEG-2 和 MPEG- 
4， 而 MPEG-7 和 MPEG-21 都 还 在 研究 中 


同时 也 是 MPEG-4 第 十 部 分 ， 是 由 ITU-T 视 频 编码 专家 组 〈VCEG) 和 ISO/IIEC 动 态 图 像 专家 
组 (MPEG) 联合 组 成 的 联合 视频 组 (JVT，Joint Video Team) 提出 的 高 度 压缩 数字 视频 
编码 标准 。 这 个 标准 通常 被 称 之 为 H.264/AVC (或 者 AVC/H.264 或 者 H.264/MPEG-4 AVC 或 
MPEG-4/H.264 AVC) 该 标准 最 早 来 自 ITU-T 的 称 之 为 H.26L 的 项 目的 开发 


Radiance i 


SG 序列 主要 用 于 图 像 序列 文件 。 
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11.2 泻 染 属性 设置 与 应 用 


知识 级 别 
国 初 级 入 门 | 口中 级 提高 | 口 高 级 拓展 @ 了 解 泻 染 属性 设置 。 
ET © 学 习 输 出 Flash 文件 。 

@@ 能 够 设置 自 定义 演 染 模板 。 


EI 90 分钟 


内 容 难 度 内 容 难 度 
EEC CT 
[av ET |v | 
[str | xx | 
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11.2.1| 泻 染 的 设置 


在 After Effects 中 打开 渲染 窗口 可 以 看 到 其 属性 和 参数 设置 ， 主 要 分 为 三 大 部 分 ， 如 图 
11-4 所 示 。 


图 11-4 


其 中 ，“ 输 出 设置 ”分 为 泻 染 设置 、 输 出 模块 、 日 志 以 及 输出 位 置 4 部 分 。 演 染 设置 
又 分 为 “最 佳 设 置 ”“DV 设 置 ”“ 多 机 设置 ”“ 当 前 设置 ”“ 草 图 设置 ”“ 自 定义 ”和 
“创建 模板 ”7 种 类 型 。 一 般 情况 下 默认 为 “最 佳 设置 ”， 点 开 “ 泻 染 设置 ”左边 的 小 三 
角 可 查看 文件 的 泻 染 信息 ， 如 图 11-5 所 示 。 


最 佳 设置 
DV 设置 
多 机 设置 
当前 设置 
草图 设置 
自 定 义 .- 
创建 模板 … 


图 11-5 
选择 “最 佳 设置 ”可 打开 渲染 设置 ， 其 主 
要 分 为 “合成 运动 ” “时间 采样 ”和 “选项 ” 
三 大 部 分 ， 一 般 “ 选 项 ”不 会 用 到 。 
“合成 运动 ”主要 是 对 影片 品质 、 分 辨 


率 、 质 量 以 及 泻 染 效 果 等 进行 设置 ， 如 图 11-6 图 11-6 
所 示 ， 其 参数 名 称 及 作用 见 11-2。 


参数 名 称 


| 作 用 
使 用 代理 决定 是 否 使 用 代理 


Em 
颜色 深度 和 
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“时 间 采 样 ” 主 要 是 对 影片 的 时 
间 、 帧 速 相关 的 设置 ， 如 图 11-7 所 示 ， 
参数 名 称 及 作用 见 表 11-3。 


图 11-7 


作 用 
决定 影片 的 由 下 全 设置 | HS 度 | 
决定 这 全 成 加 像 时 是 否 合 用场 沪 


输出 模式 的 设置 


在 AE 中 ， 针 对 影片 输出 、 单 帧 输出 、 内 存 预览 及 预 泻 染 分 别 设置 了 各 种 输出 模式 ， 可 
在 下 拉 菜 单 中 改变 这 些 默 认 设置 。 默 认 情 况 下 为 “无 损 ” 模 式 ， 设 置 “输出 模块 ”为 “无 
员 ”， 在 打开 的 “输出 模块 设置 ”对 话 中 单 击 “ 主 要 选项 ”选项 卡 ， 即 可 设置 具体 参数 ， 
如 图 11-8 所 示 。 


种 


多 机 序列 

项 有 Alpha 的 TIFF 序列 
AIFF 48kHz 

AVI DV NTSC 48kHz 
AVI DV PAL 48kHz 
Photoshop 

使 用 Alpha 无 损 托 

仅 Alpha 

保存 当前 预览 

自 定义 - 


“主要 选项 ”包括 格式 、 视 频 输出 和 音频 输出 三 大 部 分 ， 其 中 音频 只 需 打开 即 可 。 视 
频 输 出 又 可 分 为 通道 和 颜色 、 调 整 大 小 以 及 裁剪 三 部 分 。 


@ 格 式 

格式 主要 是 对 影片 的 “格式 ”和 “ 泻 
染 后 动作 ”进行 设置 。 后 者 指 设置 泻 染 后 的 
下 一 步 工作 ， 包 括 “ 无 ”“ 导 入 ”“ 导 入 和 
蔡 换 用 法 ”以 及 “设置 代理 ”4 个 选项 ， 如 
图 11-9 所 示 。 


oe@ 


影片 的 
”mw | 


视频 输入 


选中 “视频 输出 ”前 面 的 复 选 框 即 可 设置 其 通道 、 深 度 以 及 颜色 ， 如 图 11-10 所 示 ， 参 
数 名 称 及 作用 见 表 11-4。 


表 11-4 
参数 名 称 作 用 


Be 用 于 只 输出 颜色 通道 或 者 Alpha 通 道 ， 或 者 两 者 都 输出 


图 11-10 


用 于 设置 颜色 深度 ， 颜 色 数 越 多 ， 色 彩 越 丰富 ， 生 成 的 文件 尺 
寸 也 越 大 


用 于 控制 透明 信息 是 否 存在 于 颜色 通道 内 


选中 “调整 大 小 ”前 面 的 复 选 框 便 可 对 
影片 进行 调整 ， 设 置 大 小 尺寸 、 品 质 。 选 中 
“裁剪 ”前 面 的 复 选 框 便 可 对 影片 图 像 进行 
裁剪 ， 设 置 需 要 的 效果 。 还 可 以 进行 自 定义 
其 尺寸 大 小 以 及 裁 前 之 后 的 尺寸 、 裁 前 的 位 
置 ， 如 图 11-11 所 示 。 i 


全 音频 输 出 


音频 输出 主要 是 对 影片 的 声音 进行 设置 ， 包 含 打开 音频 输出 、 自 动 音频 输出 和 关闭 
音频 输出 3 个 选项 。 选 择 打开 音频 输出 时 ， 即 可 输出 影片 的 音频 ， 如 果 合 成 中 没有 音频 ， 
将 输出 静音 音频 轨道 ;选择 自动 音频 输出 选项 时 ， 只 有 当 合成 中 包含 有 音频 时 才 会 输出 音 
频 ; 选择 关闭 音频 输出 时 ， 则 不 会 输出 音频 。 

AE 在 泻 染 的 同时 可 以 生成 一 个 文本 样式 (TXT) 的 日 志文 件 ， 该 文件 可 以 记录 演 染 错 
误 的 原因 及 其 他 信息 ， 用 户 可 以 在 泻 染 信息 窗口 中 看 到 保存 该 文件 的 路 径 信息 。 

AE 可 以 为 同一 个 合成 项 目 输出 多 个 不 同 的 版 本 ， 比 如 同时 输出 影片 和 它 的 Alpha 通 
道 、 解 析 度 以 及 尺寸 。 当 需要 对 合成 项 目 采 用 多 种 输出 格式 时 ， 单 击 “ 输 出 到 ”前 面 的 加 
号 便 可 添加 “输出 模块 ”， 如 图 11-12 所 示 。 


图 11-12 
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音频 的 泻 染 只 需 在 演 染 窗口 下 的 “输出 模块 ”对 话 框 中 取消 勾 选 “视频 输出 ” 复 选 
框 ， 把 音频 设置 为 “打开 音频 输出 ”模式 即 可 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


初始 文件 | 激情 的 音乐 .aep 
最 终 文件 | 激情 的 音乐 .mp3 
打开 “激情 的 音乐 .aep” 项 目 文件 ， 有 一 个 “激情 .mp3” 音 频 素材 文件 。 选 中 文件 ， 音 
击 “ 合 成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “添加 到 泻 染 队列 ”命令 ， 打 开 “ 演 染 ” 面 板 ， 
如 图 11-13 所 示 。 


文件 月 ”病句 (5) | 省 咸 [Cj 图 层 (W 效果 (T) 动画 (A) 视图 (V) 窗口 。、 帮 助 (H) 
Cad+N 


Ca+Shift+X 


Ctrl+Ak+M 


逢 另存 为 (S) 
预 吾 梁 . 


合成 流 各 本 (月 
合成 筑 型 流程 图 (N) 


图 11-13 


加 上 


单 击 “ 泻 染 设置 ” 选 项 右 侧 的 “最 佳 设 置 ” 值 打开 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 ， 在 其 中 可 以 对 
泻 染 参数 进行 设置 ， 这 里 保持 默认 参数 不 变 ， 如 图 11-14 所 示 。 


这 Si 于 


图 11-14 
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单 击 “ 输 出 模块 ”选项 右 侧 的 “无 损 ” 值 打开 “输出 模块 设置 ”对 话 框 ， 在 其 中 可 以 对 
演 染 参数 进行 设置 ， 在 “主要 选项 ”选项 卡 中 取消 勾 选 “视频 输出 ” 复 选 框 ， 设 置 格式 为 mp3 
格式 ， 将 音频 设置 为 “打开 音频 输出 ”模式 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 单 击 “ 泻 染 ” 窗 口 的 “ 泻 
染 ” 按 钮 ， 完 成 音频 输出 ， 查 看 输出 的 音频 文件 ， 如 图 11-15 所 示 。 


图 11-15 


11.2.4| 查看 合成 的 Alpha 通 道 


Alpha 通 道 是 一 个 8 位 的 灰 度 通道 ， 用 256 级 灰 度 来 记录 图 像 的 透明 度 信息 ， 包 括 透 
明 区 域 (黑色 非 选取 区 ) 、 不 透明 区 域 〈 白 色 完 全 选取 区 ) 和 半 透 明 区 域 ( 灰 色 半 选取 
区 ) 。Alpha 通 道 可 以 用 来 储存 选区 ， 指 示 透 明 区 域 。 
彩色 深度 标准 及 说 明 见 表 11-5。 
表 11-5 
标 》 
8 位 色 6 位 彩色 ， 每 个 像素 所 能 显示 的 彩色 数 为 2 的 16 次 方 ， 即 65536 种 颜色 


每 个 像素 所 能 显示 的 彩色 数 为 24 位 ， 即 2 的 24 次 方 ， 大 约 1680 万 种 颜色 
在 24 位 真 彩色 图 像 的 基础 上 再 增加 一 个 表示 图 像 透明 度 信息 的 Alpha 通 道 


在 图 像 处 理 中 ，Alpha 用 来 衡量 一 个 像素 或 图 像 的 透明 度 。 

在 非 压缩 的 32 位 RGB 图 像 中 ， 每 个 像素 由 四 个 部 分 组 成 : 一 个 Alpha 通 道 和 三 个 颜色 
分 量 (R、G、B)。 当 Alpha 值 为 0 时 ， 该 像素 完全 透明 ; 当 Alpha 值 为 2355 时 ， 则 该 像素 完全 
不 透明 。 

Alpha 混 色 是 将 源 像素 和 背景 像素 的 颜色 进行 混合 ， 示 的 颜色 取决 于 其 RGB 颜 
色 分 量 和 Alpha 值 。 它 们 之 间 的 关系 可 用 下 da 
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背景 


所 示 


的 Flash 动 画 ， 那 么 在 After Effects 如 何 输出 Flash 文 件 呢 ， 下 


用 法 


显示 颜色 = 源 像 素颜 色 Xalpha /255 + 背景 颜色 X (255-alpha) / 255 


Color 类 定义 了 RGB 颜色 数据 类 型 ， 从 而 可 以 通过 调整 Alpha 值 来 改变 线条 、 图 像 等 与 


色 混 合 后 的 实际 效果 。 
在 After Effects 中 查看 文件 是 否 具有 Alpha 通 道 ， 可 将 文件 添加 到 “合成 ” 窗 


， 打 开 


明 网 格 ” 查 看 能 否 显示 透明 网 格 ， 如 果 能 ， 便 可 确定 是 否 具有 Alpha 通 道 ， 如 图 11-16 


图 11-16 


输出 Flash 文 件 


Flash 是 近 几 年 兴起 的 网 络 动画 ， 它 以 制作 简单 、 文 件 小 等 特点 被 许多 电脑 动画 爱好 
者 所 喜爱 。 但 由 于 自身 特点 ， 后 期 软件 对 其 支持 很 少 ， 所 以 Flash 一 直 少 被 大 众 所 知晓 。 
而 After Effects 5.0 则 增加 了 对 Flash 的 后 期 合成 功能 ， 因 此 可 以 制作 出 具有 电影 般 震 撼 力 


[知识 演练 ] 输出 “云图 ”Flash 动 画 


j 通 过 具体 的 案例 来 介绍 它 的 


打开 “云图 .aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “项 目 ” 窗 口中 包含 一 个 从 Flash 中 做 好 导出 的 


“PNG 序列 ”文件 和 一 个 音频 文件 。 单 击 “ 合 成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 间 


泻 染 队列 ”命令 ， 如 图 11-17 所 示 。 


加 | SQ 效果 Mm 动 琴 A) 杭 加 WV) 二 D 各 动 由 


及 时 间 (E) 
成 载 葛 到 工作 区 (W) 


Cerl+Shift+X 


添加 到 Adobe Media Encoder 队 Curl+Ak+M 


图 11-17 


中 选择 “添加 到 


影片 的 
泻 染 与 输出 


打开 泻 染 面板 ， 单 击 “ 最 佳 设 F“ 演 染 设置 ”对 话 框 ，“ 品 质 ” 设 置 为 “最 
佳 ”，“ 分 辩 率 ”设置 为 “完整 ”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 11-18。 
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图 11-18 


在 返回 的 面板 中 可 查看 “ 演 染 设置 ”属性 右 侧 变 为 “ 自 定义 ;最 佳 设 置 ”， 单 击 输出 模 
块 的 “无 损 ” 值 ， 打 开 “ 输 出 模块 设置 ”对 话 框 ， 在 “格式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 QuickTime 选 
项 ， 也 可 以 根据 实际 需要 设置 其 他 格式 ， 如 图 11-19 所 示 。 


输出 模块 设置 又 


图 11-19 


在 “输出 模块 设置 ”对 话 框 中 ， 设 置 “音频 ”为 “打开 音频 输出 ”， 单 击 “确定 ” 按 
钮 ，“ 输 出 模块 ”显示 为 “ 自 定 义 : QuickTime”， 如 图 11-20 所 示 。 


图 11-20 


在 “ 演 染 队列 ”窗口 中 ， 单 击 “ 输 出 到 ”对 应 的 值 ， 在 打开 的 对 话 框 中 选择 保存 的 位 
置 ， 命 名 为 “云图 .mov”， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 。 设 置 完成 后 ， 返 回 “ 泻 染 ” 面 板 ， 单 击 “ 泻 
染 ” 按 钮 ， 即 可 导出 视频 ， 如 图 11-21 所 示 。 
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辑 ” 


激情 .mp3 激情 的 音乐 -aep 云图 aep | 


After Effects 自 带 的 泻 染 模板 设置 可 能 不 是 用 户 想 要 的 样式 ， 这 时 可 根据 需要 创建 自 定 
义演 染 模板 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


打开 泻 染 队列 窗口 ， 单 击 “ 泻 染 设置 ”的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “创建 模 
板 ” 命 令 ， 如 图 11-22 所 示 。 


图 11-22 


打开 “ 泻 染 设置 模板 ”对 话 框 ， 在 “设置 名 称 ”文本 框 中 输入 “模板 01”， 单 击 “ 编 


按钮 ， 在 打 玫 


F 的 对 话 


ph 设置 模板 的 品质 、 分 辨 率 等 ， 如 图 11-24 所 示 。 


图 11-23 


PP 影片 的 
”| 


用 同样 的 方式 在 输出 模块 下 创建 “模板 01” 模 板 ， 单 击 “ 编 辑 ”按钮 ， 在 打开 的 对 话 框 
中 设置 格式 、 通 道 以 及 颜色 等 ， 如 图 11-24 所 示 。 


图 11-24 


单 击 “ 输 出 到 ”的 值 ， 在 打开 的 对 话 框 中 设置 保存 位 置 ， 查 看 模板 信息 ， 也 可 以 在 “ 模 
式 ” 窗 口中 直接 查看 新 建 的 “模板 01”， 如 图 11-25 所 示 。 


天 级 
多 仙 订 列 


再 有 Alpha 的 TIFF 序列 
AIFF 48kHz 

AVI DV NTSC 48kHz 
AVI DV PAL 48kHz 
Photoshop 

使 用 Alpha 无 损 托 

仅 Alpha 

保存 当前 预 交 

所 定义 

创建 模板 -- 


图 11-25 


知识 延伸 1After Effects 和 Web 的 结合 应 用 


在 许多 领域 都 可 以 看 到 After Effects 与 Web 的 相互 应 用 。Web 非 常 流行 的 一 个 很 重要 原因 就 在 
于 它 可 以 在 一 页 上 同时 显示 色彩 丰富 的 图 形 和 文本 的 性 能 。 在 Web 之 前 ，Internet 上 的 信息 只 
文本 形式 ， 而 Web 具 有 将 图 形 、 音 频 、 视 频 信息 集合 于 一 体 的 特性 。After Effects 则 是 通过 对 
形 、 音 频 和 视频 等 进行 合成 处 理 的 一 款 应 用 软件 ， 因 此 两 者 之 间 的 关系 必然 是 密 不 可 分 的 ， 如 
11-26 所 示 。 


sets 2s) 


11.3 多 种 格式 泻 染 和 单 帧 图 像 泻 染 


初级 入 门 | 国 中 级 提高 | 口 高 级 拓展 学 习 演 染 一 个 合成 为 多 种 格式 的 方法 。 


i 8 单 帧 图 像 。 
太太 演 交 全 成 


EIFS 50 分 钟 


效果 预览 > > > 


AEH 


体操 作 步 又 如 下 。 


在 “党 


影片 的 
泻 染 与 输出 


P 既 可 以 泻 染 不 同 格式 的 视频 文件 ， 也 可 以 泻 染 序列 帧 和 单 帧 图 像 。 在 遇 到 不 知道 
选择 什么 格式 的 泻 染 视频 时 ， 


还 可 演 染 多 种 格式 进行 比较 ， 从 中 选择 合适 的 文件 格式 ， 具 


初始 文件 | 运动 的 多 种 样式 .aep 


T 开 


件 ， 单 击 “ 合 


， 单 击 


式 就 只 需 添加 两 个 即 可 ， 
设置 “输出 模块 ”为 “无 损 ”， 


所 示 。 


到 11-28 所 示 。 


“运动 的 多 种 样式 aep” 项 目 文件 ， 可 以 看 到 “合成 ”窗口 只 有 一 个 完成 好 的 视频 
”菜单 项 ， 选 择 “; 


条 加 到 ) 泻 染 队 列 ” 命 令 ， 打 开 “ 泻 染 队 列 ” 窗 口 ，11-27 所 示 。 


图 11-27 


到 ”前 的 加 号 ， 添 加 输出 模块 。 如 果 需 要 泻 染 3 种 格 


丁 开 的 对 话 框 中 设置 格式 为 “AVI”， 如 图 11-29 


到 11-29 
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依次 设置 第 二 个 、 第 三 个 的 泻 染 “格式 ”为 WAV 和 QuickTime，3 个 “输出 模块 ” 音 
频 统一 设置 为 “打开 音频 输出 ”， 其 视频 文件 命名 为 “运动 .avi”“ 运 动 _1.wav” 和 “运动 
_2.mov”， 如 图 11-30 所 示 。 


已 用 时 间 


图 11-30 


最 佳 设 置 ” 值 ， 在 打开 的 对 话 框 中 设置 “品质 ”为 “最 
二 “确定 ”按钮 。 完 成 这 些 设置 后 单 击 “ 泻 染 队列 ”窗口 的 
图 11-31 所 示 。 


激情 的 音乐 .aep 


云图 mov 运动 的 多 种 样式 


图 11-31 


输出 单 帧 图 像 


输出 单 帧 图 像 只 需 将 时 间 指示 器 移动 ”| 本 加 本 0 55 6 Ww 


新 建 合成 (O) 


到 需要 输出 的 当前 帧 ， 单 击 “ 合 成 ”菜单 An- 


项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 帧 另存 为 ri 
(S) ”命令 即 可 输出 该 图 像 的 PSD 格 式 ， Wea) 


如 图 11-32 所 示 。 在 影片 中 看 到 的 每 处 关键 
帧 也 可 以 导出 ， 如 图 11-33 所 示 。 


图 11-33 


Winter to spring 


前 面 11 章 讲述 了 After Effects CC 特效 设计 与 制作 的 基本 功能 
以 及 一 些 简单 操作 ， 本 章 将 通过 几 个 较为 复杂 的 案例 来 综合 使 用 前 
面 学 习 的 特效 设计 。 


令 制作 冬 去 春来 季节 变换 效果 
< 多 制作 下 雨天 的 古 亭 效果 
~、> 多 制作 城市 烟花 绽放 效果 


| zs) 


12.1 制作 冬 去 春来 季节 变换 效果 


案例 描述 制作 思路 


冬 去 春来 ， 季 节 变 换 。 有 时 会 遇 到 在 夏 ”中 建立 合成 导入 素材 。 
天 拍摄 视频 但 需要 冬 春季 节 的 效果 ， 这。 @@ 制作 文字 效果 。 


时 就 需要 通过 后 期 制作 来 实现 。 本 例 将 。 @ 过 流 效 果 制作 . 
综合 利用 图 层 样式 、 过 渡 滤 镜 等 来 实现 Q 合成 变换 效果 
季节 变换 效果 。 


EE 太太 大 
ES 45 分 钟 


| 案例 效 果 > > > > 


有 最 终 效果 


全 初始 效果 


视频 | 配音 .mp3 


十 Ps= 图 片 | 雪景 jpg、 春 来 jpg 


建立 合成 导入 素材 


在 本 例 的 制作 过 程 中 ， 将 素材 中 的 “雪景 jpg”“ 春 来 jpg” 图 片 导 入 原 有 的 合成 中 ， 
完成 案例 的 第 一 步 操 作 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 
图 0 新 建 “ 冬 去 春来 ”项 目 ， 导 入 “雪景 ”“ 春 来 ”素材 文件 ， 新 建 “ 文 字 ” 合 成 ， 将 两 个 
素材 文件 拖 奥 到 合成 窗口 ， 如 图 12-1 (a) 所 示 。 
国 新 建 两 个 文本 层 ， 分 别 输入 “ 冬 去 春来 ”“Winter to Spring” 文 字 ， 并 调整 其 大 小 ， 效 
果 如 图 12-1 (b) 所 示 。 


图 12-1 


制作 文字 效果 


为 了 让 文字 达到 更 好 地 显示 效果 ， 下 面 通过 调节 图 层 样式 的 参数 值 来 实现 ， 具 体操 作 
步骤 如 下 。 
双击 打开 “文字 ”合成 ， 选 中 “ 冬 去 春来 ”图 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 选择 “图 层 样式 ”一 “渐变 番 加 ”命令 ,打开 “效果 控件 ”面板 ， 设 置 “ 角 度 ” 为 
0X90”， 单 击 “ 颜 色 ” 属 性 后 的 “编辑 渐变 ”， 在 打开 的 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 颜色 
值 ， 如 图 12-2 所 示 。 


图 12-2 
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保持 “ 冬 去 春来 ”图 层 选 中 状态 。 单 击 “ 图 层 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “图 
层 样式 ”一 “斜面 和 浮雕 ”命令 ， 打 开 “ 和 斜面 和 浮雕 ”面板 ， 设 置 “角度 ”为 0X90”，“ 大 
小 ”为 0， 如 图 12-3 所 示 。 


Winter to spring 


图 12-3 


保持 “ 冬 去 春来 ”图 层 的 选中 状态 ， 单 击 “ 图 层 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 
“图 层 样式 ”一 “投影 ”命令 ， 打 开 “ 效 果 控 件 ”面板 ， 设 置 “ 角 度 ” 为 0X61。，“ 大 小 ” 
为 1， “距离 ”为 2，“ 不 透明 度 ” 为 5%， 如 图 12-4 所 示 。 


在 “ 冬 去 春来 ”图 层 中 选择 其 “图 层 样式 ”属性 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 复制 ， 选 中 Winter to 
spring 图 层 ， 按 Ctl+V 组 合 键 粘贴 效果 ， 如 图 


图 


打开 Winter to spring 图 层 ， 选 中 图 层 样 式 中 的 “渐变 又 加 ”效果 ， 单 击 “ 颜 色 ” 属 性 后 
的 “编辑 渐变 ”， 在 打开 的 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 色 值 ， 如 图 12-6 所 示 。 


图 


在 合成 中 将 “雪景 ”图 层 的 入 点 改 为 0 秒 ， 出 点 设置 为 4 秒 。 将 “春来 ” 
秒 09 帧 ， 出 点 设置 为 5 秒 ， 如 图 12-7 所 示 。 
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图 12-7 


下 面 通过 利用 过 渡 滤 镜 为 图 片 添加 切换 效果 ， 实 现 冬 春季 节 交 蔡 的 变化 效果 。 具 体操 

作 步 又 如 下 。 

选中 “雪景 ”图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “过渡” 一 “ 浙 

变 擦 除 ”命令 ， 打 开 “ 效 果 控件 ”面板 ， 将 时 间 指示 器 移动 到 第 2 秒 处 ， 设 置 “ 过 渡 完 成 ”为 

0%， 并 记录 其 关键 帧 ， 将 时 间 指示 器 移动 到 第 4 秒 处 ， 设 置 “ 过 渡 完 成 ”为 100%， 并 记录 其 3 
键 帧 ， 如 图 12-8 所 示 。 


时 间 指示 器 在 0 秒 时 为 0 
时 间 指 示 器 在 4 秒 时 为 100 
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EXg 新 建 固态 层 ， 将 其 命名 为 “ 光 晕 ”， 选 中 “ 光 晕 ” 图 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 
的 下 拉 菜 单 中 选择 “生成 ”一 “镜头 光 晕 ”命令 ， 如 图 12-9 所 示 。 


| 况 累 0，A， 视 加 _ 瘟 吕 帮助 IH) 
B 
Carl+Alt+Shift+E 
Ctrl+Shift+E 


CC Light Rays 
CC Ught Sweep 
CC Threads 


EBD 在 “效果 控件 ”面板 中 ， 设 置 “ 与 原始 图 像 混 合 ” 为 30%， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 处 ， 
设置 “ 光 时 中心” 为 《87，163.6) ， 并 记录 其 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 2 秒 19 帧 处 ， 设 置 
“ 光 时 中心 ”为 《762，163.6) ， 并 记录 其 关键 帧 ， 如 图 12-10 所 示 。 


-+ 加 


时 间 指示 器 在 2 秒 19 帧 时 


图 12-10 


EDZI 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 处 ， 设 置 “ 光 时 亮度 ”为 100， 并 记录 其 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 
移 到 第 2 秒 9 帧 处 ， 设 置 “ 光 时 亮度 ”为 160， 并 记录 其 关键 帧 ， 如 图 12-11 所 示 。 


时 间 指示 器 在 0 秒 时 为 100， 时 
间 指 示 器 在 第 2 秒 19 帧 时 为 160 


图 12-11 


完成 了 文字 效果 的 设置 以 及 季节 变化 的 过 渡 效 果 设 置 后 ， 就 需要 导入 音频 文件 ， 泻 染 
输出 将 项 目 合成 为 最 终 效 果 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
将 第 一 层 的 “文字 ” 重 命名 为 “合成 1”， 区 分 两 个 合成 。 导 入 音频 素材 ， 选 中 合成 1， 
二 “合成 ”菜单 项 ， 选 择 “添加 到 泻 染 队列 ”命令 ， 如 图 12-12 所 示 。 
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Ctrl+Shit+X 
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二 . 

Cd+Shift+F11 
Tab 


合成 流程 图 (站 
合成 微 蝇 流程 图 (N) 


图 12-12 


单 击 “ 输 出 模块 ”选项 右 侧 的 “无 损 ” 参 数 选项 ， 在 打开 的 对 话 框 中 设置 “打开 音频 输 
出 ”， 其 余 设 置 均 为 默认 设置 ， 如 图 12-13 所 示 。 


[出 


12-13 
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单 击 “ 演 染 设置 ”选项 右 侧 的 “最 佳 设 置 ”参数 选项 ， 在 打开 的 对 话 框 中 均 保 持 默 认 设 
图 12-14 所 示 。 


图 12-14 


设置 合成 的 保存 位 置 及 保存 名 称 ， 单 击 “ 泻 染 ” 按 钮 ， 即 可 完成 整个 操作 ， 如 图 12-15 


剩余 时 间 


PpP> 人 名 | 


LESSON 


12.2 制作 下 雨天 的 古 亭 效果 


案例 描述 制作 思路 
有 时 拍摄 的 视频 是 晴朗 天 气 ， 但 是 需要 下 Q 导入 素材 制作 背景 。 
南 场景 的 气氛 ， 也 不 ,可 能 等 着 下 十 再 拍 ， @ 十 和 闪电 的 制作 。 


这 时 可 通过 AE 来 制作 的 效果 。 本 例 ” @) 合成 古 享 下 雨 效果 。 
将 综合 利用 图 层 应 用 、 色 彩 校正 、 模 拟 、 
表达 式 等 来 实现 下 雨天 效果 的 制作 。 


实例 难度 大 。; 
ES 50 分 钟 


| 案例 效果 > > > 全 这 


全 初始 效果 
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视频 | 下 雨 .mp3、 下 雨 打雷 .mp3 
图 片 | 古 享 jpg 
最 终 文件 | 古 享 .avi 


在 本 例 的 制作 过 程 中 ， 先 创建 一 个 空白 的 项 目 文件 ， 将 素材 中 的 “ 古 亭 ”图 片 导 入 合 
成 中 。 调 整 古 亭 的 效果 ， 通 过 色彩 校正 调节 中 的 “色相 /饱和 度 ” 以 及 “曲线 ”命令 调节 明 
音 关 系 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 

打开 AE， 在 项 目 窗口 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “导入 ”一 “文件 ”命令 ， 在 打 
的 对 话 框 中 选择 “ 古 亭 ” 素 材 文件 ， 并 将 其 导入 项 目 文件 中 。 将 “ 古 亭 ” 拖 折 到 “合成 ”窗口 
中 ， 默 认 生 成 “ 古 亭 ” 合 成 ， 将 项 目 文件 保存 为 “下 雨天 的 古 亭 ”， 如 图 12-16 所 示 。 


新 建 合成 


新 建文 件 交 

新 建 Adobe Photoshop 文件 

新 建 MAXON CINEMA 4D 文件 
a 型 


导 ) 


| S 和 二 5 的 素材 


从 Libraries 中 
Adobe Premiere pro 项 目 
Pro Import After Effects.. 
Vanishing Point (vpe) 

占 位 答 


部 色 . 


图 12-16 


选中 “ 古 亭 .jpg” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 选 择 “ 颜 色 校 正 ” 一 “曲线 ” 命 
令 ， 拖 动 曲线 调整 整个 图 像 的 明暗 关系 ， 如 图 12-17 所 示 。 


图 12-17 


素材 文件 “ 古 亭 jpg”， 单 击 “ 效 果 ” 
命令 ， 调 整整 个 图 像 的 色 度 


j=l 


进一步 调整 。 选 
E” 一 “色相 /饱和 度 ” 


效果 不 是 特别 好 ， 需 


查看 其 
菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 
和 饱和 度 。 设 置 “ 主 饱和 度 ” 为 -22， 


选择 “颜色 校正 
“ 主 亮度 ”为 -15， 如 图 12-18 所 示 。 


雨天 一 般 都 会 伴随 着 闪电 一 起 出 现 ， 下 面 就 来 制作 “十 和 闪电 ”的 效果 ， 具 体操 作 步 


菜单 中 选择 “ 模 
“Wind” 为 3， 


荣 单项， 在 弹出 的 下 拉 


又 如 下 。 
设置 Size (大 小 ) 为 8， 


选中 “ 古 亭 .jpg” 素 材 文件 ， 单 击 “ 效 果 ” 
拟 ” 一 “CC Rainfall” 命 令 ， 给 图 层 添 加 CC 下 雨 特效 ， 


如 图 12-19 所 示 。 
六 时时 


* 太 色相 /饱和 度 
mfall 


图 12-19 


亮 了 一 些 ， 但 没有 下 雨天 那 种 阴沉 沉 的 感觉 ， 需 要 继续 调整 。 单 击 
选择 “颜色 校正 ”一 “曲线 ”命令 ， 拖 动 曲线 再 次 调整 


可 以 看 到 整个 画面 
“效果 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 
整个 图 像 的 明暗 关系 ， 如 图 12-20 所 示 。 
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网 


12-20 


新 建 固态 


云 ， 


命名 为 “ 闪 


,”， 选 中 “闪电 ” 层 ， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 选择 “生成 ”一 “高 级 闪电 ”命令 ,设置 “闪电 类 型 ”为 方向 ，“ 核 心 半径 ”为 2， 


“发 光 颜 色 ” 为 蓝 紫 色 ， 如 图 12-21 所 示 。 


| 效果 (1 动画 (A)】 视图 (V) 窗口 。、 才 助 (H) 


同 xsf# 昌 
引线 


Rowbyte 


BB 
Ctrl+Alt+ Shift+E 
Curl+Shift+E 


Synthetic Aperture 


囊 达 式 控制 
风格 化 
过 流 

过 时 

抠 傅 
模 类 和 多 化 
模拟 

招 曲 


时 间 


选中 “ 闪 


置 “模式 ”为 码 力 


， 调 整 3 个 闪 


CC Glue Gun 
CC Uight Burst 2.5 
CC Ught Rays 

CC Light Sweep 


图 12-21 


” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 两 个 闪电 层 ， 命 名 为 “闪电 02”“ 闪 电 03”， 设 


屋 在 时 间 轴 上 的 位 置 ， 如 图 12-22 所 示 。 


出 


12-22 


习 新 建 固态 层 ， 命 名 为 “闪烁 ”， 打 开 “ 变 换 ” 面 板 。 按 住 Alt 键 并 右 击 “不 透明 度 ” 前 的 
码 表 ， 在 时 间 轴 下 输入 表达 式 : “random(50)”， 产 生 闪 烁 的 效果 ， 将 图 层 的 “模式 ”设置 为 
到 加 ， 如 图 12-23 所 示 。 


通过 前 面 的 制作 已 经 完成 了 古 亭 下 雨 的 效果 制作 ， 下 面 对 其 进行 合成 输出 ， 主 要 是 加 
入 音频 文件 ， 设 置 其 格式 ， 并 演 染 输出 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
导入 音频 文件 “下 雨 mp3” 和 “下 十 打雷 .mp3”， 根 据 波形 调整 时 间 ， 与 闪电 相对 应 。 
0 一 1 秒 使 用 “下 十 打雷 ”音频 ，1 秒 以 后 使 用 “下 雨 ” 音 频 ， 如 图 12-24 所 示 。 


国 [十 节 jpg 
古 


二 【下 十 打雷 


图 12-24 


D 


步 选中 “闪烁 ”图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 两 个 “闪烁 ”图 层 ， 分 别 命名 为 “闪烁 02” 和 
“闪烁 03”。 根 据 音 频 和 闪电 调整 闪烁 的 长 短 ， 如 图 12-25 所 示 。 


图 12-25 
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ph 选择 
Ff 的 “ 演 染 设 


设置 


ph“ 古训” 合成， 单 击 “ 合 成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 
F“ 泻 染 队列 ”窗口 ， 单 击 “ 最 佳 设置 ” 值 ， 在 打 玫 
“输出 模块 ” 值 ， 在 打开 的 “输出 模块 设置 ”对 话 杠 


图 12-26 所 示 。 


在 “合成 ”窗口 中 选中 
“添加 到 泻 染 队列 ”命令 ， 打 天 
hh 选择 默认 设置 。 单 和 
fF 音频 输出 ， 如 


置 ” 对 话 框 
格式 为 AVI， 打 天 


设置 保存 的 位 置 ， 在 泻 染 窗口 单 击 


[的 “ 演 染 队列 ”窗口 中 单 击 “ 


在 打开 的 
“ 泻 染 ” 按 钮 ， 如 图 12-27 所 示 。 


[ 种 余 时 间 


图 12-27 


图 12-28 所 示 。 


泻 染 结束 查看 效果 ， 如 


合适 ， 开 始 泻 染 ， 


预览 效果 


图 12-28 


制作 城市 烟花 绽放 效果 


80 分 钟 
城市 烟花 绽放 的 画面 非常 好 看 ， 在 实 
中 也 经 常会 使 用 烟花 效果 。 本 例 将 
有 粒子 插件 、 色 彩 校正 、 生 成 滤 镜 。 @ 利用 粒子 发 射 器 制作 爆炸 效果 。 
见 烟 花 绽 放 效 果 的 制作 。 @ 制作 烟花 轨迹 。 
E 太太 太 @ 合成 烟花 绽放 效果 。 


sats 2s) 


oe@ 


视频 | 烟花 .mp3 


Eb 于 初始 文件 | 城市 烟花 .aep 


ET 


在 本 例 的 制作 过 程 中 ， 先 创建 一 个 空白 的 “城市 烟花 ”项 目 文件 ， 将 素材 中 的 “城市 
夜晚 ”图 片 导入 合成 中 ， 然 后 在 新 建 粒子 发 射 器 中 进行 设置 ， 从 而 完成 爆炸 效果 的 制作 ， 
具体 操作 步骤 如 下 。 
打开 “城市 烟花 .aep” 项 目 文件 ， 合 成 中 有 一 个 “城市 夜晚 jpg” 文 件 ， 且 已 被 拖 遇 到 
“合成 ”窗口 ， 如 图 12-29 (a) 所 示 。 

新 建 固态 层 ， 命 名 为 “爆炸 粒子 ”， 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
Trapcode 一 Particular 命 令 ， 添 加 粒子 特效 ， 如 图 12-29 (b) 所 示 。 


图 城市 让 测 


图 12-29 


打开 “发 射 器 ”面板 ， 将 时 间 指示 器 移 到 第 1 秒 ， 设 置 单位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ” 为 
100， 并 记录 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 1 秒 04 帧 ， 设 置 单位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ” 为 99， 并 
记录 关键 帧 ， 将 时 间 指 示 器 移 到 第 1 秒 10 帧 ， 设 置 单 位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ” 为 100， 并 记录 关 
键 帧 ， 设 置 “ 速 率 ” 为 700， 如 图 12-30 所 示 。 


时 间 指 示 器 在 第 1 秒 处 


图 12-30 


烁 ， 如 图 12-31 所 示 。 


打开 “粒子 ”面板 ， 设 置 “ 生 命 〈 秒 ) ”为 1.8，“ 大 小 ” 
面板 ， 选 择 第 6 种 贴图 ， 让 粒子 随 着 生命 时 间 逐 渐 消失 ， 并 在 生命 时 间 后 期 产生 多 次 透明 度 闪 


为 6。 打 开 “ 生 命 期 不 透明 ” 


打开 “物理 学 ”面板 ， 设 置 
设置 “空气 阻力 ”为 1.7。 打 开 “ 辅 助 系统 ” 
图 12-32 所 示 。 


设置 单位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ” 为 1 
(每 秒 ) ”为 1 ( 拖 尾 效果 的 长 度 变 长 了 ) 
第 3 种 贴图 ， 并 设置 拖 尾 中 的 粒子 出 生 时 颜 


图 12-31 


力 ” 


为 30，“ 物 理学 时 间 系 数 ”为 1.5， 打 开 Air 面 板 ， 


图 12-32 


50《〈 拖 尾 效果 看 上 去 
，“ 速 率 ”为 5。 打 开 


i 板 ， 将 “发 射 ” 选 项 由 默认 的 关闭 改 为 继续 ， 如 


稀少 变 得 密集 了 ) ，“ 生 命 


为 淡 蓝 色 ， 生 命 第 二 


“生命 期 颜色 ”面板 ， 选 择 
阶段 为 蓝 色 ， 消 亡 时 为 深蓝 


色 ， 如 图 12-33 所 示 。 
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ED 打开 “生命 期 不 透明 ” 
尾 中 的 粒子 在 生命 周期 快 结束 时 开 


所 示 。 


打开 “ 泻 染 ” 
门 角度 ”为 600， 烟 花 拖 尾 产生 了 运动 模 料 
单项 ， 选 择 “ 风 格 化 /发 光 


所 示 。 


板 ， 选 择 第 1 种 贴图 (默认 贴图 ) ， 随 后 通过 手动 绘制 
始 变 小 。 在 “物理 学 ”选项 下 设置 “ 写 


图 12-34 


发 光 阅 值 ”为 80%， 


“运动 模糊 ”面板 ， 设 置 “ 


效果 。 选 择 “ 爆 炸 粒子 ”区 
“发 光 


烟花 爆炸 时 一 般 都 有 徐徐 上 升 的 轨迹 ， 这 是 


新 建 固 


下 拉 菜 单 中 选择 Trapcode 一 Particular 命 令 。 
置 单位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ” 为 400; 将 时 间 指 示 器 移 到 第 0 秒 ， 设 置 
476) ， 并 记录 关键 帧 动画 ， 将 时 间 # 
并 记录 关键 帧 动画 ， 如 医 


态 层 ， 命 名 为 “轨迹 ”， 选 择 “ 轨 迹 ” 图 层 ， 单 


建 ， 通 过 颜色 校正 


有 通过 粒子 插件 进行 包 
滤 镜 等 调节 其 效果 ， 完 成 烟花 轨迹 的 设置 ， 其 具体 操作 步骤 如 下 。 


2 


“效果 ”菜单 项 ， 在 弹 H 


“效果 控件 ”面板 


sm 


移动 到 第 1 秒 ， 设 置 “ 位 置 XY” 为 (800，4 


图 12-36 


继续 设置 “速率 ”为 10，“ 随 机 速率 [9%]” 为 100，“ 分 布 速度 ”为 05，“ 继 承运 动 速度 
[%]” 为 10， 如 图 12-37 所 示 。 


12-37 


展开 “粒子 ”面板 ， 设 置 “ 生 命 [ 秒 ]” 为 1.8，“ 大 小 ”为 3，“ 设 置 颜色 ”为 “生命 
期 ”， 这 样 粒子 就 变 成 了 渐变 色彩 ， 如 图 12-38 所 示 。 


图 


对 渐变 色 进 行 设置 。 打 开 “ 生 命 期 颜色 ”面板 ， 选 择 第 3 种 贴图 ， 并 设置 拖 尾 中 粒子 出 
生 时 颜色 为 淡 蓝 色 ， 生 命 第 二 阶段 为 蓝 色 ， 消 亡 时 为 深蓝 色 ， 这 样 轨 迹 粒 子 首 未 端 就 会 产生 颜 
色 的 过 渡 变 化 。 打 开 “ 生 命 期 不 透明 ”面板 ， 选 择 第 6 种 贴图 ， 如 图 12-39 所 示 。 
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图 12-39 


可 7 辐 打开 “物理 学 /Air/ 扰 乱 场 ” 面 板 ,设置 “影响 位 置 ”为 20， 让 粒子 上 升 轨 迹 产 生 轻 微 的 紊 
乱 变 化 。 打 开 “ 泻 染 ” 面 板 ， 再 展开 其 中 的 “运动 模糊 ”面板 ， 设 置 “ 运 动 模糊 ”为 开 ，“ 快 
门 角度 ”为 1500， 轨 迹 粒 子 产生 了 运动 模糊 效果 ， 如 图 12-40 所 示 。 


12-40 


选中 “轨迹 ”图 层 ， 在 “特效 控制 ”窗口 中 打开 “发 射 器 ”面板 ， 将 时 间 指示 器 移 到 第 
20 帧 处 ， 设 置 单位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ”为 400， 记 录 关键 帧 动画 ， 将 时 间 指示 器 移 到 第 1 秒 
处 ， 设 置 单位 时 间 发 射 的 “粒子 / 秒 ”为 0， 记 录 关 键 帧 动画 ， 让 轨迹 粒子 的 发 射 器 不 再 发 射 新 
的 粒子 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “风格 化 ”一 “发 光 ” 命 令 ， 在 打开 
的 “发 光 ” 面 板 中 设置 “发 光 阔 值 ”为 80%6，“ 发 光 半径 ”为 25， 如 图 12-41 所 示 。 


图 12-41 


网 将 “爆炸 粒子 ”图 层 拖 蝶 至 “轨迹 ”图 层 的 上 方 ， 并 将 其 入 点 移动 至 时 间 线 的 第 1 秒 
处 。 选 中 “爆炸 粒子 ”和 “轨迹 ”图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 图 层 ， 将 复制 的 图 层 入 点 时 间 


应 用 
整体 往 后 拖 奥 15 帧 ， 形 成 时 间 错位 ， 并 重 命名 为 “紫色 爆炸 粒子 ”和 “紫色 轨迹 ， 如 图 12-42 


所 示 。 


图 12-42 


选中 “紫色 爆炸 粒子 ”图 层 ， 在 粒子 特效 控制 面板 中 打开 “发 射 器 ”面板 ， 设 置 “ 位 
置 Z” 为 1300，“ 位 置 XY” 为 〈1413,411) 。 单 击 “ 效 果 ” 菜 单项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
“颜色 校正 ”一 “色相 /饱和 度 ” 命 令 ， 调 整 主 色相 中 的 “通道 范围 ”数值 为 80” ， 将 爆炸 烟花 
的 颜色 修改 为 紫色 ， 如 图 12-43 所 示 。 


图 12-43 


将 调整 好 的 色相 /饱和 度 效 果 复 制 到 “紫色 轨迹 ”图 层 上 。 选 中 “紫色 轨迹 ”图 层 ， 
按 快捷 键 U 键 ， 展 开 此 图 层 具有 关键 帧 动画 的 所 有 属性 ， 拖 动 “ 紫 色 轨 迹 ”， 使 之 与 “紫色 


爆炸 粒子 ” 相 匹配 。 复 制 “ 紫 色 爆 炸 粒子 ”， 命 名 为 “爆炸 粒子 01”， 设 置 “位 置 XY” 为 
(960,540) ， 设 置 “ 位 置 Z” 为 1480， 如 图 12-44 所 示 。 
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12.3.3| 合成 烟花 绽放 效果 

完成 烟花 效果 和 轨迹 效果 的 制作 后 ， 下 面 开始 合成 。 导 入 音频 文件 ， 并 将 合成 添加 到 
泻 染 队列 ， 进 行 输出 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
EBD 复制 “爆炸 粒子 ”， 命 名 为 “爆炸 粒子 02”， 设 置 “ 位 置 XY” 为 1048.321) ，“ 位 置 
Z” 为 80， 拖 动 “紫色 轨迹 ”图 层 与 “爆炸 粒子 02” 位 置 相 匹 配 ， 如 图 12-45 所 示 。 
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图 12-45 


导入 音频 文件 “烟花 .mp3”， 单 击 “合成 ”菜单 项 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “添加 
到 泻 染 队列 ”命令 ， 泻 染 设置 和 输出 模块 为 默认 设置 ， 打 开 音 频 输 出 ， 保 存 文件 ， 如 图 12-46 
所 示 。 


图 12-46 
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